Geschichten aus dem Barenland
Histoires du pays des ours
Nelle terra degli orsi

Geschichten aus dem Barenland

Spielrege!:

— Jeder Mitspieler wéhit sich eine Spielfigur.

— Wer die héchste Zahi wiirfelt, beginnt.

— Die Spieler wiirfeln reihum und ziehen entsprechend der Augenzahl, vom Start-
feld beginnend, in Pieilrichtung.

— Wer auf ein griines Feld kommit, wiirfeit nochmal und zieht entsprechend weiter.

-— Wer auf ein oranges Feld kommt setzt einmal aus.

— Wer auf ein rotes Feld kommt, muBl nochmal wilrfein und die entsprechende
Augenzah! riickwérs ziehen.

— Wer nochmai gewirfelt hat und wiederum auf ein Ereignisfeld kommt (Feld mit
Farbe), mufl auch dieses Ereignis befolgen!

— Wer auf ein blaues Feld kommt hat ein besonderes Erlebnis:

Karusselt

Auf dem Heimweg kommt der kigine Bér am Karussell vorpei. Er dreht sich mit den an-
deren Barenkindern lustig im Kreis.

Kommst Du auf das untere blaue Feid, kletterst Du am Seil hoch zu Mama Brummi mit
dem Baby im Arm. Kommst Du auf das blaue Feld mit Mama Brummi, hast Du das Ka-
russel zu schnsll gedreht und rutschst am Seil wieder nach unten.

Hubschrauber

Der kieine Bér sieht den Hubschrauber und traumt davon, daf er ebensc senkrecht
in die Luft steigen kénnte. Kommst Du auf das untere blaue Feld bei der Schaukel,
steigst Dy mit dem Hubschrauber nach oben.

Kommst Du auf das obere blaue Feld im Wald ist gerade Nebel und der Hubschrau-
ber muB landen. Du gehst mit thm nach unten.

Ballon

Ein kleiner Bar hat bei einem Preisausschreiben sinen Flug im Ballon gewonnen.
Bei Sonnenschein und herrlichem Wetter freut er sich und winkt fréhlich zu den Béa-
renkindern hinunter.

Kommst Du auf das blaue Feld unterhalb des Ballons, darfst Du mit ihm nach oben
steigen

Kommst Du auf das blaue Feld (iber dem Balion, bist Du zu spét dran und der
Ballon sinkt gerade ab zur Landung. Du gehst mit ihm wieder nach unten.

Flugzeug

_Beim Anblick des Flugzeugs beginnt der kleine Bar zu trdumen und stellt sich vor,
" er sitzt bereits in der Maschine und fliegt damit weit, weit fort in ein fernes Land,
in dem es viele wilde Tiere gibt, wie Léwen, Elefanten und Tiger, die er beobachten
kann. Vielleicht fallen Dir noch einige andere Tiere dazu ein.
Kominst Du auf das blaue Feld am Schwanz des Flugzeugs, darfst Du mit ihm nach
vorne weiterfliegen.
Kommst Du auf das blaue Feid an der Schnauze des Fiugzeugs, bist Du am
falschen Flughafen und gehst wieder zurick.

Zeppelin

Vater Bér hat dem kleinen Béren aus einem Buch vom Flug eines Zeppelins vorge-
lesen und nun trdumt der kieine davon auch einmal in einem solchen Luftschiff eine
Reise ins Mérchenland zu machen.

Kemmst Du auf das blaue Feld hinter der Kabine des Zeppelins, darfst Du mit ihm
vorwars weiterfliegen.

Kommest Du auf das blaue Feld vor dem Zeppelin, hast Du nicht richtig zugehort
und muBt wieder zur{ick.

Seilbahn

Der kieine Bar schwarmt noch vom letzten Sommerurlaub. Er erinnert sich genau,
wie er mit den Eltern auf einen hohen Berg gefahren war, auf dem sogar nach
Schnee lag.

Kommst Du auf das blaue Feld Gber der Seilbahn, darfst Du mit ihe gleich nach
unten schweben, wsil Du vom vielen Wandern miide geworden bist.

Kommst Du auf das blaue Feld unter der Seilbahn, dann muft Du nochmal nach
oben fahren, da Du Deine Spisisachen dort liegen gelassen hast.

So liebe Kinder, das waren einige Geschichten, die unser kleiner Bér auf seinem
Heimweg edebt hat. thr wiit sicher noch viele lustige Erlebnisse, die thr Eueren
Eltern und Geschwistern erzahlen kénnt.

Sieger des Spieles ist, wer als Erster am Ziel zu Hause bei Mama und Papa Béar
ankommt. Daflr darf er seine Lieblingsspeise essen, wihrend die anderen Mit-
spieler solange wiirfeln, bis der vorletzie das Ziel erreicht hat.

Und nun viel SpaB mit den lustigen Geschichten aus dem Bérenland.




