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Geschichten aus dem Eärenland
Spielregel:

- Jeder Mitspieler wdihlt sich eine Spielfigur.

- Wer die höchste Zahl würfelt, boginnt.

- Die Spieler w[irfsln reihum unü ziehen enlsprechend der Augenzahl, vom Start-
feld beginnand, in PfeilrichtunE.

- Wer auf ein grünes Feld kommt, würfeit nochmal und zieht entsprechend weiter.

- Wer auf ein orangss Feld kommt setzt einnral aus.

- Wer auf ein rotes Feld kommt, muB nochmal würfeln r:nd die entsprechende
Augenzahl rückwärts ziehen.

- Wer nochmal gewürlelt hat und rviederum auf ein Ereignisfeld komml (FetrJ mit
Farhe), muß auch disses Ereignis befolgenl

* Wer auf ein blaues Feld komrnt hat ein besonderes Erlebnis:

Karussell

Aut dem Heimweg kommt der khline Bär am Karussell vorbei. Hr dreht sich mit den an-
deren Bärenkindern lustig im Kreie.
Kommst Du auf das untere blaue Feld, kle. ttarst Du am Seil hoch zu Mama Brunrmi mit
denr Baby im Arrn, Kommst §u a.uf das blauo Feld mit Mama Brummi, hast Du das Ka-
russel zu schnell gedreht und rutschst am Seil wieder nach unten.

Hubschrauber

Dor kleine Bär sieht don Fiubschrauber und träumt davcrn, daß er ebenso senkrecht
in die Luft steigen könnte. Kommst Du,auf das untere blaue Feld bei der Schaukel,
steigst Du mit dem Hubschrauber nach oben.
Kormmst Du aul das o!:ere blaue Feld im Wald ist gerada Nebel und der Hubschrau-
ber muß landen. Du gehst mit itrm nach unten.

Ballon

Ein kleiner Bär hat bai einern Preisausschreiben einen Flug im Ballon gewor:nen.
Bei Sonnsnschain und herrlichem Wetter freut er sich und winkt fröhlich zu den Bä-
renkindern hinuntsr.
Kommst Du auf d*e blaue Faid untorhälb des Ballons, darfsl üu mil ihm nach oben
stoigen

Kommst llu auf das blaue Feld über dem Ballon, bist Du zu spät dran und der
Ballon sinkt gerade ab zur Landung. Du gehst mit ihm wieder nach unten,

Flugzeug

Bsim Anblick des Flugzeugs beginnt der kleine Bär zu träumen uncJ stellt sich vor,
er sitzt bereits in der Maschine und fliegt damit weit, weit fort in ein fernes Larrd,
in dem es viele wilde Tiere gibt, wie Löwen, Elefanten und Tiger, die er beobachten
kann. Vielloicht lallen Dir noch einige andere Tiere dazu ein,
Kommst Du auf das blaue Feld am $chwanz des Flugzeugs, darfsl Du mit ihm nach
vorne weiterfliegen.
Kommst Du auf das blaue Feld an der Schnauze des Flugzeugs, bist Du am
falschen Flughafen und gehst wieder zurück.

Zeppelin

Vater Bär ha! dem kleinen Bären aus einem Buch vom Flug eines Zeppelins vorge-
lesen und nun träuml der kleine davon auch einmal in einem solchen Luftschiff eine
Fleise ins Märchenland zu rnachen.
KGmmst Du auf das blaue Feld hinter der Kabine des Zeppelins, darfst Du mit ihm
vorwärts ureiterfliegen.
Kommst Du auf das blaue Feld vor dem Zeppelin, hast Du nicht richtig zugehört
und muBt wieder zurück.

§eilbahn

§er kleine Bär schwärmt noch vom letzten §ommerurlaub. §r erinmfi sich genau,
wie er mit den Eltern auf einen hohen Berg gefahren war, auf dom sogar nach
S*hnee lag.
Kornmrt Ou auf das blaue [:eld über der §eilbahn, darfst Du mit ihr gleich nach
unten schwehen, weil Du vom vielen Wandern mtide geworden bist.
Kornmst Du auf das blaue Feld unter der Seilbahn. dann mußt Du nochmal nach
obon fahren, da Du Deine Spielsachen dort liegen gelassen hast.

§o liebe Kinder, das waren oinige Geschichton, die unsor kleiner Bär au{ seinsm
Heimwag erlebt hat. lhr wißt sicher noch viele lustige Erlehnisse, die lhr Eueren
Eltern und Geschwistern orzählen könnt.
§ieger des Spieles isl, wer als Erster am Ziel zu Hause bei Mama und Papa Bär
ankommt. Dafilr dar{ er sslne Liebling**peiss esson, während dio anderen Mit-
epieler *olange wrirfoln, bis der vorletzte das Ziel erreicht hat.

Und nun viel §paß mit den lustigen Geschichten aus dem Härenland.


