In der Compact-Serie sind bisher
erschienen:

Rosetta

Zwei ungewohnliche Legespiele mit immer
neuen Losungen - besonders interessant
als Einzelspiel.

Ravensburger Spiele Nr. 6025 0510

Spuk

Zahnefletschend sdumen Gespenster den
Weg zum Schatz im Geisterwald. Wer
Uberwindet wiirfelnd die Gefahren?
Ravensburger Spiele Nr. 602 5052 9

Trio

Ein interessantes Kombinationsspiel fir die
ganze Familie mit 100 bunten Zahlenk&rtchen.
Ravensburger Spiele Nr. 6025053 7

Trichi
Wer mochte nicht in einem lustigen
Spiel seine Geschicklichkeit beweisen

Ravensburger Spiele Nr. 602 5 054 5

FangdenHut
Das Originalspiel in einer besonders
handlichen Ausgabe.

Ravensburger Spiele Nr. 602 5 056 1
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Glocke
und
Hammer
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Glockeund Hammer
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Design: Eva Johanna Rubin

Ein Wirfelspiel fir 3-5 und mehr Personen ab 10
Jahren,

Inhalt: 5 Bildkarten, 6 einseitig mit Augen gepragte
Wirfel, 2 einseitig mit Zeichen (Glocke und
Hammer) gepragte Wirfel, 120 Chips.

Schon vor mehr als 200 Jahren haben Kinder und Er-
wachsene diese Mischung aus Versteigerungs-,
Glucks- und Wirfelspiel mit Begeisterung gespielt.
1893 erschien ,,Glocke und Hammer® zum ersten Mal
im Otto Maier Verlag und trug die Spielenummer 43.
Fiinf Karten, 8 nur auf einer Seite mit Augen oder
Zeichen geprégte Wiirfel und 120 Chips sind im Spiel.
Wer zu Beginn des Spiels geschickt die richtigen
Karten ersteigert hat und vom wechselnden Glick
der Wurfel nicht im Stich gelassen wird, dem gelingt
es, die meisten Chips zu gewinnen.

@ Wiirfelt jemand eine Augenzahl, die noch oder
wieder in der Kasse ist, wird sie ausgezahit.

Fiir alle anderen Wiirfe gilt die Wurfwertung der
Spielphase |

Gehen einem Spieler vorzeitig die Chips aus, kann
er versuchen, eine Karte zu verkaufen. Hat er keine,
scheidet er aus.

Ende der Spielphase Il

Auch die Spielphase Il wird beendet, wenn ein Mit-
spieler genausoviel Augen wirft, wie ihm die Kasse
auszahlen miBte und diese damit leer wird.

Punkiwertung

Bei Spielende werden jedem Mitspieler die gewon-
nenen Chips gutgeschrieben. Wurde das Wirtshaus
nicht erdffnet, erhalt der Kartenbesitzer 12 Punkte
gutgeschrieben.

© 1974 by Otto Maier Verlag Ravensburg

Otto Maier Verlag Ravensburg
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