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Aufbauanleitung

1. Das Spielbrett wird mit der Boden-
6ffnung auf die Halbkugel gelegt, so
daB es sich bewegen I1aBt (Abb. 1).

2. Die 24 Platten werden nach dem in
der Bodenplatte aufgezeichneten
Muster auf das Spielbrett gelegt
(Abb. 2).

3. Am Rande des Spielbretts befinden
sich acht Positionskndpfe, die durch
Druck das Spielfeld in eine bestimmte
Schraglage bringen.

Vorbereitung des Spiels

1. Die Spieler wahlen ihre Farbe und
nehmen sich die entsprechenden
drei Kugeln und den Drehstab.

2. Das Spielbrett wird so zwischen die
beiden Spieler gestelit, daB die ihrer
Farbe entsprechenden Vertiefungen
mit den Léchern jeweils vor den Spie-
lern liegen.

Spielregeln

1.Die Spieler einigen sich, wer das
Spiel beginnt. Der erste Spieler legt
eineseinerdreiKugelnindie hinterste
Reihe, d. h. in die ihm nichste Reihe.

2. Dann dreht er eine der 24 Platten auf

dem Spielbrett um wenigstens eine
Viertel-,héchstens eine Halbdrehung.
Das geschieht mit Hilfe des Stabes,
der in die quadratische Offnung, die
sich in jeder Platte befindet, gesteckt,
leicht angehoben und dann in die ge-
wiinschte Position gebracht wird.
Es ist gleichgliitig, welche Platte er
auswahit (Ausnahmen siehe unter
10.), aber nochmals: Nur eine Viertel-
oder Halbdrehung sind erlaubt.

3. Nachdem die Platte in ihre neue Stel-
lung gebracht wurde, bleibt der Stab
in dieser Platte stecken.

4. Dann wéhlt der Spieler einen der acht
Positionsknopfe aus, mit dessen
Hilfe das Spielbrett in eine von ihm
gewiinschte neue Lage gebracht wer-
den soll.

]

Er bittet seinen Gegenspieler, die-
sen Knopf zu driicken. Der Gegen-
spieler kann den Knopf nach seinem
Belieben betitigen: fest oder sacht,
abrupt oder allméhlich. Er muB ihn
aber standig nach unten driicken —
darfalso nichtunterbrechen —bis das
Spielbrett so weit wie moglich gekippt
worden ist. Das ist dann der Fall,
wenn es wieder fest aufliegt — aller-
dings in gekippter Position.

6. Die Kugel paBt sich der gekippten Po-
sition an und rollt aus ihrer Startposi-
tion in eine neue Lage. Das Spielbrett
bleibt unverandert in der neuen Posi-
tion.

7.Jetzt legt der Gegenspieler seine
erste Kugel in seine Startreihe, dreht
eine der Platten, laBt seinen Drehstab
in dieser Platte stecken und bittet sei-
nen Gegenspieler nun, das Spielbrett
in die von'ihm gewiinschte Position
zubringen—durchBetétigungdesvon
thm bestimmten Positionsknopfes.

[

. Beide Kugeln rollen nun in eine neue
Lage. Wenn das Spielbrett in seine
neue Position gebracht ist, setzt der
erste Spieler das Spiel fort. Er kann
seine zweite Kugel ins Spiel bringen
— und bei der nachsten Runde seine
dritte — aber er muB nicht —, indem er
diese Kugel wieder in die hinterste
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Reihe legt. Dann nimmt er seinen
Stab, der noch aus der vorhergehen-
den Runde in der Platte steckt, dreht
eine andere Platte, die entweder sei-
ne Kugel vor dem Zuriickrollen
schiitzt, den Weg ins gegnerische Tor
offnet und/oder den Gegner behin-
dert. Der Stab bleibt in dieser Platte
stecken, ein Positionsknopf wird aus-
gewidhlt, den der Gegenspieler be-
tatigt und so das Spielbrett in seine
neue Lage bringt.

Die Spieler wechseln sich immer ge-
genseitig ab.

Ein Spieler darf eine Platte nicht um-

drehen, wenn

a) der Stab seines Gegenspielers in
dieser Platte steckt (er hdtte dann
allerdings auch keine Offnung zum
Heben und Drehen dieser Platte),

b) eine eigene oder gegnerische Ku-
gel auf dieser Platte liegt.

Kugeln, die in den Ritzen zwischen
zwei Platten liegen oder die zu dre-
hende Platte nur beriihren, gelten
nicht als auf der Platte liegend. Die
entsprechende Kugel wird dann ein-
fach festgehalten, die Platte wird ge-
dreht und die Kugel wieder losgelas-
sen.

. Kugeln, die ins eigene Tor zuriick-

rollen, diirfen spéter wieder einge-
setzt werden.

Gewinner des Spiels ist derjenige,
der als erster seine drei Kugeln durch
das Labyrinth auf die gegnerische
Seite gebracht hat, d. h. dessen Ku-
geln zuerst in das gegnerische Tor
gerollt sind.
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