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die leichteste, 11 die schwerste Frage des betreffenden Ce-
bietes ist.

Die Zahl der Teilnehmer ist beliebig. Sind nur zwei Personen
zugegen, so ist jeder des anderen Quizmeister.

Bei drei und mehr Teilnehmern hat einer die Aufgabe des
Quizmeisters zu tbernehmen, und zwei die der Befragten, der
Kandidaten. Die nicht beschéftigten Teilnehmer haben das reiz-
volle Vergniigen, als Zuschauer und Zuhérer zu fragen:

HATTEN WIR'S DENN GEWUSST ??

Zu Beginn des Spieles werden vom Quizmeister zwei schwarze
Steine mit verschiedenen Zahlen aufgenommen und verdeckt
auf den Tisch gelegt. Jeder Kandidat nimmt einen Stein.
Wier die héhere Zahl hat, ist Spicler ,A”, der andere Spieler ,B”.
Nun wéahlt A ein Fachgebiet; ihm folgt Spieler ,B”.

Die Deckkédrtchen dieser zwei Wissensgebiete werden vom
Quizmeister beiseite, die iibrigen Kéartchen wverdeckt aufein-
ander gelegt und gut gemischt. Die Reihenfolge der {brigen
Fachgebiete wird bestimmt, indem A und B abwechselnd ein
Deckkédrtchen mach dem anderen ziehen.

Der Quizmeister fragt Spieler A*, welchen Schwierigkeitsgrad
er sich wiinscht. Die Antwort kann miindlich erfolgen, oder
stumm durch ein Fingerzeichen, welches dem Spieler ,B” wver-
borgen bleibt. Daraufhin entnimmt der Quizmeister das ent-
sprechende Frage—Antwortkdrichen und stellt die Frage. Dann
wendet sich der Quizmeister an B, 1dsst ihn den Schwierigkeits-
grad wahlen und stellt wieder die entsprechende Frage.

Das Spiel ,Hitten Sie's gewusst ?” stammt aus Amerika, wo
es unter dem Titel ,Twenty-One” — ,Einundzwanzig” bekannt
ist. Es kommt far beide Spieler darauf an, vor dem anderen
21 Punkte zu erreichen.

Dabei werden die Fragen addiert; diese Werte sind dieselben
wie die Schwierigkeitsgrade, die in arabischen Zilfern rechts
oben auf den Fragekartchen hinter den rémischen Gruppen-
ziffern stehen. Hatte A dic Wierte 3 Aind 4 erreicht, so sind das
7 Punkte, Der Quizmeister lagt auf dem kleinen Pult - verdeckt
fiir die Spieler - die Ziffer 7 auf. Im Fernsehen werden die
Punkte auf Tafeln festgehalten, die von Assistentinnen an
die Kabinen gehédngt werden; sie sind von den Kandidalen nichi
einzusehen. .

Gibt der Kandidat, nachdem ihm eine Bedenkzeit von einer
Minute gelassen wurde, keine oder eine falsche Antwort, so

wird der Wert dieser Frage von den vorher erreichten Punkten
abgezogen.

Abgezogen wird immer nur bis NULL; Minuspunkte gibt es
nicht, und nachtrdglich wird nicht abgezogen, Wer jzuerst
21 Punkte oder mehr erreicht, hat gewonnen. Die Punkte des
Siegers errechnen sich aus dem Unterschied zwischen sei-
nen 21 Punkten — die Punkte {iber 21 werden nicht gezdhlt —
und der Punktzahl des Gegners; z. B. 21 : 16 ergibt 5 Siegert
punkte. Die Hohe der Siegpunkte deutet natiirlich auch den
grisseren oder geringeren Wert des Sieges an.

Aber es ist zu beachten: Ist A - der zuerst Gefragte - der Gliick-
liche, so muss B noch einmal eine letzte Frage bekommen,
damit ihm die gleiche Amnzahl Fragen die gleiche Gewinn-
chance bietet.

Hatte, nachdem beiden Kandidaten aus jedem Fachgebiet eine
Frage gestellt worden ist, keiner von ihnen 21 Punkte erreicht,
so ist das Spiel munentschieden.. — Hatten A und B je 21
Punkte erreicht, so wird die Entscheidung vom Quizmeister her-
beigefiihrt: Er nimmt das néchste - nach Méglichkeit noch nicht
behandelte - Fachgebiet und stellt seine Fragen an beide Kandi-
daten gleichzeitig. Er beginnt beim hdéchsten Schwierigkeits-
grad und geht die Fragen riickwdarts iiber zehn, und notfalls
weiter. Wier zuerst richtig antworten kann, ist SIEGER. Fragen,
die in diesem Spiel schon gestellt wurden, sind nicht mehr
zugelassen.

Eg kann vereinbart werden, dass zum Schluss der Gewinner
einen Gegenstand erhilt,

Einfallsreiche Spieler werden sich selbst neue Fachgebiete fiir
SJHATTEN SIE'S GEWUSST ¢~

stellen kénnen, Da gibt es Geburtstage in der Familie; Namen
von Bekannten und Nachbarn; die Middchennamen verheirateter
Frauen; die Haarfarbe, die Augenfarbe von Bekannten, ihre
Adressen, die Marken und polizeilichen Kennzeichen ihrer
Autos, ihre Lieblingsblumen: Kurz alles, was die uns umgeben-
den Menschen betrifft, kann benutzt werden, um
das NORIS-Spiel ,HATTEN SIE'S GEWUSST ?“

zu .erweitern.

Auch durch Scherziragen, wie
»Wias ist der Unterschied von ....7"
.Worin gleichen sich ....7"
kann das Fragespiel ausgebaut werden.
In Kiirze erscheinen neue Frage—Amtwortkédrtchen,
Bitte, bestellen Sie diese tiber den Handel.




