2 und mehr Spieler

Inhaltdes Spiels
Spiel-Basis
Wirfel-Roller
13 doppelseitige Begriffskarten
Zahlblock

Ziel des Spiels

Viel SpaB zu haben, altes Wissen
aufzufrischen und Neues dazuzulernen
beim Versuch, durch moglichst
originelle Wérter, deren Anfangsbuch-
staben durch die Warfel vorgegeben
sind, die héchste Wertung zu erzielen.

Spielregein

1. Jeder Mitspieler bekommt ein
Z4hiblatt und besorgt sich einen Stift.

2. Die Karten werden durch-
gemischt, und je eine wird in die
Vertiefungen um den Wrfel-Roller
gelegt.

3. Ein Spieler rolit die Warfel Gber
seinen Handballen und legt den Roller
in die Spiel-Basis zurick. Kein Warfel
darf verkantet liegen.
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4. Dann sagt er: “Los!; und jeder
Spieler schreibt so schnell wie
mdglich zu jeder Karte einen Begriff
auf, der mit dem jeweiligen Wirfel-
Buchstaben beginnt.

5. Wertung: Wer zuerst zu allen
6 Fragekategorien ein Wort aufge-
schrieben hat, stoppt das Spiel und
bekommt einen Bonuspunkt (Wenn
keiner zu allen 6 Begriffen ein Wort
gefunden hat, wird das Spiel nach
Absprache gestoppt).

6. Alle Mitspieler lesen reihum ihre
Wodrter vor. Wenn zwei oder mehr
Spieler dasselbe Wort aufgeschrieben
haben, wird es bei allen gestrichen.

Wer ein Wort aufschreibt, das nicht
dem gefragten Begriff entspricht,
veriiert seinen Bonus - und die
Wertung flir dieses Wort.

7. Alle tibriggebliebenen Wérter
zahlen einen Punkt.

8. So werden 3 weitere Runden
gespielt. Vor jeder Runde werden die
Wirfel neu gerolit.

8. Nach 4 Runden zédhlen alle
Mitspieler ihre Puptkte zusammen.

10. Dann werden die Karten fir
einen neuen Durchgang aus vier
Runden vom durchgemischten Stapel
ausgelegt.

Gewinnerdes Spiels

Der Spieler mit der héchsten
Punktwertung nach 4 Durchgangen
gewinnt das Spiel.

Anmerkungen:

Bei Namen und Bezeichnungen
darfen Vor- oder Zuname mit dem
Wirfel-Buchstaben beginnen, z.B. ein

“L” kann fir Theo Lingen stehen, ein “B”
fur Die Beatles.

Um den Schwierigkeitsgrad zu
steigern, kénnen bestimmte Kategorien
durch Vorgaben erschwert werden,
z.B. kbnnte man eine deutsche oder
eine ausldndische Stadt oder eine
Hauptstadt vorgeben; oder eine
beriihmte Pers6nlichkeit aus der
Geschichte oder eine lebende
Persénlichkeit usw.
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