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Anleitung

in einem bestimmten Aler beginet ledes Kind, sich iiber seinen hiluslichen Bareigh hinaus

complexers Vorgdngs In seiner Urwelt zu intersssieren, f}’ya v{)ez*eg}eﬂ’w Spie! untersiitzt ¢
Ertwicklungsphase, Das Kind lerst schrivtwelse Vorginge aus seinem erweiterien Lebensheraich
#u eriassen, 7o unterscheiden und einzuordnen.

Far die Darstellung der Begriffe werden teilweiss Piktogramme verwendet, die ein entsprachen-
des Abstralttionsvermdgen arfordern, Da diese Pilctogramme jadoch immaer amc% aultichen Dar-
steflungen zugeordnetwarden, kann das Kind ohre Mihe den Sachverhalt siner sinzelnen Ubung
erkennen.

Heinevetters Soiel "Bet mir und anderswa’ hat folgends Bestandtelle:

Das Zapfendablett im Kastenboden dient als Spielbrett. Uber seine Zapfen wird eine Spialel
{s.u.} mit 48 Feldern gelegt, auf welchen die 48 Plidtichen — }ﬁme Es awischen 2 Fap %eﬂ — Fiit
Abdage kommen.

Diie 49 Pldttchen werden, um ihre Vollstindighkeit zu garantieren, als komnlatter Satz, an Stege

hangend, geliefert. Sie werden vor Spislbeginn von den Stegen gebrochen, Varhilsihends Sue
reste werden mit Sandpapier entfernt, damit die Plittchen elnwandfrel passen, s einze!
Flatichen ko FVEﬁi'i niin nach den i”ﬁi"sez seariffan rh—:' Smﬁigﬁ fs. Einsatznian) geordnet ods

geordnet in
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Drer Vorgang wird he! jeder der folgendsn B Sealten wisderholt, Dis Bedeutung der Plattchen-
abbi ﬁu%nn é‘mmm {S dar Fi Ef‘z ogramme — soibte dem Kind erklirt werden, wenn es diess
nichi se i swordnung zu anschaglichen Dar tﬂi fungern auf der Spieleiniage arkennt,
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E
tung ungt Hilfs noch

p i ; 12y arsehen, wiswsls Ank
;fg};’s' e{ii-{;h 5% i Bevor arwlare Spieteinlagen gawshit wer@fm, sxilte das Kind in der Lags sein

Auch bal den ndchsten Spleleinlagen, deren Schwierigkeit sich steigert, smsd immar mit densel.
ben Flattchen gespielt, Die Beziehung zwischen Flattchenbiid und Abbildung auf der Einlsge
wired im Spielverfauf in immer grifleren gedanldichen Verbindungen hergestellt, [Beisplel Maler:
Aut den verschisdenen Splelssiten werden in Bildern u. 5. das Streichen einer Decke, eing Maler-
twiter, eine defekie Wand und ein Malergerist dargestelit, Dissen Bildern wivd das Platichan mit
Pinsal und Farbtop? sugeordnet. Diese Gegenstinds charaktarisiersn den Beruf des Malers ) Dis
Vartelung der Pliitichen dndert sich jedoch von Seite zu Seite, so da® as zwecklos ist, sich dis

L.age jedes Plattehens einzupragen.

Cherbegriffe sind:  dis Famille, Menschen in 8entlichen Barufen,
Handwarker, Versorgungssinrichtongsn,
Werlishremitiel, Bport ung Unterhaltung.

Saits sisiibung

Dvig sinfachen UmriBzgichnuengen und Pilktogramme auf den Plitichen worden sinfachen
an Abhiidungen zugeordnet, wol b 2 sondars fiir die Piktogramme anschaulichere

Darstellungen gegeben werden, um dersn Bedeutung zu erkldren,

& Parsanen Ghen eine Tatlgkeit aus, Aut der Suehe nach dem rscatigw Flartchen sollen fob-
gands Fragestellungan bericksichtigt werdes: Welche Person wird dargestelit, oder wel-
cher Gegenstand wird benuirt oder welehes Symbol chavalererisiory die Vatigkeit?

i Bildausschnitis: Welche Person, weicher Gegenstand ader welchas Symbol gehdrt dazu?

4 Finrvelne Gegenstinds: Welche Person, welcher Gegenstand oder welches Symbol gehdrt
dary?

g Suchbilder; Wer kanrrhisr helfen? Was wivd gebrauchy? Was fehds?

g T iz sinen grofiersn Zusammenhang wiedergeben, werden auf die dus-

ransfer: Bilder, d
: i

and undd auf das einfache Symbnd zuriickgetithrn
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