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Anleitung

Heinevetters Mengentrainer DBP ,,Einertrainer 1 — 5" vermittelt dem Kind im Vorschulalter,
dem Schulanféanger und Sonderschiiler Gestalt- und Mengenauffassungen bis zu Rechenoperatio-
nen im Zahlenraum 1—5. Manuell spielend gewinnt es selbstandig Erkenntnisse, vom Puzzle-
Effekt immer aufs neue motiviert und unauffillig kontrolliert. Voraussetzung ist die richtige
Reihenfolge der einzelnen Ubungen (Einlegeblétter) und eine besonders im Anfang mit Riick-

sicht auf die individuelle Leistungsfahigkeit erforderliche Dosierung der Plattchen. Zwang und

Uberforderung sind zu vermeiden. ErfahrungsgemiR bleibt die vom Spiel ausgehende starke Mo-
tivation bei einer tiglichen Beschaftigungsdauer von nur 15 bis 30 Minuten erhalten. Es ist Wert
darauf zu legen, daR das Kind das, was és beim Betrachten der Plattchenbilder sieht oder errech-
net, stets mit den eigenen Worten ausdriickt. Lehnt ein Kind das Hantieren mit den Plattchen
und die richtige Ablage ab, wiederhole man den Versuch in 1 bis 2 Monaten.

Der Einertrainer 1 —5 hat folgende Bestandteile:

Das Zapfentablett dient als Arbeitsplatte. Uber seine Zapfen wird ein Einlegeblatt (s.u.) mit 49
Feldern gelegt, auf welchen die 49 Plattchen — jeweils zwischen 2 Zapfen — zur Ablage kommen.

Die 49 Plittchen werden als kompletter Satz, an Stegen hangend, geliefert, um ihre Vollstindig-
keit zu garantieren. Sie werden vor Beginn der Arbeit von den Stegen abgebrochen. Verbleibende
Stegreste werden mit Sandpapier entfernt, damit die Plattchen einwandfrei passen.

Die 4 Einlegeblatter sind doppelseitig bedruckt und in Felder aufgeteilt. Jede Seite hat rechts
oben ein kleines Symbol, dessen Nennung es dem Kind ermdglicht, selbst das richtige Einlege-
blatt in das Zapfentablett zu legen.

Das Spiel beginnt damit, daR das Einlegeblatt Seite 7 Symbol ,,Maus" in das leere Zapfentablett
gelegt wird. Die Plattchen sind zundchst mitden Bildern dieser Einlage (Symbol A ) indie Klemm-
rippen des Kastendeckels nach Begriffen und Mengen vorsortiert. Nun teile man dem Kinde die
14 Plattchen mit den Bildern der ersten beiden senkrechten Reihen des Einlegeblattes zu und
fordere es auf — oben links mit der Maus beginnend und senkrecht nach unten fortfahrend —,
die Plattchen auf die gleichen Bilder abzulegen.

Auf diese Weise wird die automatische Richtigkeitskontrolle sofort wirksam. Wenn die wellen-
formig profilierten Langskanten der Plattchen passend ineinandergreifen, wurde richtig gearbei-
tet. Nicht passende Plattchen zeigen eine Fehlleistung an, die das Kind selbst berichtigt.

Aus dem Verlauf dieser ersten Arbeit ist zu ersehen, wieweit Anleitung, Dosierung und Aufsicht
noch erforderlich sind, oder ob die Zuordnung der Plattchen zu den weiteren Bildern der Einlage
ohne Schwierigkeiten gelingt.

Erst wenn dies mehrfach bewiesen ist, wird die Seite 2 Symbol ,,Roller’ in das Zapfentablett
gelegt. Auf ihr sind die Bilder zwar noch am gleichen Platz, aber die einzelnen Gegenstande sind
anders geordnet, so daB jetzt die Wahrnehmungs- und Merkfahigkeit des Kindes gepriift und ge-
schult wird. In einigen Fallen wird das Nachzédhlen der Gegenstinde erforderlich sein.

Seite 3 Symbol ,,Fahrrad” bringt 2 Veranderungen. Die Gegenstande befinden sich an einem an-
deren Platz und sind ungeordnet. Nur genaue Beobachtung und Nachzihlen der Gegenstdnde
fihren zu fehlerfreier Arbeit. Mehrfache Wiederholung ist zu empfehlen. Dabei ist nicht mehr
reihenweise vorzugehen, sondern jedes Plattchen einzeln in die Hand zu nehmen und sein Platz
auf dem Einlegeblatt zu suchen.

Nun kommt Seite 4 mit dem Symbol ,,Haschen” ins Tablett und die Riickseite der Plattchen
(Symbol @) ins Spiel, Zuerst wird reihenweise Bild auf gleiches Bild gelegt. Es folgt als Wieder-
holung die gleiche Ubung riickwirts von rechts unten beginnend. Dann werden mehrfach nur die
Plattchen mit Haschen oder mit Mannchen oder mit den anderen Gegenstidnden gruppenweise
abgelegt. Dadurch soll eine genaue Einpragung jeder einzelnen Darstellung gesichert werden.

Seite 5 Symbol ,,Auto” verlangt vom Kind, sich von den auf den Plattchen dargestellten wirkli-
chen Dingen zu |6sen, aber trotzdem in abstrahierten Symbolen der Einlage das Konkrete zu
sehen. Erleichtert wird dieser wichtige Schritt dadurch, daRR die Anzahl der Symbole genau der
Anzahl der Abbildungen auf den Plattchen entspricht, die Plattchenverteilung die gleiche bleibt
wie auf Seite 4, und daR ferner links oben in jedem Feld angezeigt wird, welche Abbildungsart
auf dem abzulegenden Plattchen sein muRR. Man gehe behutsam, d.h. zunéchst reihenweise von
oben nach unten vor, damit Fehldeutungen friihzeitig erkannt und berichtigt werden. Ist die
Seite 5 reihenweise erarbeitet, empfehlen sich Wiederholungen wie bei Seite 4.,

Seite 6 ,,Segelschiffe” wandelt die Seite b durch andere Plattchen- und Symbolverteilung inner-
halb der Felder ab und bringt erstmals bei den Pilzen Zahlenangaben.

Seite 7 ,,Lokomotive’” und Seite 8 ,,Flugzeug” dndern die Darstellung der Symbole und iiberset-
zen bei den Mannchen, Haschen und Vogeln die Darstellung auf den Plattchen in eine Rechen-
aufgabe mit Zahlen.

Der ,,Einertrainer 1 —5" hat sich in Hunderttausenden von Exemplaren weltweit bewadhrt. Er
gibt dem Kinde vielseitige Motivationen:

—  Nur wenige Hinweise sind erforderlich.

— Jedes Kind spielt selbstandig im eigenen Tempo.

— Individuelle Dosierung und Wiederholung.

Puzzle-Effekt der sofortigen automatischen Richtigkeitskontrolle.

Verlorengegangene Plattchen kénnen vom Verlag nachbezogen werden.

Ein weiteres erfolgreiches Spiel im Kindergarten- und Vorschulalter ist ,,Heinevetters Kindergar-
tentrainer”. Wahrend es beim ,,Einertrainer 1 —5" um die Einfilhrung der Zahlen geht, schult
der ,,Kindergartentrainer” die Wahrnehmungs- und Merkfahigkeit der Kinder.
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