Das Riickspiel

Es wird empfohlen, jeden der 21 vorangehend beschriebenen Lernschritte und
Aufgabenstellungen auch in der Umkehrung durchfiihren zu lassen. Wahrend
dem Kind in den bisher beschriebenen Einsatzmdglichkeiten des Mengentrai-
ners die Aufgabe gestelit war, in der anschaulichen Abbildung wirklicher Gegen-
stdnde das Rechensymbo! und die Rechenoperation zu erkennen, so muB es im
»Rickspiel” die geistige Leistung vollbringen, in die abstrakten Mengensymbole
und Rechenoperationen die konkreten Bilder der Gegenstande gedanklich wieder
hineinzuprojizieren. In diesem wiederholten Wechselspiel, vom Konkretum das
abstrakte Symbol zu abstrahieren und beim , Riickspiel” in das abstrakte Symbol
wieder das Konkret-Anschauliche hineinzulegen, reifen, vertiefen und festigen
sich die mathematischen Erkenntnisse.

Es ist vorteilhaft, zu Beginn des ,Riickspiels” die Plattchen nach ihrer Bebilde-
rung ordnen zu lassen, was jeweils auch eine gute Gestaltauffassungsiibung dar-
stellt. Man legt Haschen zu Haschen, Vogel zu Vigel usw., um fiir die dann fol-
gende Ubung die Auswahlméglichkeit einzuengen und das Herausfinden der
richtigen Plattchen zu erleichtern.

Das Kind richtet sein Augenmerk dann in umgekehrter Weise zunachst auf das
Feld der Einlage, betrachtet die dort verzeichneten Abbildungen oder Symbole
und versucht anschlieBend, das richtige Platichen herauszufinden, weiches dem
betreffenden Einlagenfeld zuzuordnen ist. Das gefundene Plétichen wird dann
feldgerecht abgelegt.

Es wird empfohlen, mit dem linken oberen Einlagenfeld zu beginnen und mit dem
darunter befindlichen Feld fortzufahren. Und so fort Reihe fiir Reihe. Bei richtigen
Ldsungen werden die Plattchen dann so abgelegt, daB sie sich stets miteinander
verzahnen, mit Ausnahme beim Ubergang von einer Plittchensiule zur andern,
so daB eine kontinuierliche Sofortkontrolle der Lésungen gegeben ist. Da die Be-
arbeitung dieser Riickspielaufgaben dem Kind erheblich groBere Schwierigkeiten
bereitet als die Lésung der vorangehenden Aufgaben, wirkt sich in dieser Lern-
und Ubungsphase die Sofortkontrolle als eine unmittelbar einsetzende Lernver-
starkung sehr vorteilhaft aus.

Es ist das Kind darauf hinzuweisen, beim Betrachten des jeweiligen Einlagen-
feldes zunéchst festzustellen, welches Hinweiszeichen in der oberen linken Feld-
ecke verzeichnet ist. Ist es ein Haschen, so bezieht sich die im Feld verzeichnete
Lésung auf Aufgaben mit Haschen und nur Plattchen mit abgebildeten Haschen
kommen fiir die Ablage auf dieses Feld in Frage. Bei den andern Hinweiszeichen
ist entsprechend zu verfahren.

In gleicher Ausstattung liegt vor:

Heinevetters Symbol-Mengentrainer DBP
Ubungsaufgaben aus der neuen Mathematik fiir das 1.-3. Schuljahr
{Art. Nr. 70.882)
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Mengentrainer

Art. Nr. 50.813

»Arbeitsanleitung«

Heinevetters Mengentrainer vermittelt dem Schulanfanger, dem Sonderschiiler
und dem Kind im Vorschulalter die Gestalt- und Mengenauffassung bis zu den
Rechenoperationen im Zahlenraum 1 bis 5. Lernschritte und Ubungsfolge
werden nach modernen, psychologischen Erkenntnissen angeboten. Spielend
lernt das Kind, die ihm vorgelegten Aufgaben zu lésen. Der Mengentrainer
kontrolliert automatisch die Ergebnisse.

Gearbeitet wird mit 49 bebilderten Ablegeplédttchen und einem Zapfentablett mit
vier doppelseitig bedruckten Einlagen. Die rechteckigen Plattchen weisen an ihren
beiden Léngsseiten Verzahnungen auf, die bei Ablage auf das richtige Feld des
Zapfentabletts ineinandergreifen und hierdurch die automatische Richtigkeitskon-
trolle ausiiben. Nicht passende Plattchen zeigen Falschlésungen an.

Handhabung, Funktion, Einsatzort

In das Zapfentablett wird das nach dem Einsatzplan in Frage kommende Ein-
legeblatt gelegt. Dieses Einlegeblatt enthalt die Losungen, auf welche die
Plattchen mit ihren Aufgaben abzulegen sind. Manuell spielend kontrolliert das



Kind selbstidndig die Richtigkeit seiner Auffassungs- und Denkakte. Die spiel-
hafte Selbstkontrolle wirkt lernverstarkend und motiviert das Kind fur eine
lustbetonte Bearbeitung der gestellten Aufgaben. Die Freude am Spiel wird
dem Lernen dienstbar gemacht.

Um die richtige Plattchenablage zu erleichtern und das jeweilige ,Riickspiel® zu
ermdglichen, sind die einzelnen Felder einiger Einlegeblatter mit Hinweiszeichen
versehen: Ein Haschen in der Feldecke der Einlage besagt, daB auf dieses Feld
nur Plattchen mit Haschen abgelegt werden dirfen; in gleicher Weise Vogel zu
Vogel usw.

Das Aufgabenpensum muB in richtiger Weise auf das kindliche Leistungsvermé-
gen abgestimmt werden, um Uber- und Unterforderungen zu vermeiden. Auf
Grund der Platichenbebilderung sind Aufgabensétze von 10, 20, 24 und mehr Auf-
gaben anzuweisen (siehe Einsatzplan).

Fir Kleinkinder oder lernbehinderte Kinder kann das Pensum noch weiter herab-
gesetzt werden, indem nach und nach einzelne Siebenersédulen an Plattchen ins
Spiel gebracht werden. Es ist Wert darauf zu legen, daB das Kind das, was es
beim Betrachten der Plattchenbilder sieht oder errechnet, stets mit eigenen
Worten ausdriickt, um so von vornherein die Aufgaben einzukleiden.

Die Plattchenoberseite zeigt Mauschen, Kéfer, Schmetterlinge, Kiken,
Enten, Sterne, Blétter, Luftballons, Apfel und Kirschen. Diese Plittchenoberseite
dient der Gestalt- und Mengenauffassung sowie der Strukturierung der Menge.
Die Plattchenunterseite zeigt Haschen, Vogel, Mohren, Pilze und Mann-
chen. Sie dienen dem Erfassen der Teilmengen einer Menge und dem anschau-
lichen Begreifen der einfachen Rechenoperationen im Zahlenraum 1 bis 5.

Es besteht die vorteilhafte Mdglichkeit, die Plattchenablage zu variieren, so daB
keine Gedéachtnisstiitzen fir die Ablage einzelner Platichen gebildet werden kén-
nen und es dem Kind nicht méglich ist, vor der verstandesmiBigen Aufgaben-
Idsung auszuweichen. Solche vom Ausgangsfall abweichenden Plattchengrup-
pierungen wurden flir die Lernschritte 5 und 6, 13, 14, 15, 19, 20 und 21 zugrunde
gelegt, so daB der Bearbeitung dieser Lernschritte ein erhdéhter Schwie-
rigkeitsgrad innewohnt.

Psychologisch gesehen liegt der Einsatzort des Mengentrainers auf der Ent-
wicklungsstufe, auf welcher das Kind sich von dem Umgehen mit greifbaren,
wirklichen Dingen loslosen kann und befahigt ist, riickbesinnend hinter oder in
den abstrahierten Bild-, Zeichen- oder Zahlsymbolen das Anschaulich-Konkrete
zu sehen. Da auf dieser Stufe das abstrakte Zeichen an die Stelle des wirklichen
Gegenstandes getreten ist und ein Messen, Vergleichen, Aneinanderpassen, Ab-
wéagen korperlicher Dinge und GréBen nicht mehr vorgenommen wird, um Erfah-
rungen zu sammeln und Lésungen zu bestétigen, muB versucht werden, andere
Méglichkeiten fiir das Kind zu schaffen, damit es auch in diesem Entwicklungs-
abschnitt, selbstandig handelnd und denkend, zu kontrollierten Erfahrungsergeb-
nissen gelangt. Vielfach variierte Losungs- und Ubungswege miissen bereit-
gestellt werden, um die gewonnenen Erfahrungen abzusichern und die mathema-
tischen Einsichten zu vertiefen. Nur eine individualisierte und differenzierte
Alleinarbeit, die den kindlichen Leistungsstand jederzeit fiir eine richtige Auf-
gabenzuteilung meBbar macht, gibt die Gewahr dafiir, daB das Kind diese
schwierige Ausbildungsphase einsichtig meistern kann. Diesen vorerwahnten
Forderungen wird ,Heinevetters Mengentrainer" gerecht.

Arbeitsumfang: 800 Lernaufgaben und 800 Wiederholungsaufgaben.

Cornelius Jensen

Auf-
Nr.des | ga- Woelche ng"?‘e Wie werden die Plattchen
Lern- ben- | ottehen? lagen- den Einlagefeldern Ubungszweck und Lernziel
schritts | pen- seite? zugeordnet?
sum
Erfassen
Seite 7 | Bild auf Mengensymbole | der Teilmengen einer
16 20 Cf;sg?e“- (Loko- | (Striche), aufgegliedert, | Menge, der Teilmengen-
g motive) | Reihenanordnung. symbole und der Rechen-
operation
(Addition u. Subtraktion).
Bild (Mohren) auf Mengen-
symbolg (Kringel], inun- |Erfassen
} Seite 7 regelméBiger Anordnung, |der eingekesselten
i7 10 lédi?zheren, (Loko- ellr;gek?sselt, ¢ Mengensymbole und
motive) S;nib(;lézﬁ)(::\lgg)“g%%erga miteinander verbundener
Faden verbunden, in un- |Mengensymbole.
regelmaBiger Anordnung.
Erfassen
der Teilmengen einer
Seite 7 Bild auf Rechenoperation, | Menge, de"r Zah.len als
18 19 | Mannchen (Loko- | welche durch Zahlen aus- Symbole fiir Teilmengen,
motive) | gedriickt ist. der durch Zahlen aus-
gedriickten Rechen-
operation (Addition und
Subtraktion).
Wieder- 49 Eéschen ?fgtfof Wie bei Lernschritt Wie bei Lernschritt
holung Mannchen motive) | 16,17 und 18 16, 17 und 18
Erfassen
der Teiilmengen einer
——— Seite 8 | Bild auf Rechenoperation, Menge, dof Zarllen als
19 20 Vgs Ie"' (Flug- | welche durch Zahlen aus- | SYmbole flr Teilmengen,
ge zeug) | gedriickt ist. der durch Zahlen aus-
gedriickten Rechen-
operation (Addition und
Subtraktion).
Bild (M&hren) auf Mengen-
symbole (Kringel), ein- | Erfassen
Seite 8 | gekesselt. eingekesselter Mengen-
Mdhren, Fl - ) symbole und unregel-
20 10 | pize (Flug- | Bild (Pilze) auf Mengen- Sl
zeug) symbole (Kringel), am maBig aufgereihter
Faden in unregeimabBiger MEAgGRaymols.
Reihung.
Erfassen
Seite 8 | Bild auf Mengensymbole :{er TEI|I‘:8[‘I$EI-'; etner
21 19 | Mannchen (Flug- | (Striche), aufgegliedert, engel. e'd ed' IEnasn:
zeug) | Reihenanordnung. Symuo'a und.cer
Rechenoperation
Addition u. Subtraktion
( )
Wieder- 40 siésschen ?g;;eg? Wie bei Lernschritt Wie bei Lernschritt
helung Mannchen zeug) | 19.20und 21 19, 20 und 21




Einsatzpian und Ubungsfolge

Auf-
Nr.des | ga- Welche wé;::t'e Wie werden die Pléttchen
Lern- ben- Plattchen? lagen- den Einlagefeldern Ubungszweck und Lernziel
schritts | pen- ' il zugeordnet?
seite?
sum
Méuschen,
Kafer, Seite 1 ; .
1 24 | Schmetter- (Méus- Bild auf gleiches Bild. Gestaltauffassung.
linge, Kilken, | chen) | Menge auf gleiche Menge. | Mengenauffassung.
Enten
Sterne,
Blatter, Seite 1 . " .
2 25 | Ballons, (Mus- Bild auf glelchfzs Bild. Gestaltauffassung.
Kpfel, chen) Menge auf gleiche Menge. | Mengenauffassung.
Kirschen
Wieder- Mauschen Seite 1
Holi 49 bis (Maus- | Wie bei Lernschritt 1 und 2| Wie bei Lernschritt 1 und 2
9 Kirschen chen)
Gestaltauffassung.
;’!‘{éfuschen, Bild auf geordnete Mengenauffassung und
arer, i Bildelemente. ;
3 24 | Schmetter- ?qm]tie 2 Umstrukturierung der
linge, Kiiken, (Roller) | Menge auf geordnete, Menge zur Vorbereltung
Enten gleiche Menge. der Doppelreihe als
Mengensymbol.
Gestaltauffassung.
Sterne, Bild auf geordnete Mengenauffassung und
4 25 glaal:;ig Seite 2 | Bildelemente. Umstrukturierung der
Apfel, (Roller) | Menge auf die geordnete, | Menge zur Vorbereitung
Kirschen gleiche Menge. der Doppelreihe als
Mengensymbol.
: Méauschen
‘{,";TSS 1 49 bis (SRe‘:fﬁaf) Wie bei Lernschritt 3 und 4| Wie bei Lernschritt 3 und 4
9 Kirschen
Méuschen, B.ild auf ungeordnete Gestaltauffassung.
Kafer, Seite 3 | Bildelemente. Mengenauffassung und
5 24 S_chmeti:'er- (Fahr- Menge auf ungeordnete, Umstrukturierung der
linge, Kilken, | rad) | gjeiche Menge, Menge in eine andersartig
Enten am anderen Platz diffuse Menge.
Bild auf ungeordnete Gestaltauffassung.
Sterne, 5
Blatter, Seite 3 | Bildelemente. Mengenauffassung und
6 25 | Ballons, (Fahr- | pMenge auf ungeordnete, Umstrukturierung der
Apfel, rad) gleiche Menge, Menge in eine andersartig
Kirschen am anderen Platz diffuse Menge.
Wied Mauschen Seite 3
leder- | 49 | bis (Fahr- | Wie bei Lernschritt 5 und 6| Wie bei Lernschritt 5 und 6
holung Kirschen rad)

Méannchen

" Auf-
Nr.des | ga- — nglghe Wie werden die Plattchen
Lern- ben- Piét?chen? lagen- den Einlagefeldern Ubungszweck und Lernziel
schritts | pen- selte? zugeordnet?
sum
) Bild auf gleiches Bild. ——
7 20 Haschen, S(z';es_“ Aufgegliederte Menge auf estaltauffassung.
Vogel chen) gleichartig aufgegliederte Erfassen von Mengen und
Menge ihren Teilmengen.
. Gestaltauffassung.
8 10 Mbhren, s(ﬁ';:“ Bild auf gleiches Bild. Mengenauffassung.
Pilze chen) | Menge auf gleiche Menge. | Erfassen der gebiindelten
Menge.
Bild auf gleiches Bild. ——
Seite 4 . e auffassung.
= Aufgegliederte Menge auf
9 18 | Mannchen Has-
ghen) gleichartig aufgegliederte -Erfasseq von Mengen und
Menge ihren Teilmengen.
Wieder- | o | Haschen S{ﬁéﬁ“ Wie bei Lernschritt Wie bei Lernschritt
holung Mannchen chen) |7,8und9 7,8und 9
Erfassen der Teilmengen,
- Bild auf Mengensymbol r
10 20 Héschen, Seite 5 (Kringel) aufg o l‘:eden der Teilmengensymbole
Végel (Auto) | ! A g'h g gdg ' |und der Rechenoperation
I Reenanardnung. (Addition u. Subtraktion).
Bild (M6hren) auf Mengen-
Méhren, Seite 5 symbole {Punkte ll_n Erfassen der Mengen-

Lk 10 Pilze (Auto) Doppelreihe, geblindelt). | symbole und gebiindelter
Bild (Pilze) auf Mengen- | Mengensymbole.
symbole (Striche).

Seite 5 Bild auf Mengensymbole Erfa_s;s 3" fer Tellme;ng:en,

12 19 | Mannchen ( A:xfo) (Kringel), aufgegliedert, Bf ot s \brisymbo .e
in Reihenanordnung. und der Rechenoperation

(Addition u. Subtraktion).
Wieder- | o | Haschen Seite 5 | Wie bei Lernschritt Wie bei Lernschritt
holung Mannchen (Auto) | 10,11 und 12 10, 11 und 12
Héschen Seite 6 Bt Mctgeneynbl: Ee:fra?::?n::;::;me;ﬁzn'
13 20 = : Kringel), aufgegliedert
Végel (Schiff) g D oiplir eihi 9 ’ | und der Rechenoperation
(Addition u. Subtraktion).
Endb(g?gh(ﬁ?n)kat:f rwgglgeen- Erfassen gebiindelter
14 10 | M8hren, Seite 6 d)g: Wiirtels) Y Mengensymbole.
Pilze {Schi*h) | oo (Pilze) auf Mengen- | Erfassen derZahlen1bis5
symbole (Zahlen 1 bis 5). als Symbole fiir Mengen.
Bild auf Mengensymbole | Erfassen der Teilmengen,
15 19 | Mannchen Ssec"t,l? 6 (Kringel), aufgegliedert, der Tellmengensymbo!e
(Schiff) in Doppelreihe und der Rechenoperation
(Addition u. Subtraktion).
Wieder- 49 Eiﬁsschan Seite 6 | Wie bei Lernschritt Wie bei Lernschritt
holung (Schiff) | 13, 14 und 15 13,14 und 15




