Schaut genau und schnell hin! - Flir 2-6 Spieler

Spielvorbereitung

Alle Spieler erhalten eine Legetafel und die dazu passenden Kartchen.
Die 12 Kartchen legt jeder verdeckt neben seine Legetafel.

Spielverlauf

Jetzt messen sich die Spieler im Wettbewerb. Einer gibt ein Startsignal: ,Los!”
Jeder deckt schnell sein oberstes Kartchen auf und vergleicht es mit den Ab-
bildungen auf seiner Legetafel. Hat einer die richtige Abbildung gefunden, legt
er sein Kartchen darauf ab. Gleich zieht er das nachste Kartchen und sucht das
neue Bild.

Ausgelegte Kartchen durfen im Lauf des Spiels nicht mehr woanders hingelegt
werden. Kann ein Spieler ein gezogenes Kartchen nicht auflegen, weil ein falsches
Kértchen den Platz belegt, ist es aus dem Spiel und wird zur Seite gelegt.

Spielende

Wer zuerst alle Kartchen abgelegt oder beiseite gelegt hat, ruft: ,Fertig!”.
Stopp! Jetzt darf keiner mehr weiterspielen.

Mit der Kontrollfolie werden nun die Legetafeln Uberpriift. Flr jedes richtig
gelegte Kartchen erhélt der Spieler einen Pluspunkt.

Tipp: Wenn jeder Spieler pro Runde eine andere Legetafel erhalt, kdnnt ihr bis
zu sechs Runden spielen. Wer am Schluss die hdchste Gesamtpunktzahl erreicht,
ist Sieger.

Immer mit der Ruhe! - Fiir 2-6 Spieler

Spielt wie bei der Spielidee ,Schaut genau und schnell hin!®, nur ohne auf die
Geschwindigkeit zu achten. Die Legetafeln werden erst dann geprift, wenn jeder
Spieler seine Kartchen abgelegt oder beiseite gelegt hat.

Viel Spal3 beim Spielen wiinscht euch euer Bookmark Verlag!
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Ein spannendes Legespiel
fur 1 bis 6 Spieler ab 5 Jahren



Inhalt:

6 Legetafeln

72 Kértchen
1 Kontrollfolie
1 Spielanleitung

Spielend lernen

Bei diesem spannenden Legespiel trainieren Kinder (und auch Erwachsene)
spielerisch ihre Konzentration und optische Differenzierung durch genaues Hin-
schauen, Vergleichen und Unterscheiden von Bildern.

In der Spielvariante ,Schaut genau und schnell hin” wird zudem das Reaktions-
vermdgen geschult, da jeder Spieler unter Zeitdruck die Bilder zuordnet.

Ziel des Spiels

Wer scheinbar gleiche Bilder richtig unterscheidet und zuordnet, gewinnt das
Spiel. Deshalb ... Schau genau hin!

Das Spiel kann alleine oder mit bis zu 6 Spielern gespielt werden.

Tipp: Fur Anfanger und jlingere Spieler sind die Legetafeln Flugzeug und Apfel
einfacher zu legen. Gelibte Experten kénnen mit den schwierigeren Legetafeln
Bélle und Clown spielen.

So funktioniert die Kontrollfolie

Nach jedem Spiel wird mit der durchsichtigen Kontrollfolie Gberpriift, welche
Kértchen richtig (oder falsch) liegen.
Sind alle Kartchen im Spiel verwendet worden (entweder auf der Legetafel oder
daneben abgelegt), wird die Kon-
trollfolie auf die Legetafel gelegt. | e gy Ay
Achte dabei auf den schwarzen M’:’f..”:mg
- Punkt. Er befindet sich auf der G
Kontrollfolie und auf jeder Lege-
tafel. Lege die Kontrollfolie so
auf die Tafel, dass beide Punkte
genau Ubereinander liegen.
Jetzt kannst du sehen, ob die
aufgelegten Kartchen richtig
liegen. Die Markierungen der
Kartchen und die der Kontroll-
folie mussen exakt Ubereinander
liegen.
Hinweis: Zur Kontrolle der Flug-
zeuge- und Hunde-Tafeln muss die Kontrollfolie gewendet

- h " - schwarzer Punkt
werden, so dass die Schrift spiegelverkehrt lesbar ist. .Kontrolifolie”

Legetafel

Kértchen

schwarzer Punkt
Legetafel”

Hurra ich hab’s! : Flir 1 Spieler

Spielvorbereitung

Such dir eine Legetafel mit den dazu passenden Kartchen aus.
Mische die 12 Kéartchen und lege sie in einem verdeckten Stapel neben deine
Legetafel.

Spielverlauf

Decke das oberste Kartchen auf und vergleiche es mit den Abbildungen auf
deiner Legetafel. Darauf gibt es nur eine einzige Abbildung, die identisch mit
dem Kértchen ist. Gefunden? Dann lege dein Kartchen darauf.

Einmal gelegte Kértchen diirfen nicht mehr verschoben werden. Kannst du ein
gezogenes Kartchen nicht legen, weil der Platz bereits von einem falschen
Kértchen belegt ist? Pech gehabt! Nimm das gezogene Kartchen aus dem Spiel
und lege es zur Seite.

Spielende

Haben alle 12 Kartchen ihren Platz gefunden oder sind sie zur Seite gelegt
worden, wird die Kontrollfolie Uber die Legetafel und die Kartchen gelegt.

Fur jedes richtig gelegte Kartchen bekommst du einen Pluspunkt. Die Kartchen,
die wahrend des Spiels zur Seite gelegt wurden, werden nicht bewertet.

Mit etwas Ubung wirst du zum Experten!



