Das Spielmaterial

Das Spiel

Die Regeln

Der Sieger

So lernt man am
schnelisten !

INVERS lat. umgekehrt oder verkehrt. Tat-
séchlich werden bei diesem Spiel Steine
umgedreht. Die Steine werden aber nicht
nur umgedreht, sondern auch verschoben.
INVERS ist ein Schiebe- und Umdrehspiel.
Der sympathische Belgier Kris Burm hat
das Spiel mit genial einfachen Regeln aus-
gestattet. Diese sind bis ins kleinste De-
tail logisch und durchdacht. INVERS ist
ein trickreiches, intelligentes Spiel fiir

zwei Personen.

DAS SPIELMATERIAL Eine graue Grund-
platte trégt die Spielsteine und fiihrt die Steine in
hochpriizisen Schienen.

Es gibt rote und gelbe Spielsteine. Spieler A hat
Gelb, Spieler B hat Rot.

Die Spiclsteine haben eine Vorder- und eine
Riickseite. Die Vorderseiten der Spielsteine
sind ganzfliachig rot oder gelb, die Riickseiten
haben einen roten bzw. einen gelben Punkt.

DAS SPIEL Zu Beginn werden alle Steine mit
den Vorderseiten sichtbar so angeordnet, daB sic
sich in jeder Richtung abwechseln (gelb, rot,
gelb, rot usw.). Das Spiclfeld sieht aus wic
ein 6x 6 Schachbrett. Fiir jeden Spieler bleibt
ein Stein iibrig = Startstein. Spicler A hat einen
gelben, Spieler B einen roten Startstein. Die
Startsteine sind bereits umgedreht.

Jeder Spieler schiebt seinen Stein so in das Spiel-
feld, daf auf der anderen Seite ein Stein rausge-
schoben wird (siehe Bilder 1 und 2 auf Seite 7).
Der hinausgeschobene Stein wird umgedreht
und der néichste Spieler kommt an die Reihe.

DIE REGELN

1. Jeder Spieler darf vollflichige Steine (= noch
nicht umgedrehte Steine) der eigenen Farbe
rausschieben und umdrehen (siehe Bilder auf
Seite 7).

2. Jeder Spieler darf vollflichige Steine (= noch
nicht umgedrehte Steine) der gegnerischen
Farbe rausschieben und umdrehen.

3. Jeder Spieler darf einen eigenen, bereits um-
gedrehten Stein rausschieben - aber nicht
wieder zuriickdrehen.

4. Es ist verboten, einen gegnerischen, bereits
umgedrehten Stein rauszuschicben.

SIEGER Jcner Spieler der als erster alle seine
Steine umgedreht hat ist Sieger. Ist kein Zug
mehr méglich und ein Spieler hat noch nicht alle
Steine umgedreht, so ist jener Spieler Sieger, der
die meisten eigenen Steine umgedreht hat. Der
Verlierer beginnt die n#chste Partie.

WIE LERNE ICH INVERS? Eine griindliche
Einftihrung in das Spiel INVERS bietet folgende

Vorgangsweise:

1. Regel 4 gilt immer.

2. Man spielt solange nur mit Regel 1 bis ein
Spieler nicht mehr weiter kann.

3. Erst jetzt tritt Regel 2 in Kraft und man spielt
bis kein Spieler mehr weiter kann.

4. Ab jetzt gilt auch Regel 3 bis cin Sicger fest-
steht.

ZUSATZERKLARUNGEN (cinige heiBe Tips)
zu Regel 1) Ein Spielzug nach Regel 1 verén-
dert die Zahl der eigenen umgedrehten Steine
und die strategische Lage des Spicles.

zu Regel 2) Ein Spielzug nach Regel 2 verén-
dert die Zahl der fremden umgedrehten Steine
und die strategische Lage des Spieles. Ein sol-
cher Spielzug ist zu empfehlen, wenn die Verbes-
serung der strategischen Lage sehr wichtig ist,
d.h. es ist besser dem Gegner kurzfristig zu hel-
fen (man dreht ja einen {remden Stein um) um
selber dann fiir weitere Ziige in eine giinstigere
Position zu kommen.

zu Regel 3) Ein Spielzug nach Regel 3 verin-
dert nur die strategische Lage des Spieles. Nach
diesem Zug sind genausoviele Steine umgedreht
(=invers) wie vorher, die Positionen haben sich
aber verdndert.

zu Regel 4) Gegnerische, bereits umgedrehte
Steine, die am Rand liegen "sperren" praktisch
eine Reihe. Ein solcher Stein bildet einen Ab-
schluB, der nicht hinausbewegt werden darf.
Liegt am anderen Ende einer Reihe ebenfalls ein
gegnerischer, inverser Stein, so liegt diese Reihe
fest. Sie ist fiir einen Spieler vollig gesperrt.

Bitte beachten Sie die Bilder 1 bis 8.
Viel Vergniigen mit INVERS wiinscht [hnen
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1) Gelb beginnt! 2) Rausschieben,..
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4) Jetzt schiebt Rot! 5) Rausschieben...

7)SoschiebtGelb. 8) So schiebt Rot.

Zusatzerkldarungen
zut Regel 1)

zu Regel 2)

zit Regel 3)

zit Regel 4)

3) ...umdrehéﬁ.

6) ...umdrehen.
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