Jumbolino Pop-o-matic

Ein Wiirfel-Puzzle fiir die ganze Familie

Zu Beginn werden die Clownfiguren auseinander genommen und mit den
Wiirfelzeichen nach oben auf den Tisch gelegt.

Ziel des Spiels ist es, durch entsprechendes Wiirfeln méglichst viele Clowns
zusammen zu setzen.

Dabei muss aber die Reihenfolge 1-2-3-4-5-6 eingehalten werden.

Die Spieler driicken reihum auf den Pop-o-matic Knopf. Wer zuerst ein 1er-
Pasch erzielt hat, darf beginnen. Er nimmt sich ein 1er-Teil (Den Bauch des
Clowns) und legt es vor sich ab. Nun darf er nochmal auf den Pop-o-matic
driicken. Ergibt ein einzelner Wiirfel, oder beide zusammen die Wiirfelzahl
,2“ darf das entsprechende Teil angelegt werden, danach ist der nédchste dran.
Kann der Spieler die gewiirfelten Zahlen nicht gebrauchen, ist ebenfalls der
nichste Spieler dran.

So erwiirfeln sich die Spieler nacheinander die benétigten Teile des Clowns,
bis er komplett ist.

Wiirfelt ein Spieler einen Pasch (d. h. 2X die gleiche Augenzahl) so darf er
entweder:
-erneut auf den Pop-o-Matic driicken und mit etwas Gliick ein weiteres
Teil anlegen,
oder
-einem Mitspieler seiner Wahl ein Teil ,,stehlen®. Es muss immer das
Teil mit der hochsten Nummer sein. Dies wird dann wieder zu den
anderen Teilen in der Tischmitte gelegt.
Es ist allerdings nicht gestattet einen bereits kompletten Clown zu
Jbestehlen®, also kein Teil —mit der Nummer ,,6“ darf entfernt werden.

Gewonnen hat (je nach Anzahl der Mitspieler) der Spieler, der die meisten
kompletten Clowns hat oder wer zuerst seinen Clown fertig hat.

Viel Spaf!



