Yeafer Kunterbupy

Spielidee:
Spielinhalt:

Spieldauer:

Vorbereitung:

Spielablauf:

Spielende:

Ein frihlingshaftes Farbwiirfelspiel fir 2-6 Kinder von 3-8 Jahren.
Spielidee und Illustration: Anja Dreier-Briickner

Wer sammelt mit Wiirfelgliick am schnellsten zwei Marienkéfer?

1 Handpuppe Marienkafer, 1 Stoffblume, 7 kleine Marienkafer,
12 Farbpunkte (je 3 in weif3, blau, gelb und griin), 12 Klettpunkte,
1 Wiirfel,1 Spielanleitung

ca. 10 Minuten

¢ \or dem ersten Spiel, auf jeden Farbpunkt einen passenden Klettpunkt
kleben.

¢ Die Blume in die Mitte legen, die 12 Farbpunkte darauf verteilen.

¢ Die kleinen Marienkafer daneben legen.

¢ Ein Spieler nimmt den Marienkafer und wurfelt:

Eine Farbe:

Einen Punkt dieser Farbe von der Blume auf den Marienkafer legen.
Gibt es keinen Punkt dieser Farbe mehr, ist der nachste Spieler an der
Reihe.

Den Marienkéfer:

Die Handpuppe zu sich nehmen, bzw. behalten.

¢ Eine Runde endet, wenn sich auf allen 7 Kreisen des Marienkafers
ein Farbpunkt befindet.

e Das Kind, das beim Setzen des letzten Punktes die Handpuppe hat,
erhalt einen kleinen Marienkafer.

e Neue Runde:
AnschlieBend werden alle Farbpunkte zurlick auf die Blume gelegt. Der
Rundensieger gibt die Handpuppe an das nachste Kind im Uhrzeigersinn
weiter und eine neue Runde beginnt.

Das Spiel endet, wenn ein Kind den 2. kleinen Marienkafer erhalt.
Dieses Kind gewinnt.

Tipps und Besonderheiten:

¢ mit Handpuppe aus Stoff
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