Wie wird gezogen?

Bel diesem Spie! werden dle Sleine gezogen, und
zwar entsprechend ihrer Werle:

»Der Kaiser« hat den Werl 1:
! er darf immer nur einen Punkt vor-
¥ riicken (z. B. sielre Abb.)
»Der Kdnige hal den Wert 2:
r er muBl immer 2 Punkle vorriicken
[rﬂ& (z. B. slehe AbD.)

»Der Edelmann« hal den Wert 3;
er mul immer 3 Punkle vorriicken
( (z. B. slehe Abb).

Mit allen Steinen darl man In jede Richlung zichen,
d. h. auch zuriick, Wihrend elnes Zuges darf die Rich-
tung nicht gewechselt werden, d.h. man darf nlcht
zwelmal den gleichen Punkt beriihren. Es diirfen we-
der eigene noch fremde Steine (ibersprungen wer-
den. In das Zenlrum der Feslung diirfen nur die
»[Kalser« ziehen,
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Navensburger Spiele Mr. 6025 064 2
Ein Brellspiel fiir 2—4 Personen von 10-99 Jahren
Design: IHeinrich Semmelroch

Inhall: 1 Spielplan, gestanzl in G Teile
1 Stanzlalel mil 32 Spielsleinen tnd
4 Ersalzsleinen (lalls einer verlorengehl)
‘1 Spielregel

Das Zlel des Spiels

Bei dlesem abwechslungsreichen Spiel versucht Je-
der, mil seinem Kaiser als ersler die Feslung zu er-
obern. Dabei gilt es, den eigenen Kaiser geschickl
vor gegnerischen Angrillen zu schiitzen und gleich-
zeitig moglichst viele gegnerische Steine zu schlagen.

Spielvorhbereilung

Wird mit »Kaiser, Kénig, Edelmann« zum ersten Mal
gespiell, miissen die Slelne zuers! aus der Slanztalel
herausgeldsl werden und zwar am beslen so:

Die Stanzlalel wird umgedrehl, dann werden mil den
Daumen die Spielsteine von der unhedruckien Seile
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her vorsichlig nach unten hinausgedriickt. Der Spiel-
plan wird wie ein einfaches Puzzle zu einem Quadral
zusammengeselzl.

Wle vlele Mltspleler kénnen milsplelen?

»Kaiser, Kénlg, Edelmann« kann .man ebenso zu
zweit, wle zu dritl oder zu vlert spielen. Je nach Sple-
lerzahl verlaulen die einzelnen Spielparllen sehr ver-
schieden von elnander.

Wird zu zwell gesplell, so kénnen die Steine zu Spiel-
beginn enlweder elnander gegeniiber oder auch ne-
beneinander aul dem Plan aufgestellt werden. Belde
Arten der Splelstelnaulstellung ergeben ganz unler-
schiedliche Spielarlen.

Wle werden die Figuren aulfgestelll?

Jeder Mitspleler erhdlt 8 Slelne einer Farbe. Dear
Kaiser wird auf das farbgleiche Ausgangsfeld geselzl,
die iibrigen Sleine werden so aulgeslslll, wie es dla
Zeiehnung zeligt: )
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Spielverlauf

Sind clie Spielsteine auf dem Plan aufgestelll, hbeginnt
einer das Spiel. [Er zieht mit irgendeinem seiner
Sleine enlsprechend seinem Wert (z.B. mil einem
»Edelmann« 3 Punkte), Danach ist cer MNichsle an
der Reihe und so forl. Wer an der Reihe ist, muB
auch ziehen. Jeder versuchl nun, so geschickl zu
spielen, dafl er mil seinem »l aiser« mdglichst als
ersler dle Feslung besetzt. Dabei wird jeder darauf
achten, mit seinen (ibrigen Splelsteinen den »Kaiser«
vor dem Geschlagenwerden zu schiilzen, denn nur
mit ihm kann er das Spiel gewinnen.

Wie wird geschlagen?

Beim erslen Zug darf noch nicht geschlagen werden.
Abh dem zweilen Zug sleht es jedem frei, ob man
einen gegnerischen Stein schlagen will oder nicht.
Um einen gegnerischen Slein zu schlagen, muB man
mit seinem Slein direkt aul den entsprechenden Punkl
ziehen. Jeder Stein darl schlagen und geschlagen
werden, Der geschlagene Slein wird aus dem Spiel
genommen.

Wird ein »Kaiser« geschlagen, scheidet der entspre-
chende Spieler aus und hat damit diese Spielparlie
verloren. Mur seine Sleine bleiben noch auf dem Plan.
Sie kénnen jedoch wiihrend cdes weileren Spiels wie
gewohnl geschlagen werclen.

Wer hat gewonnen?

Wer als ersler mil seinem Kaiser das Zenlrum der
Feslung heselzt, hal gewonnen.

Punktwertung:

Werden mehrere Runden nacheinander gesplelt, kann
eine Punkiwertung vorgenommen werden: Jeder
Milspleler erhélt bel Spielende fiir die Stelne, dle er

noch Im Splel hat, den entsprechenden Wert gutge-
schrieben. '

Der Gewinner einer Spielrunde erhilt 5 Punkte exlra.
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Weilere Spiele aus der
Reihe der Milbringsplele:

Trio

Ein interessantes IKomblnalionsspiel fiir die
ganze Familie mit 100 bunten Zahlenkirichen.
Ravensburger Spiele Nr. 602 5 053 7

Domemo

Ein Kombinatiensspiel
fir findige KKéple
Ravensburger Spiele Nr. 602 5 059 G

FangdenHut'

Das Originalspiel in einer hesonders
handlichen Ausgabe.

Ravenshurger Spiele Nr. 602 5 056 1

Otto Maier Verlag Ravensburg




