Ein Wilrfelspiel von Reiner Knizia filr 2-5 Spieler ab 10 Jahre
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Vorbereitung

Der Spiclplan wird auf den Tisch gelegr. Die Gladiaroren werden nach den 5 Gruppen soriert und in Stapein offen neben dem
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Anzahl der “Gladiotoreniriger” in einer Farbe |

Spielziel
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mbglichst viele Gladiaronen threr Mitspieler und Tiere su besiegen. Das Spael endet. wenn nur noch gin Spleler mit Gladutoren
dem Spielplon vertreten st Am Ende des Spiels zilr jeder besiepte Gladiator 1 Punkr und jedes besiegre Ther 2 Punkie

Deer Einzug in die Arena

Dt dlieste Spicker I;l|,~:|:|||||| Er mimmt eimen seiner Gladiatoren
trager und setee dissen auf cin freies Feld setner Wahl in der Arena
ooy minwmr e einen Gladiator seiner Wah] von einem der Sraped
g lege thn anl seinen Gladurtorentrager. Dhe andereri Spieler fol
gent im Uhrzeigersinn und verfihiren ebersa

Al der poetten Runde stehen die Spicler v der Watid, ob sie eiri aclson
beushemdes Gladistoren-Team tom einen Gladizinos srweiern ader an
feties Feam i die Areri schicken Whed e inetier l:l_'h‘l.l..'r:"'ll.l!ll.'r
pir einemn Gladiator singesetrt darf die=ser michr direkn benachda m
it schon angeeten cizenen | -I.|.||.|.I11||'|1.‘r.|:_';n a2 werilem
sodange ioch andere frsie Felder e Verhapung aelven

Per Einzugg in die Arena endet, sobald alle Spicler alle fhre

b Gladiarorentriiger Lomplett mit je 4 Gladatoren besetrr haben. Die
restichen Gladitoren bommen i die Schachiel marick. Sun wer
denn die verblichenen freien Felder it Tieren besetrr. Beginnend

it dem Gltescen Spseler sieht jeder Spieler der Rethe nach ein Tier
vl verdeckien H[_'|I_I.L'| und legen o oflent ant ein reses Fetd, bis
alle Felder des Plans besetrt sinid. Danach wenben die dilrigen Tiere
pifen neben dem Spaclplan mesgeleg

Der alteste Spicler beginnt mun den kampl der Gladimoren




peht lost

Dier Spricter, der an der Reihe 1, muoss aineg seiner Teams wahlen wnd daamit ein Gladimoren-Team cines Mitspwelers oder e wil
dhes Ther rum Kampf fosdern. Daru benennt ev ein direkr berachbartes Team oder ein dircke benachbartes Tier. Mitunter darf der
Spicler sein gewidhilies Tearm auf dem Spielplan richen, bevor er ein benachbartes Tier oder Team benennt Dary miissen éine oder
brl:h:' A I|.|]|"|.'|1|J|.-|l 1|--.IIJIJ'¢-"'\-E'I..'IJII 2en FuiTetten
,i' Sein Team hat nur noch 3 oder weniger Gladiatoren. S

In beéiden Fallen kann er beliebig writ dber freie Felder sichen. Er kann dabet kein anderss
Team oder Tier lberspringen.

Drer Spicler nimme die Kampfscheibe und legr sae swischen sein Team and das berannte Team
peder Tier. Die Spitre des Schwerns 2eigt rum benannten Feld. Der Kampf kann beginnen

Deer Kampf

Jedea h:.j_m.l,lr st ommie Wilrteliy LS pefragen and be=teht dus einerm Winrdebweird des '\|;'||'[1'r=\. unkd ermern Wiirlelwuir! des benumimnes
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L Die & Wikrfelflichen seigen 3 verschiedéne Erpchinisse

1 Seite reigt cinen Vollireffer - 2 rote Sterne ﬂ
2 Seiten zeigen cinen einfachen Treffer - 1 gelber Sterm Q

3 Seiten reipen cinen Fehlschlag - beere Seite

Es pbe funf verschiedene Gladiaroren, die in den Kampt verwickelt sein konnen s e
e Speerwerfer bestimmien, welches Team ruerst wiirfeln darf, (78] Netrwerfer
Diie Megwerfer schalien gepnerische Gladiatoren vor Kampfbeginm aus i i~
CFir feden Sd'imk.i.rﬁpﬁ'.‘r' clart der Spieler 1 Wirtel nebimen { e ient
[Dhe Twelradardger reigen an, welcher Spieler seinen Wikrfelwurt wiederholen dard ﬁ ik
Die Schildoriger wehren cinfache Treffer ab (Volloretfer kimnen nie abgewehry werden) e schildirager

o Schwertkiampfer

Wie spielr sich nun ein Kampl ab?
Deer Kampf Gladiaroren gegen Gladiatoren

w2 Bemmn ermitteln die beden Spcker, die den Kamiplh avstragen, wer nserst s felr. Suerst wiirfelr isnmer der Spieler, der
mehr Speerwerfer in seinem Team it Dieser Spieler wird zum METt[ft‘F. Pei Glenchsramd wird der Spicler rum Angreifer
der die Kamphichertbe pedegr hat

» Al nachstes kommmen die Meorwerfer zum Emsate, Hat der Angreder Netewerler in semem Team, so schalver er vor deimy
Wiirfeln gepnerische Gladiatonen s, Fiir jeden seiner Netzwerler nimmt er ¢inen gegnerischen Gladiator seiner Wahl von
dessen Gladiatovemiriger und legr ihn daneben ins Feld. Diese Gladiaroren sind nicht alov und diirfien sich am fotpendden
Kampl niche bereilipen, Sofort dimach verfahn der Gegnier abenso, falls aueh er Netzwerler i seinem Team hat, die nichi
gerache svor aisgschaler worden sind. Nichr ausgeschalvere Gladiageren werden im weineren Texe als akiive Gladiioren
bereichne
o = Munwird powarielr. Der Angreifer mamme eme besmimme Anzabd Wiirlel in die Hamd. Die Anzahl evmarmels sich wie folge

i | Wiirfel erhalr jedes Teanm in jadem Kampl, unabfidingiy daven, obr es noch ahrive Cladiatonmen hat oder nicht, und wnak
hangie davon, wie e rusammen gesenrn 15t £u diesem einen VWirkel ndmane der Spieler nooh 5o vieke Wiirkel ineu, wie er
akrive b::h'n-rrﬁ:.;ﬁnpl‘ﬁ ion cedriemy Team har M diewer Angahl wisfelr er einmal

= Besitzt der Angreifer in semem Team mehr aktive Zweirackor@ger abs sein Gegner, darf er noch ernmal wiirdetn, wenn e

mochie. Fntscheidet er sich, den Wirl mn wisderhiolen, maes er ernent i allen Wikrfeln werfen und das pweite |1_|:r:.'|'-|.w

akreptieren
« hach demw Warl teten die Sdnldm.ﬁfr des l._prqurrj in Ersche g leder Scluilidns et des Ge PIETS el éinen eimtachen
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Kurziibersicht der o | Wer dic Mehrhelr an Speerweriern in seeiemn Tean har, wiirfelr als Erster. Bl Gleichstand
5"|.I|.iliﬂml'm "f e Tt [ ider Sanied ersr il -_:.-r_ul-::-_.l' ibe pelegr hai
Hh.:] leder alctive Metnwerter schadter 1 pegrierischen Gladiaror aus. Die arigeschalieten Gladiagores
‘L!'J i diesem Kampl nichy alomiy
Ex | > ; ;
= peden aktiven Schwertdmpler wirlt der sz 1 WWiimlel
e |
I wer ddic Mehirheir an akaiven Dvelrsckerdgern in seinein Team lu, darf seinen Virfelwarf ein
r!:: - imal wAederholen tr miss Laien e alken Wirteln werden und das raeste Erpebain skseprierer
E leder alimhe :i..'h:l,]:r,j#.' welirr 1 silachen Treffer als, Gepen VolloefEer st er machl




» Nim werden die verbliehenen Tretter gerahlt, Fir jeden ebnfachen Trefler legr der Angreifer | Trelferstein (gelber Holrstern) in
s :_".,I.'_‘J_I'In.'rl‘v\..ltl' Feld Liegt nur 1 Treflferstein dm Felit [T N his. Per Stein bleibt einfach liegen. Liegen 2 oder mehr
Treffersteine fm Feld muss der Gegner fiir je 2 Treffersteine solort | Gladiator seines Teams withlen und dem Angreifer geben
Die beiden Treffersteine werden danach aus dem Feld genommen ind wieder neben den Spiclplan geleg
Fiir yeden Vollirelfer minss der Gepmner sofort elnen Gladianor seines Teams wihlen und deme Angreifer peben,. Der Angreifer legt
die Gladiatoren, die er besiegr hat. vor sich an seinen Plare. Advamg: Der Gegner kann dem Angreifer auch einen nicht aktiven
Gladiator geben!

Manach wird der Gegner. also der Spieler. der als Dweiter wiirtelr. aum Angreiter und machr seinen Gegenschlag, Er nimme die
Anzahl Wiirfel. mit denen er wiirfeln darf. und verfiilirr dann Punks filr Punke genawso, wie der Spicler, der ruerst gewdirfelr
hat. Adhrming Specrwerfer und Netnwerfer spicten e keine Rolle mehr da sie thre Arbeit ja schon getan haben. Am Ende des
Karmpies werden alle imakoiven Gladianoren wieder surtick and die Gladiaronenmiger gelegt
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ax !:_I:\,-:q'lllrl.lu seinies W | Wiairfel kowemie s Seife, da der Seleldiriver voi Gells
einen efnfachen Trefier stviingr |.‘Ir<.|I|'-E' betiden dibrigen Trefter kormmen & Frelies
freing g geihe Feld. Ceefh verliert e die beiden rn'-. ther sofowt | (alnddraion sermer
Wirhl. Er il Ror den Speeriviger umd iegt aie deicierr Trefersieine Zureok £
Vowrar Dy Kampf ise beendet. Seinen ausgeschalteren schwenikampler legr er wieder auf desr Ghaolirmreririger

A ':5.|1|;'||,-|_ der die Kamphscheibe pesetrt hal gibi sie an seinen linken: Sachbarn wetter. Mo sscht sich dieser Spicler cine scineg
Feanys qurs wnd fordert einen -._-:-__m r o Kamipl, Es spackt keine Rolle, ob disse Teanms inmminellar suvor schon in gnen. Kangf
verwickelt waren oder nicht
Worden in eimem hammpi alie Cdadiatoren eines Teams be SR w0 i diemer K II"'I|I| sofiort beoiide -_|.':II'|' dass ein cvenmueller
Gegemschlag ausgefihrr wird), Ein eventuell dort liegender Trefierstein wind dann sum Vorrat rurdick gelegr vnd des
Cladiarorenmiger ans dem Spicl gemonnmen

Deer Kampt GLniLm:llm gegen cin wildes Tier

Amstelle eines pegnerischen Teams kann der Spicler asich ein Tier mum Eampl fnder, Ein Tier ist elnem Glasdiaroven-Team vy

pleschbar

Prer Kampd BHuft gerauso ab wie der Kampl gegen ein Gladiatoren -Team

Es gibt jedoch 4 Ausnahmen:

» Tiere haben keine Metrssymbole.

* Cregen Tiere dard man keine Netrwerfer cimetien

= Tiere bekommen keinen Wikrfel rusitzlich, sondem nur einen Wiirfel pro Schvwertsymibol

» Gepen Tiere #ihile 1 Vollreffer wie 2 einfache Tretfer, Fir 1 Vollireffer werden abso immer 2 Trelfersteing in das Feld des Tiens
pelet. Noch cinmal sur Erinnerung; Gegen einen Volltrefier hibfe ke Schidi

AirsonsTen wird penauso festpestellt, wer mierst wiird I dard (e :-.|_1:|'|.'| beenenin snen Mibsoider, der for dos Tier ond#le), wie
viele Wiartel peder werwenden dart osw

Die Zahl i Ralimen pibe an. nach welcher Zahl von Treffern das Tier besbegr ist. B ein Ter besbepr darf der Spsieler. der es besiegt
luze, das Tier neben sting |":"~||.'4‘:l:-.'|| Gladiatonen vor sich .1|"|'!3;l.'l'l

[he vom Tier besiegten Gladiatoren werden aus dem Spiel genommen




s rowe Tesnm i kefnen Spevrecrier, oo [owe ar e spweersyrminel, Horalarf rnerst
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Ein Spieler hat keine Gladiatoren mehr

Verdiert #in Spe eler setiien letmen Gladiator im '\.|||d| 1 S It e rrotedeEm noch wamter, Kommi & an i e =l swalilt e sich sin
Belietupes Tier vom Spielplan und torders mit dicsem sum hampl als o e sein eigenes Gladiatoren-Team ware. fuvor darf er das
Tier noch gul dem Spielplan sichen, wenn er michie. Er darf auch ¢in neben dem Spielplan often pusliependes Tierwablen und
dicses anf einem beliebigen Feld des Plans einseteen, um soforr damit rum Kampt fordern. Alle Gladiatoren, die der Spieler mat
d gsem Tier besiepl. murmime €1 1 sich und legt sie vor sich ab

[.ﬂul'l.il'l beachie: Dus pewahilie Tier gehirr dem Spicler niche. Ein writerer Spuicter oline Gladiatonen kann dieses Ther geniuse wililen;
prm kamie rom K |r|||:l #il forcern. 1t ein Sl ler ohne Gladimor ermeut an der Rethe, kann er sich jedes b |"|"l.l‘ Tier aurswihlen
el mic il kamplen: )
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s Spied ender sofore, sobald nur noch cin Spicler Gladistoren aul demy Spielplin hat. Dieser Spicler nimmi dann seine restlichen
Gladiaroren vorm Plan arid ept sbe ruseinen |:l-.\r.,-_'|| n Cxladiatoren. Das Spic ercket aucl sodor, wenin alle 1. Trere bess 2 spil In
dissem Fall kegen alle Spieder |||- noch Gladiatoren in der Arem habery, diess i ihiren bt £len La sladiatsren dart

N zihlen alle Spicler thre Punkie. Jeder Gladiator, den ein Spieler vor sich liegen har, zihir | Punke, und jedes Tier. das ein
Spieler vor sich Iiu.-gm hag, zihle 2 Punkte.
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