KATHEDRALE

SPIEL UM EINE
MITTELALTERLICHE STADT

SPIELANLEITUNG %



Kathedrale ist ein taktisches Zwei-Personen-Spiel.

Jeder Spieler stellt den Bauherrn einer gemeinsamen mittelalter-
lichen Stadtdar, dessen Ziel es ist, mdglichst viele Gebaude seiner
Farbe in der Stadt zu errichten und moglichst groffe Stadtbereiche
fiir sich abzugrenzen.

SeiELBEGINN : Nach der Wahl der Farbe plaziert der Spieler mit den
hellen Spielsteinen die "neutrale” Kathedrale auf eine beliebige
Stelle des Spielfeldes. Nun setzt der Bauherr der dunklen Spiel-
steine sein erstes Gebdude.

SeieLzuG @ Ein Spielzug besteht darin, ein Gebaude der eigenen
Farbe auf dem Spielfeld zu plazieren. Es wird abwechselnd gesetzt.

ABGRENZEN @ Wichtig ist es, moglichst grofSe Teile des Spielfeldes
fur sich abzugrenzen, die dann der Gegenspieler nicht mehr
bebauen darf. Als Grenzen gelten die Stadtmauer (Spielfeldrand)
und eine durchgehende Reihe eigener Gebaude. Beriihren sich
Gebiaude einer Farbe nur an den Ecken, ist dies keine Grenze.

Beispiel richtig w Beispiel falsch

Die Kathedrale kann nicht fiir eine Abgrenzung verwendet werden.

Aspruct voN GEBAUDEN : Befindet sich auf einem eingeschlossenen
Feld nur ein fremdes Gebédude, wird dies "abgerissen” und zudem
Gebaudevorrat des Mitspielers gelegt. Wird ein eingeschlossenes




Gebidude tibersehen, darf es bei weiteren Ziigen nicht mehr ent-
ferntwerden. Dieses Feld kann von beiden Parteien bebaut werden.
Auch die eingeschlossene Kathedrale wird abgerissen, kann aber
nicht mehr aufgebaut werden.
Mit dem ersten Spielzug darf kein Spielfeld abgegrenzt werden.
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SrieLENDE UND WERTUNG : Es wird so lange gesetzt, bis keiner der
Spieler mehr ein Gebaude setzen kann. Die jeweils {ibrig-
gebliebenen Spielsteine werden danach gewertet, wieviele Spiel-
felder sie besetzt hatten (Beisp. Marktplatz =4 Punkte ). So wird
die Minuspunktzahl ermittelt.
Beim néachsten Spiel wird die Spielfarbe gewechselt.

Die Minuspunkte der einzelnen Runden werden addiert.







