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KIBO

Ein Denkspiel in der dritten Dimension
flr 2—4 Spieler

Die 25 Stabchen werden in die dafiir vorgesehenen
Vertiefungen des Spielbretts gesteckt.
Der Sinn des Spieles besteht darin, mdglichst viele
gleichartige Viererfolgen, Quadrate oder Tirme in
einer Form oder in einer Farbe zu bilden.
Zur Verfligung stehen folgende Elemente:

Wiirfel,

Kugeln,

Rollen und

Oliven
in den vier Farben:

Schwarz,

Rot,

Blau und

Gelb.
Jedes Stlick ist zweimal im Spiel vorhanden.



Spielanleitung

Eine Viererfolge kann z.B. aus 4 Rollen in beliebiger

Farbe oder z. B. aus 4 schwarzen Elementen beliebiger

Form bestehen. Eine Viererfolge kann eine Reihe
oder eine Diagonale sein.

Quadrate konnen der Form des Spielbretts entspre-
chend, aber auch diagonal oder schridg versetzt ge-
bildet werden.

Viererfolgen und Quadrate missen nicht in einer
Ebene liegen. Grundsatzlich gilt immer das oberste
Element auf dem Stdbchen. Tiirme bestehen aus 3
ubereinanderliegenden Elementen (s. Abb.).

Gespielt wird im Uhrzeigersinn, zu zweit und zu dritt,
jeder gegen jeden, bei 4 Teilnehmern in zwei Par-
teien, wobei sich die Partner gegeniibersitzen. Der
schwerste Teilnehmer beginnt das erste Spiel; in wei-
teren Spielen jeweils der linke Nebenmann.
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Jeder Spieler nimmt, wenn er an der Reihe ist, ein
beliebiges Element seiner Wahl und steckt es auf
irgendein Stabchen. Wer eine Viererfolge, ein Quadrat
oder einen Turm mit gleichartigen Elementen zu-
stande bringt, d. h. vollendet, bekommt einen Punkt.
Es ist dabei gleichglltig, wer die anderen dazu not-
wendigen Elemente aufsteckte; es gibt keine eigenen
Spielfiguren. Die Erweiterung einer Viererfolge zu
einer Flnferfolge, wodurch sinngemé&B eine neue
Viererfolge entsteht, wird ebenfalls durch einen Punkt
honoriert.
Das gleichzeitige Zustandekommen zweier prédmier-
barer Konstruktionen durch Aufsetzen eines Elemen-
tes wird mit 2 Punkten belohnt. Theoretisch ist auch
die Bildung dreier Figuren in einem Zug maéglich, das
wiirde 3 Punkte einbringen. Doch werden dies die
Gegenspieler zu verhindern wissen.
Die Wiederholung einer bereits durch einen Punkt
pramierten Konstruktion in der Aufbauphase- ist zwar
gestattet, bringt jedoch keinen Punkt.
Sind alle 32, dem Spiel beigegebenen Elemente ver-
braucht, miissen die Tilirme in der Weise abgebaut
werden, daB jeweils das oberste der drei (berein-
anderliegenden Elemente abgehoben und auf ein
leeres oder nur mit einem Element belegtes Stdbchen
gesteckt wird. Hierbei sind die Mdoglichkeiten Punkte
zu erlangen meist noch vielfaltiger, denn nicht nur
die Umgestaltung, sondern auch der geschickte Ab-
zug eines Elementes von einem Turm kann zum
Punktgewinn fithren. Nach jedem Zug wird das oben-
aufliegende Bild, d. h. die von oben sichtbaren Ele-
mente bewertet.
Die Neubildung von Tirmen (3 Elemente Uberein-
ander) in der Abbauphase ist nicht erlaubt.
Das Spiel endet, wenn

1. alle Elemente verbraucht sind und

2. kein Turm mehr besteht.

Gewinner ist der Spieler oder die Partei mit den
meisten erzielten Punkien.
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