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KLASSEN

Das Spiel heildt ,, Klassenkampf"”,
['s zeigt, was war, was ist und wem
o5 nitzt,

Do Spiel wurde in Amerika ent-
wickolt, Natiirlich verlauft die Ge-
schichte des Klassenkampfs in
Luropa anders. Sie reicht weiter
zutick und hat auch zu weiter
unlwickelten, politisch deutlicher
ausgoprigten Formen der Aus-
nlnandorsetzung zwischen den

K lasson gefihrt,

KAMPF

Dementsprechend versucht die
deutsche Version des Spiels, die
wichtigsten Stationen der ereig-
nisreichen Klassenkampfgeschichte
Mitteleuropas wahrend des 19.
und 20. Jahrhunderts wieder-
zugeben.

Nachzuvollziehen ist der Weg eines
langen, von schweren Rickschlagen
unterbrochenen und in vielféltigen
Formen sich abspielenden Ringens
zwischen der herrschenden Klasse
des Kapitals und der aus Unter-
drickung, Ausbeutung und
Unmindigkeit sich
herauskampfenden Klasse der
Lohnarbeiter.
Dieser historische Streit
miindet in den Versuch,
die Gesellschaft von den
,,.Sach-Zwangen" des
Kapitalismus zu befreien
und den Willen der
Menschen zur
bewul3ten Gestaltung
unterzuordnen:
die Revolution.

e

* Ich bin gegen Klassenkampf
(Johannes Paul I1.)



Dal diese demokratische und
sozialistische Umwalzung nicht
mehr auf Barrikaden (und schon
gar nicht von Minderheiten) erstritten
wiurde, wufdte schon Friedrich Engels
am Ende des vorigen Jahrhunderts.
Und dal es nicht nur des einen
grofRen Hebels bedirfte, den es
umzulegen galte, damit die Gesell-
schaft in allen Bereichen demokra-
tisch, gewaltlos und frei ware, weild
heute (fast) jeder.

So ist auch die ,,Revolution’ des
Spiels nur eine ,,Zwischenbilanz"’
auf dem Weg des dauernden
Kampfs um mehr Demokratie,
weniger Gewalt, mehr Freiheit.

Revolution heildt der Vorgang
dennoch, weil diese Umwalzung
den Anspruch erhebt, die gesell-
schaftlichen Verhaltnisse, die
.Spielregeln” im Zusammenleben
der Menschen also, tiefergreifend
zu verandern — sprich: zu ver-
bessern — als die Revolutionen
der Vergangenheit, die unter den
jeweils konkreten Bedingungen
nur die Herrschaft einer Minder-
heit durch die Herrschaft einer
anderen Minderheit ersetzen
konnten.

So geht es auch im Spiel darum,
wer in der Auseinandersetzung

der Klassen in unserer Gesellschaft
die Revolution gewinnt. Die Alter-
native heit: DIKTATUR DES
KAPITALS oder SOLIDARISCHE
GESELLSCHAFT!

Wie man das

Spiel spielt

2 - 6 Mitspieler

e Als erstes wird ausgewdirfelt,
wer welche Klasse bekommt
(Genetischer Wiirfel: der mit den
Symbolen!)

'W Dann geht es los: Reihum
wiurfelt jeder Spieler mit beiden
Nummernwirfeln und rickt mit den
kleinen Symbolkartchen auf dem
Spielfeld vor (jeder Nummernwirfel
trégt nur die Zahlen von 1 bis 3).

Q} Die Hauptklasse (KAPITAL
oder ARBEIT), die als erste das
Feld Nr. 84 erreicht, kann die

Revolution” ausrufen und abrechnen

lassen.

Q} Auf dem Weq dorthin werden
Bundnisse mit anderen Klassen

geschlossen (oder gebrochen). Ereig-

niskarten entscheiden uber Glick
und Pech im Klassenkampf. Die
Spieler sammeln Bilanzscheine
(Malus oder Bonus), die spater aus-
gezahlt werden. Wer zum Schlul die
meisten Punkte hat, ist Sieger. Die
nachste Runde kann beginnen,

Eine ausfihrliche Spielbeschreibung
~Regeln fir Alle” beginnt auf
Seite 4. Die ,,Regeln fiir Fortge-
schrittene” - Taktik und Strategie -
sind auf Spieler zugeschnitten, die
mit den Grundzlgen des Klassen
kampfes vertraut sind und das kom
plizierte Spiel schatzen. Erlaute
rungen ab Seite 10.
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Spiel Notizen
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Wer sich eingehender mit der
Geschichte des Klassenkampfes
beschéaftigen will, sollte die
historischen Erlauterungen lesen.
Ab Seite 16.

Ein Lesekapitel besonderer Art stellt
der Abschnitt ,,Klassenkampf im
Klassenzimmer” dar. Hier werden
einige Anregungen fiur die kritische
Auseinandersetzung mit der Wirk-
lichkeit des 6konomischen und
sozialen Lebens in Vergangenheit
und Gegenwart gegeben. Das
Kapitel, das sich zur Diskussion vor,
wiéhrend und nach der Schule eignet,
beginnt ab Seite 26.

Einige Biichertips: Seite 28

Herstellung und Vertrieb:
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Was das Spiel

enthalt

SPIELBRETT

Die Felder des Spielbretts zeigen die
Stationen des Klassenkampfs. Es gibt
Felder fiir ARBEIT (rot), KAPITAL
(blau) und gemeinsame Felder fir beide
Klassen (blau/rot), auRerdem Bilindnis-
felder (weiR), Ereignisfelder (griin) und
Kampffelder (gelb).

KLASSENSYMBOLKARTEN

Die Spieler verkorpern Klassen. Die
beiden Hauptklassen sind KAPITAL und
ARBEIT. Bindnisklassen sind der
MITTELSTAND, die BAUERN, die
INTELLIGENZ und die NEUE MITTEL-
KLASSE. Die Karten mit den Klassen-
symbolen riicken auf dem Spielfeld vor.

BUNDNISKARTEN

Die Bindnisklassen kdnnen Bindnisse
untereinander oder mit den Hauptklassen
eingehen. Sie geben ihre Biindniskarte

an den neuen Blndnispartner.

EREIGNISKARTEN

Es gibt zwei StoRRe von Ereigniskarten:
fir ARBEIT und fiir KAPITAL. Gezogen
werden sie, wenn eine Klasse auf einem
Ereignisfeld landet. Leere Karten fur

eigene Ideen liegen bei.

GEWERKSCHAFTS- UND
PARTEIEN-FAHNEN

Gewerkschaften und Parteien werden
gegrindet, wenn ein Spieler das betreffende
Feld erreicht. Dann wird die Gewerk-
schafts- oder Parteifahne aufgestellt.

WURFEL

Der Genetische Wiirfel bestimmt die
Klassenzugehdrigkeit, die beiden Zahlen-
wiirfel das Vorricken auf dem Spielfeld.

SCHALTER

Am SCHALTER werden die BILANZ-
SCHEINE ausgegeben. Sie zeigen die
Starken (Bonus) und die Schwachen
(Malus) im Klassenkampf an. Wenn eine
Klasse den Kampf ausruft, wird abge-
rechnet.




Regeln

fur alle

Die Spieler

T e . Klassenkampf’* wird von
2 bis 6 Spielern gespielt.

2 e Die wirklichen Spieler in
..Klassenkampf’’ sind jedoch
Klassen, nicht Personen. ARBEIT
und KAPITAL bilden die beiden
Hauptklassen. Die BAUERN (selb-
standige Landwirte), der MITTEL-
STAND (selbstandige Handwerker
und Kleinhéndler, einige ,,freie"”
Berufe), die NEUE MITTELKLASSE
(das Heer der Beamten und Ange-
stellten) und die INTELLIGENZ
(Studenten und akademische Berufe,
besonders Wissenschaftler, Schrift-
steller, Kiinstler) sind Bindnisklassen.
Im Spiel verkorpern der
Schraubenschlissel die ARBEIT,der
Zylinder das KAPITAL, der Traktor

die BAUERN, die Kasse den MITTEL-

STAND, die Aktentasche die NEUE
MITTELKLASSE und die Schreib-
feder die INTELLIGENZ.

Wahl der Klassen

3 Die Spieler kdnnen ihre
Klasse nicht wahlen. Denn
auch im Leben entscheidet weniger
der eigene Wille Uber die Klassen-
zugehorigkeit als der ,,Zufall”, in
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welche Familie man hineingeboren
wird. Vor Spielbeginn werfen die
Spieler deshalb den Genetischen
Wirfel, um herauszufinden, wer
welche Klasse reprasentiert. Das
kann in beliebiger Reihenfolge
geschehen.

Wer aus einer reichen Familie
kommt, hat groRere Chancen, Kapitalist
zu werden. Es kann daher auch das
folgende Verfahren angewendet werden:
geworfen wird der Genetische Wiirfel der
Reihe nach von dem Spieler, der aus der
reichsten Familie stammt, bis zu dem,
dessen Familie am &rmsten ist. Schuler
konnen auch nach der Hohe des Taschen-
geldes vorgehen. Zuerst wird-ermittelt, wer
das KAPITAL reprasentiert. Wenn dies
geschehen ist, wiirfeln die Spieler in der
umgekehrten Reihenfolge und ermitteln
als zweites, wer die ARBEIT lbernimmt.
Die tGbrigen Klassen werden in beliebiger
Reihenfolge ausgewiirfelt.

4. ARBEIT und KAPITAL
miissen durch verschiedene

Spieler vertreten sein. Beteiligen sich

weniger als sechs Spieler, kann ein

Spieler zwei Blindnisklassen vertreten.

Wird zu zweit gespielt, kann jeder
neben der Hauptklasse eine Bindnis-
klasse Uibernehmen.

Bernt Engelmann, Wir Untertanen.
Ein deutsches Anti-Geschichtsbuch,
Minchen 1974.

Ders., Einig gegen Recht und Freiheit.
Ein deutsches Anti-Geschichtsbuch,
2. Teil, Minchen 1975.

Hans Magnus Enzensberger, u. a. (Hg.)
Klassenbuch. Ein Lesebuch zu den Klassen-
kampfen in Deutschland 1756—1971,

3 Bande, Frankfurt 1972,

Fritz Fischer, Griff nach der Weltmacht,
Diisseldorf 1964.

Imanuel Geiss, Berndt-Jiirgen Wendt
(Hrsg.), Deutschland in der Weltpolitik
des 19. und 20. Jahrhunderts, Disseldorf
1973.

Helga Grebing, Geschichte der deutschen
Arbeiterbewegung, Miinchen 1977.

George W. F. Hallgarten, Joachim Radkau,
Deutsche Industrie und Politik. Von Bis-
marck bis heute, Frankfurt/M.—Koln 1974.

Hans Mottek, Wirtschaftsgeschichte
Deutschlands, Bd. 2 u. 3, Berlin-Ost 1975

Susanne Miller, Die SPD vor und nach
Godesberg, Bonn 1979.

Franz Osterroth/Dieter Schuster, Chronik
der deutschen Sozialdemokratie, 3 Bande,
Berlin, Bonn-Bad Godesberg.

Heinrich Potthoff, Die Sozialdemokratie
von den Anfangen bis 1945, Bonn 1974,

Werkkreis Literatur der Arbeitswelt.

Der rote GroRvater erzahlt. Berichte und
Erzahlungen von Veteranen der Arbeiter-
bewegung aus der Zeit von 1914—1945,
Frankfurt 1974.

Dies., Die Kinder des roten GroRvaters
erzahlen. Berichte zur Vor- und Frih-
geschichte der Bundesrepublik Deutsch-
land, Frankfurt 1976.

ZUR GESELLSCHAFTLICHEN
REALITAT IN DER BUNDESREPUBLIK:

Elmar Altvater u. a., Vom Wirtschafts-
wunder zur Wirtschaftskrise. Okonomie
und Politik der Bundesrepublik, Berlin-
West 1979.

Bernt Engelmann/Giinter Wallraff,
Ihr da oben — wir da unten, Kéln 1975.

Martin und Sylvia Greiffenhagen,
Ein schwieriges Vaterland. Zur politischen
Kultur Deutschlands, Minchen 1979.

Urs Jaeggi, Kapital und Arbeit in der
Bundesrepublik. Elemente einer gesamt-
gesellschaftlichen Analyse, Frankfurt
1973.

Haris Katsoulis, Blrger zweiter Klasse.
Auslander in der Bundesrepublik,
Frankfurt/New York 1978.

Giinter Wallraff, Industriereportagen.
Als Arbeiter in deutschen GroRbetrieben,
Reinbek 1970.

Ders., 13 unerwiinschte Reportagen.

Die aufsehenerregenden Berichte aus dem
nichtoffentlichen Deutschland, Reinbek
1975.

ZU DEN ,,BUNDNISKLASSEN"
AUSSERDEM:

Gerhard Armanski u. a., Lohnarbeit im
offentlichen Dienst der BRD. Staatstreue
oder Klassenkampf, Berlin-West 1976.

UIf Kadrizke, Angestellte — Die geduldigen
Arbeiter. Zur Soziologie und sozialen
Bewegung der Angestellten, Frankfurt
1975.

Omo Poppinga (Hg.), Produktion und
Lebensverhaltnisse auf dem Land
(Leviathan, Sonderheft 2), Opladen
1979.
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in welcher Absicht benutzt werden.
Schon Marx hat sich tber den Ge-
brauch der Begriffe ,,Arbeit-Geber"’
und ,,Arbeit-Nehmer’’ gewundert,
da es sich doch in der Tat umgekehrt
verhalt. Und wer heute feststellen
mul3, dal® das Wort vom ,,Klassen-
kampf'’ bereits einer Gotteslasterung
gleichzukommen scheint, sagt damit
natlrlich nicht, dal® er den Kampf
der Ausgebeuteten gegen ihre Aus-
beuter verurteilt, sondern nur eins:
Klassenkampf war immer ein

.. Klassenkampf von oben”’.

7 Nicht nur die Spielregeln

lassen sich erganzen, son-
dern auch der Inhalt der Ereignis-
karten, die sich beharrlich haltende
Vor- oder Fehlurteile aufs Korn
nehmen. Sie sind relativ zeitlos
gehalten, aber warum nicht in
aktuelle Geschehnisse gehen?
Wahlkampfreden, die Bild-Zeitung
und Stammtischreden bieten aus-
reichend Stoff.

Leere Ereigniskarten sind
beigefligt. Gelungene Beispiele
wiirden uns interessieren.

8. Es ist moglich, dafd sich
Lehrer weigern, ,,Klassen-
kampf*’ in der Schule zu spielen,
oder daf’ die Schulleitung das Spielen
sogar offiziell verbietet. In diesem
Fall sollte man sich, falls alle Pro-
teste nichts nlitzen, nachmittags
reihum zu Hause einladen — und
dazu auch einen aufgeschlossenen
Lehrer, der etwas beitragen kann.
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9.& Es gibt eine Flut von
Bichern und Schriften,

die sich mit der Geschichte des
kapitalistischen Systems und seinen
heutigen Auspragungen kritisch
befassen. Empfehlenswert zur Ver-
tiefung des bereits durch das Spiel
Gelernten sind vor allem die folgen-
den Biicher:

Biicher

ZUR FUNKTIONSWEISE DES
KAPITALISTISCHEN SYSTEMS:

Karl Marx, Friedrich Engels, Das kommu-
nistische Manifest, (u. a.) in: Studienaus-

gabe, 4 Bande, Hrsg. Iring Fetscher, Frank-

furt/M. 1970-72.

Wer sich kurz und kurzweilig (iber Leben
und Werk von Karl Marx informieren
will, sollte sich beschranken auf: Rius,
Marx fir Anfanger, Hamburg 1979
(Sach-Comic).

ZUM MODERNEN KAPITALISMUS:

André Gorz, Okologie und Politik.
Beitrage zur Wachstumskrise, Reinbek
1977.

Ernest Mandel, Der Spéatkapitalismus.
Versuch einer marxistischen Erklarung,
Frankfurt 1972,

Otto Ulrich, Weltniveau. In der Sackgasse
des Industriesystems, Berlin-West 1979.

ZUR SOZIALGESCHICHTE DES
KAPITALISMUS UND ZUR
GESCHICHTE DER ARBEITER-
BEWEGUNG IN DEUTSCHLAND:

Wolfgang Abendroth, Sozialgeschichte
der europaischen Arbeiterbewegung,
Frankfurt 1975.

Wiirfeln

5 Wir halten uns weiter an

die Wirklichkeit: Das
KAPITAL, bevorzugt durch Reich-
tum und Macht, wirfelt als erstes
mit den Nummernwitrfeln.

iy

6. Wer einen Pasch wiirfelt,

darf noch einmal wiirfeln,
Wer die gleiche Zahl wirfelt wie die
Klasse unmittelbar davor, darf nicht
vorricken.

Wer im Klassenkampf gewinnen
will, muf? selbstdndig denken und darf
sich nicht nur danach richten, was andere
tun.

Spielbrett
und Punkte

T @ Die Spielfelder bringen die

Starken und Schwachen der
Klassen auf den einzelnen Stationen
des ,,Klassenkampfs’ zum Ausdruck.
Je nach ihrer Bedeutung werden die
Starken und Schwachen mit Plus-
punkten (,,Bonus'-Scheinen) und
Minuspunkten (,,Malus'’-Scheinen)
bewertet.

8. @ Es gehort zu den Vorteilen
des KAPITALS, dal? diese
Klasse entscheidet, wer zusatzliche
Arbeit dbernehmen mufd. Das
KAPITAL darf also bestimmen, wer
sich um den SCHALTER kimmert
und die Bilanzpunkte (,,Bonnies”
oder ,,Gute" und ,,Mallies" oder
., Miese"’) verteilt.

0. ARBEIT (rot) und
KAPITAL (blau) erhalten

den jeweils auf ,,ihren’’ Feldern an-

gegebenen Bonus oder Malus.

10. Solange eine Biindnisklasse

noch nicht mit ARBEIT
oder KAPITAL verbiindet ist, nimmt
sie einen Bonus oder Malus auf allen
Feldern von KAPITAL oder ARBEIT
in der dort angegebenen Hohe, nicht
aber auf den (blau/roten) gemein-
samen Feldern; hier erhalt sie einen
Malus-Punkt.

Sobald sie ein Bundnis mit
einer der Hauptklassen geschlossen
hat, erhalt sie Punkte nur auf den
Feldern ihres Verbilindeten (siehe
Regel 14, in der erklart wird, was es
mit den Blindnissen auf sich hat).

1. Haben eine der Haupt-
klassen oder einer ihrer
Verbilindeten das Pech, auf einem
Feld des Gegners zu landen, missen
sie wlrfeln. Bei einer Augenzahl
von 1 bis 3 geschieht nichts. Ist das
Ergebnis eine Zahl von 4 bis 6, dann
erhalt die wiirfelnde Klasse einen
Malus.

Wer vorgibt, einer Klasse anzu-
gehoren, die nicht die eigene ist, schwéacht
seine Chancen im Klassenkampf.

Die Ereignis-
karten

12, Wenn KAPITAL oder
ARBEIT auf ein Ereignis-

feld kommen, nehmen sie eine

Ereigniskarte von ,,ihrem’* StolR

in der Mitte des Spieles.

Glick fir das Kapital bedeutet
Pech fiir die Arbeit. Und umgekehrt.



1E5 Solange Biindnisklassen
noch nicht mit einer der
Hauptklassen verbiindet sind,
konnen sie ihre Ereigniskarten
wahlweise von einem der beiden
Stofde nehmen. Sobald sie mit einer
Hauptklasse verbiindet sind, missen
sie die Karte vom StoR ihres Partners
nehmen.

Bilindnisse

14. Auf den Feldern ,,Gelegen-
heit flir ein Blindnis mit den
BAUERN"(oderdemMITTELSTAND,
derNEUEN MITTELKLASSE oder der
INTELLIGENZ) konnen die Klassen
mit dem auf diesem Feld bezeichneten
Partner ein Bundnis schlieRen. Das
gleiche gilt, wenn eine dement-
sprechende Ereigniskarte auf-
genommen wird. Jede Biindnisklasse
ist im Besitz einer Blindniskarte, die
sie in das neue Bilindnis einbringt und
aufstellt. Die Klassen behalten zwar
ihre Bonus- und Malus-Scheine bei
sich, doch werden die Punkte der
Verbiindeten zusammen gewertet,
wenn es spater zu einem ,, Kampf"”’
kommen sollte. (Siehe Regel 28, in
der erlautert wird, was ein ,,Kampf"

ist.

st.) ARBEIT und KAPITAL, das
versteht sich von selbst, konnen niemals
miteinander verbiindet sein.

15 Bei einer Bindnismaoglich-

keit haben die direkt
betroffenen Klassen das Recht,
diesen Schritt entweder zu akzep-
tieren oder ihn zu verweigern. Wenn
beide Klassen zustimmen, tritt das
Bindnis in Kraft, wenn beide wider-
sprechen, gibt es kein Bundnis.
Wenn eine Klasse das Biindnis will
und die andere nicht, wird zwischen
beiden ausgewirfelt, wer seinen
Willen durchsetzt. Im Falle eines
Paschs wird erneut gewiirfelt.

6

16. Wenn eine Klasse einen

Partner bekommt, der
bereits mit einer Blindnisklasse
verblndet ist, fallen ihr automatisch
beide Verblndete zu. Ebenso gilt:
eine Bundnisklasse, die bereits mit
ARBEIT oder KAPITAL verbindet
ist, bringt einen ihr neu zufallenden
Partner in das bestehende Bundnis
ein.

17. Wenn zwei vorher ver-
bindete Klassen ein Bindnis
mit ARBEIT oder KAPITAL ein-
gegangen sind, endet ihre bisherige
besondere Partnerschaft. Das hat
z. B. zur Folge, dal3, wenn spater
eine Blndnisklasse zum Wechsel des
Blindnisses (siehe Regel 20) gezwun-
gen wird, ihr friherer Partner nicht
davon betroffen wird.

18. Wenn eine Klasse ein Blndnis

mit einer anderen Klasse ein-
geht, muf sie vom SCHALTER
Malus-Scheine entgegennehmen: und
zwar die gleiche Zahl, die der neue
Verblndete beim darauffolgenden
Wirfeln erhalt — es sei denn, dieser
wirfelt einen Pasch: dann muf3 kein
Malus angenommen werden.

Oft muR man einen Preis zahlen,
wenn man neue Bindnisse eingeht, und
die Klassen missen sich dariber klarwerden,
ob sich dies lohnt.

19. Wenn sich weniger als sechs

Spieler am Spiel beteiligen,
dann erhalt eine Klasse, die auf einem
Biindnisfeld landet, auch dann die
Bindniskarte der betreffenden
Biindnisklasse, wenn diese im Spiel
nicht vertreten ist. Zusatzlich erhalt
die Klasse einen Bonus von funf
Punkten.

befassen und in einer der folgenden
Stunden dazu etwas vorzutragen.

Es ware nicht verwunderlich, wenn

er zu dem Schluld kdme, dal3
zwischen ,,fact” und ,,fiction'’,
zwischen Wirklichem und Erdachtem,
viel Ahnlichkeit herrscht.

5} Drei Fragen sollten in der

Diskussion nicht unter-
gehen. Die erste ist akademischer
Natur, weil ,,durch die Geschichte”
beantwortet.

® Ware es flir die deutsche
(und europaische) Geschichte nicht
besser gewesen, wenn zumindest
eine der Mdglichkeiten zu Revolu-
tionen, zu umwalzenden Neuerungen
in Deutschland tatsachlich gelungen
ware? 1848 waren die Arbeiter und
die ,,Linke" noch zu schwach, 1918
lag den Sozialdemokraten in erster
Linie an ,,Ruhe und Ordnung"’.
Nach 1945 haben die Deutschen das
Aufraumen auf Mauersteine be-
schrankt; durchaus vorhandene
andere Ansatze konnten sich nicht
durchsetzen.

Die weiteren Fragen sind
von praktischer politischer Bedeu-
tung, auch wenn sie theoretisch
klingen:

® Wenn es richtig ist, dal3 die
klassische Nationalokonomie (sie
erklart, warum jemand aus einem
Rettungsboot (iber Bord muf3, damit
die anderen gerettet werden) erst
durch die Klassenanalyse konkret
gemacht werden kann (diese erklart,
warum es immer derselbe ist, der
aus dem Boot muf3), dann fragt
sich, ob heute noch das Kriterium
der Marx'schen Klassentrennung,
namlich das Eigentum an Produk-
tionsmitteln, das entscheidende

Kriterium zur Erklarung der
Bewegungsgesetze unserer ,,hoch-
entwickelten' westeuropaischen
Wirtschaftsordnung ist. Missen wir
nicht bei uns die Trennung der
Klassen und der Auseinandersetzung
zwischen ihnen heute eher dort
ansetzen, wo es um mehr oder
weniger Teilhabe geht, mehr oder
weniger Zugang zu Wissen, Entschei-
dungsbefugnissen und Erfolgen im
weitesten Sinne? Und zwar in

allen Bereichen der Gesellschaft?
,.Expropriation der Expropriateure”
ware damit heute kein sinnvoller
Weg mehr, wohl aber konsequente,
alle Lebensbereiche umfassende
Demokratisierung.

® SchlieRlich: Spielt nicht
der ,,Staat” heute und bei uns im
Grundsatz eine andere Rolle als noch
zu Zeiten Marx’, der in ihm nur die
..Agentur des Kapitals' sehen
konnte, oder als noch zu Zeiten der
aufbliihenden Arbeiterbewegung,
die in dem sie umgebenden
Obrigkeitsstaat nur die Interessen
der ohnehin Privilegierten vertreten
sah?

Es ist lohnend, dartiber zu
sprechen, welche Rolle die
Revolution in der Geschichte
gespielt hat oder spielen kdnnte,

— bei uns oder anderswo in West
und Ost. Dazu gehort auch, wie
,.Staat’’ und ,,Gesellschaft’’ in
beiden Fallen zueinanderstehen.
Und es ist vielleicht interessant
herauszufinden, was der Papst
gemeint haben konnte, als er auf
einer seiner Reisen — es war in
Stidamerika — feststellte, er sei
gegen ,,Klassenkampf"’.

6. Wichtig ist auch, dald man
sich klar dartiber wird, was

die einzelnen Worte oder Begriffe

bedeuten (sollen), von wem sie also
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Klassenkampf
im

Klassenzimmer

Hinweise fiir den Gebrauch von
.. Klassenkampf* vor, wahrend
und nach der Schule

il Am besten ist es, wenn fir
jeweils sechs Spieler ein
Spiel zur Verfiigung steht. Wenn es
nicht genug Exemplare gibt, kann
es mehrere gleiche Klassen geben,
so dafd mehr Spieler mitspielen
kénnen. In diesem Fall gehen alle
beteiligten Spieler nach den
bekannten Spielregeln vor, wobei
sie sich bei allen Entscheidungen,
die ihre Klassengruppe betreffen,
gegenseitig beraten sollten.

Die Spieler sollten dann
selbst entscheiden, ob die gleichen
Klassen von Beginn an und fir das
ganze Spiel miteinander verbindet
sein sollen oder ob man die
Biindnisregeln voll anwendet. (In
jedem Fall missen fiir die zusatz-
lichen Spieler neue Klassensymbol-
karten angefertigt werden.)

Eine andere Moglichkeit
besteht darin, dal® mehrere Schuler
eine Klasse reprasentieren. Dann
wiurfelt nur einer aus jeder Gruppe;
Uber taktisch-strategische Ent-
scheidungen — z. B. ob ein Biindnis
eingegangen werden sollte oder
nicht — wird abgestimmt.
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2 @ Das Spiel nimmt Partei fiir

die Seite der Abhangigen,
Benachteiligten und Unterdrickten.
Dennoch sind die Gewinnchancen
fiir beide Seiten etwa gleich. In
einigen Fallen 3Rt sich dariiber
streiten, wie stark sich ein Vorgang
positiv oder negativ in der Bilanz
der Klassen niederschlagt. Darliber
sollte diskutiert werden, ebenso
uber die Frage, ob das, was sich
vorteilhaft fiir die eine Seite aus-
wirkt, automatisch fir die andere
von Nachteil sein muB. (Erfolgreiche
Streiks um Lohnerhdhungen dienen
den breiten Schichten unmittelbar;
mehr Kaufkraft kann spater auch
den Unternehmenseignern niitzen;
sie kbnnen mehr produzieren.)

3 @ Notwendigerweise verein-

facht das Spiel das wirkliche
Geschehen drastisch. Jemand —
vielleicht ein Lehrer — sollte, immer
wenn eine Klasse auf den ver-
schiedenen Spielfeldern landet, die
Erklarung zu diesem Feld vorlesen
(siehe das Kapitel ,,Stationen im
Klassenkampf*’) und je nach Wissen
der Schiiler erganzen. Da das Spiel
die Geschichte des Klassenkampfs
stufenweise durchlauft, ist es viel-
leicht gut, jeweils Pausen einzulegen,
um Fragen oder Kommentare zu
diskutieren.

4, Am Ende des Spiels sollte
es jedenfalls ausreichend
Zeit zur griindlichen Diskussion
geben, damit sich alle klar darlber
werden, wie die Geschichte des
Klassenkampfs zwischen den
einzelnen aufgefihrten Stationen
verlaufen ist und was — besonders
auf der obersten Stufe des Klassen-
kampfs — ,,fact’ war und was
,,fiction” ist. Vielleicht ist auch
jemand bereit, sich mit diesem oder
jenem Diskussionspunkt naher zu

Biindniswechsel

20. Wenn eine Klasse auf ein
Bindnisfeld einer anderen
Klasse kommt, die bereits mit dem
Gegner verbiindet ist (oder wenn
eine Ereigniskarte aufgenommen
wird, aus der sich die gleiche Voraus-
setzung ergibt), dann wird ein
Bindniswechsel moglich.

2 Wie beim Schliefden von
Biindnissen ist auch beim
Blindniswechsel eine Ubereinkunft
notwendig. Besteht sie nicht, wird
gewdlrfelt. Bundnispartner der
beiden direkt Betroffenen haben
hierbei nicht mitzubestimmen.

22, Kommt eine Biindnisklasse
auf ein Bindnisfeld, das
ihren eigenen Namen tragt, kann sie
sich von einem unvorteilhaften
Bindnis befreien oder aber ein
(beliebiges) Biindnis ihrer Wahl
eingehen. Wiederum gilt das gleiche
Verfahren: Widerspricht der Ver-
bliindete (oder der mogliche kinftige
Verblindete), entscheidet der Wiirfel.

28 Wenn sich weniger als sechs

Spieler an dem Spiel betei-
ligen, dann geht ein Bundniswechsel
mit einer Klasse, die am Spiel nicht
teilnimmt, so vor sich, dalR die
Biindniskarte und die dazugehorigen
funf Pluspunkte vom ehemaligen
Partner zum neuen Partner iiber-
gehen.

Markt der
Moglichkeiten

24, Wenn das gewollt wird und sich

alle Beteiligten einig sind, kann
jederzeit ein Offener Markt ausgerufen
werden, auf dem Biindnisse, kiinftige
Wirfelmdglichkeiten, Ereigniskarten, die
Entscheidungsbefugnis in einem Blndnis
und Bilanz-Scheine gehandelt werden.
Dazu mag man jede geeignete Regel ver-
einbaren, oder man sieht in den weiter-
gehenden Hinweisen im Kapitel ,,Regeln
fir Fortgeschrittene, Taktik und Strategie”
nach.



Gewerkschaften
und Arbeiter-
partei

25, Wenn die ARBEIT oder
ihre Verblindeten das
Feld 11 erreichen, erhalten sie eine
Parteienkarte; erreichen sie das
Feld 27, bekommen sie eine
Gewerkschaftskarte. Bundnisklassen
konnen diese Karte nur erhalten,
solange sie mit der ARBEIT ver-
biundet sind. Sie missen diese Karte
zurlckgeben, sobald das
Blindnis beendet wird.

Der Kampf

26.& Es gibt finf Kampffelder:

: ARBEITSALLTAG, zwei-
mal WAHLEN, zweimal GENERAL-
STREIK (sowie als letzte der Aus-
einandersetzungen die REVOLU-
TION — siehe dazu Regel 32). Wenn
ARBEIT bzw. KAPITAL oder einer
ihrer Verblindeten ein Kampffeld
erreichen, gibt es die Moglichkeit
zur Kampfansage.

e Blndnisklassen, die nicht

mit ARBEIT oder KAPITAL

verbtindet sind, haben das Recht
zur Kampfansage nicht.

8

28 Im Falle eines Kampfes
zahlt jede Seite ihre
Punkte aus. Wer die hochste Punkt-
zahl aufweist —die Maluspunkte
werden von den Bonuspunkten
abgezogen — hat gewonnen. Im
Arbeitsalltag, bei Wahlen und

Generalstreiks erhalt die siegreiche

Hauptklasse, und nur diese, einen
Bonus von 5 Punkten sowie drei
freie Wirfe hintereinander (Paschs
gelten in diesem Falle nicht).

29. Damit der Gegner bei der
Kampfansage nicht genau
weild, ob er den Kampf gewinnen

Zkann, sollte jede Klasse ihre Punkte

maoglichst geheimhalten. Anderer-
seits sollte jeder versuchen, in etwa
zu verfolgen, wieviel Bonus- und
Maluspunkte andere Klassen im
Verlaufe des Spieles sammeln.

Den Klassenkampf gewinnt in
der Regel derjenige, der Uber Starken und
Schwachen seines Gegners am besten
Bescheid weil,

€10} Wahlen kénnen erst dann

zu einem echten Kampf
fihren, wenn die ARBEIT, oder
einer ihrer Verblindeten, das Feld 11
erreicht, denn erst dann ist eine
Arbeiterpartei gebildet worden.
Andernfalls gewinnt das KAPITAL
diesen Kampf, sofern er angesagt
wird, automatisch.

Auch damit folgen wir der
Realitat: Bei der Wahlentscheidung aus-
schlielich zwischen mehreren dem Kapital

horigen Parteien, auch wenn sich alle demo-

kratisch nennen, kdnnen Arbeiter nur ver-
lieren,

Entsprechendes gilt fiir
eine Kampfansage bei Generalstreiks.
Erst wenn Gewerkschaften gegriindet
sind (Feld 27), geht das KAPITAL

81 ATOMKRIEG

JA oder NEIN?
Angesichts des Vormarsches der
Arbeiterbewegung ist ein Teil der
herrschenden Klasse bereit, eher
den Untergang der gesamten
Menschheit als den Riickzug von
der historischen Biihne in Kauf zu
nehmen. Nur die Kapitalisten haben
aufgrund ihrer Machtposition die
Mdglichkeit, den Atomkrieg aus-
zuldsen. Wenn sie vor den Arbeitern
auf diesem Feld landen, k&nnen sie
das Spiel beenden.

82 Die Vernichtung aller
Exemplare von ,,Klassen-
kampf*’ wird angeordnet. (Es kénnte
aber schon ldngst zu spét sein!)

Ein letzter, verzweifelter Versuch,
dem Unausweichbaren zu entrinnen?

83 Sozialistische Ideen breiten
sich in allen Bereichen der
Gesellschaft aus.

Von der Arbeiterklasse breiten sich
sozialistische Ideen in alle Sektoren
der Gesellschaft aus. Das gesamte
kulturelle Leben und die religidsen
Gemeinschaften offnen sich fiur
sozialistische Gedanken. Sogar in
der Armee und der Polizei wird die
Frage laut, wer eigentlich geschiitzt
werden soll; Soldaten und Polizisten
sind fir die Interessen der herr-
schenden Klasse nicht mehr ein-
setzbar.

84| KAMPF: Revolution

Die Kapitalisten versuchen,
die demokratische und sozialistische
Umwalzung mit allen Mitteln zu ver-
hindern, denn sie wissen: Dahinter
steht die Vision und der Anspruch,
die gesellschaftlichen Verhaltnisse
tiefergreifend zu verandern — und

damit das Leben der Menschen
grundlegender zu verbessern — als
dies die Revolutionen der Ver-
gangenheit vermochten, die unter
den jeweiligen konkreten
Bedingungen nur die Herrschaft
einer Minderheit durch die einer
anderen ersetzt haben. Die Alter-
native, die hier entschieden wird,
heildt:

DIKTATUR des KAPITALS

oder
SOLIDARISCHE GESELLSCHAFT
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Klassenkampf
im

Klassenzimmer

Hinweise fiir den Gebrauch von
.. Klassenkampf* vor, wahrend
und nach der Schule

il Am besten ist es, wenn fir
jeweils sechs Spieler ein
Spiel zur Verfiigung steht. Wenn es
nicht genug Exemplare gibt, kann
es mehrere gleiche Klassen geben,
so dafd mehr Spieler mitspielen
kénnen. In diesem Fall gehen alle
beteiligten Spieler nach den
bekannten Spielregeln vor, wobei
sie sich bei allen Entscheidungen,
die ihre Klassengruppe betreffen,
gegenseitig beraten sollten.

Die Spieler sollten dann
selbst entscheiden, ob die gleichen
Klassen von Beginn an und fir das
ganze Spiel miteinander verbindet
sein sollen oder ob man die
Biindnisregeln voll anwendet. (In
jedem Fall missen fiir die zusatz-
lichen Spieler neue Klassensymbol-
karten angefertigt werden.)

Eine andere Moglichkeit
besteht darin, dal® mehrere Schuler
eine Klasse reprasentieren. Dann
wiurfelt nur einer aus jeder Gruppe;
Uber taktisch-strategische Ent-
scheidungen — z. B. ob ein Biindnis
eingegangen werden sollte oder
nicht — wird abgestimmt.
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2 @ Das Spiel nimmt Partei fiir

die Seite der Abhangigen,
Benachteiligten und Unterdrickten.
Dennoch sind die Gewinnchancen
fiir beide Seiten etwa gleich. In
einigen Fallen 3Rt sich dariiber
streiten, wie stark sich ein Vorgang
positiv oder negativ in der Bilanz
der Klassen niederschlagt. Darliber
sollte diskutiert werden, ebenso
uber die Frage, ob das, was sich
vorteilhaft fiir die eine Seite aus-
wirkt, automatisch fir die andere
von Nachteil sein muB. (Erfolgreiche
Streiks um Lohnerhdhungen dienen
den breiten Schichten unmittelbar;
mehr Kaufkraft kann spater auch
den Unternehmenseignern niitzen;
sie kbnnen mehr produzieren.)

3 @ Notwendigerweise verein-

facht das Spiel das wirkliche

Geschehen drastisch. Jemand —
vielleicht ein Lehrer — sollte, immer
wenn eine Klasse auf den ver-
schiedenen Spielfeldern landet, die
Erklarung zu diesem Feld vorlesen
(siehe das Kapitel ,,Stationen im
Klassenkampf*’) und je nach Wissen
der Schiiler erganzen. Da das Spiel
die Geschichte des Klassenkampfs
stufenweise durchlauft, ist es viel-
leicht gut, jeweils Pausen einzulegen,
um Fragen oder Kommentare zu
diskutieren.

4, Am Ende des Spiels sollte
es jedenfalls ausreichend
Zeit zur griindlichen Diskussion
geben, damit sich alle klar darlber
werden, wie die Geschichte des
Klassenkampfs zwischen den
einzelnen aufgefihrten Stationen
verlaufen ist und was — besonders
auf der obersten Stufe des Klassen-
kampfs — ,,fact’ war und was
,,fiction” ist. Vielleicht ist auch
jemand bereit, sich mit diesem oder
jenem Diskussionspunkt naher zu

nicht automatisch als Sieger
aus dem Kampf hervor.

Atombkrieg?

3w Nur die Klasse des
KAPITALS (nicht aber
ein Verbiindeter) hat die Macht,
einen Atomkrieg auszuldsen und
die Welt zu vernichten. Wenn sie
auf Feld Nr. 81 landet, kann sie —
wenn sie will — den Atomkrieg aus-
l6sen und automatisch das Spiel-
ende bewirken. In diesem Fall i
gewinnt niemand! Kot = "

Wenn dagegen die ARBEIT
oder einer ihrer Verblindeten das
Feld vorher erreichen, dann wird

diese Macht des KAPITALS
gebrochen und der Atomkrieg
unmaoglich.

Die Revolution

37 Das letzte Feld heifl3t

p ,,Revolution”. Dort wird
die Alternative im Kampf der
Klassen entschieden:

DIKTATUR DES KAPITALS
oder
SOLIDARISCHE GESELLSCHAFT.

33. Jede Klasse muf das letzte

Feld mit einer Wirfelzahl
direkt erreichen. Wenn sie sich zwei
Felder entfernt befindet, muf} sie
mit beiden Wurfeln wirfeln; wenn
sie nur noch ein Feld entfernt ist,
benutzt sie einen Wirfel.

Wenn eine Klasse auf

34.@
dem letzten Feld ange-

kommen ist, darf sie, wenn die
Reihe an sie kommt, weiterwtrfeln.
Mit threm Ergebnis kann sie jedem
ihrer Verblndeten helfen, voran-
zukommen. Sie muf allerdings vor
dem Wirfeln mitteilen, wem das

Ergebnis zugute kommen soll.

35. Nur ARBEIT oder
KAPITAL kdnnen die
Revolution ausrufen, und nur dann,
wenn sie das letzte Feld erreicht
haben. (Die Regeln fiir fortgeschritte-
ne Spieler sehen freilich noch
zusatzliche Moglichkeiten vor.)

36. Dann rechnen ARBEIT und
KAPITAL ihre Punkte aus.
Die Verbiindeten der Hauptklasse,
die die Revolution ausgerufen hat,
werden nur mitgezahlt, soweit sie
das Schluffeld ebenfalls erreicht
haben. Die Punkte der Verbindeten
der gegnerischen Hauptklasse werden

9



dagegen alle mitgezahlt, unabhéangig
davon, wo sie sich auf dem Spielfeld
befinden.

Eine Klasse, die auf die Punkte
ihrer Verbiindeten angewiesen ist, sollte
also die Revolution nicht ausrufen, bevor
inre Verblindeten das letzte Feld erreicht
haben.

Gewonnen hat diejenige Hauptklasse,
die zusammen mit ihren Verbiindeten
die meisten Punkte vorweisen kann.

eh Obwohl Blndnisklassen die
Revolution nicht ausrufen
dirfen, kdnnen sie dennoch unter
einer Bedingung das Spiel gewinnen:
Wenn ARBEIT und KAPITAL (ein-
schlieRlich ihrer Verblndeten)
weniger als 10 Bilanzpunkte von-
einander entfernt sind — zwischen
ihnen also nahezu ein Patt herrscht
— wird diejenige Biindnisklasse zum
Sieger erklart, die alleine oder mit
ihren Verblindeten die meisten
Bilanzpunkte erkampft hat.

Dieser ungewdhnliche Ausgang
des Spieles entspricht dem ebenfalls
ungewohnlichen Ausgang eines wirklichen
Klassenkampfes, in welchem ein Patt
zwischen den Hauptklassen dazu fiihren
kann, dal voriibergehend eine kleinere
Klasse die Kontrolle liber den Staat erringt.

Revolution - eine
dauernde Aufgabe

38.@ Die gewinnenden Klassen
haben die Revolution nur

in einem Land und fir eine begrenzte
Zeit gewonnen. Wie der Kampf fir
mehr Gerechtigkeit, mehr Solidaritat
und mehr Freiheit eine dauernde

Aufgabe ist, mulk auch die Revolution

immer wieder neu gewonnen werden.
Die gewinnenden Klassen erhalten
einen Bonus von b Punkten. Dann
kann die nachste Runde beginnen.

10

Regeln fur
Fortgeschrittene

Taktik und
Strategie

Die Regeln fir Fortgeschrittene sind auf
Spieler zugeschnitten, die mit den vorigen
Regeln bereits vertraut sind und Spiele
bevorzugen, die sich durch eine etwas
kompliziertere Strategie auszeichnen. Alle
bisherigen Regeln bleiben in Kraft, es sei

denn, hier sind andere Vorschriften genannt.

Markt der
Moglichkeiten

1k Bisher war das Voran-

kommen im ,,Klassenkampf”’
vor allem vom Zufall des Wiirfelns
bestimmt. Fortgeschrittene legen
jedoch das Gewicht starker auf Ver-
und Aushandeln.

2. Ein Offener Markt fir

jegliche Art von Handel
kann von jeder Klasse immer dann
ausgerufen werden, wenn sie auf
einem Biindnisfeld landet.

3\ Auf dem Offenen Markt
kann alles verhandelt, d. h.
gekauft oder verkauft werden, was
fir das Vorankommen im Klassen-
kampf wichtig ist: das Recht, kiinftig
zu wirfeln, kiinftige Ereigniskarten
oder solche, die sich im Besitz eines
der Spieler befinden, Bonus-Scheine,
die Entscheidungsbefugnis in einem
Bindnis (z. B. darliber, mit wem ein
Bindnis eingegangen werden soll)
oder Biindnisse selbst. Es versteht

81 ATOMKRIEG

JA oder NEIN?
Angesichts des Vormarsches der
Arbeiterbewegung ist ein Teil der
herrschenden Klasse bereit, eher
den Untergang der gesamten
Menschheit als den Riickzug von
der historischen Biihne in Kauf zu
nehmen. Nur die Kapitalisten haben
aufgrund ihrer Machtposition die
Mdglichkeit, den Atomkrieg aus-
zuldsen. Wenn sie vor den Arbeitern
auf diesem Feld landen, k&nnen sie
das Spiel beenden.

82 Die Vernichtung aller
Exemplare von ,,Klassen-
kampf*’ wird angeordnet. (Es kénnte
aber schon ldngst zu spét sein!)

Ein letzter, verzweifelter Versuch,
dem Unausweichbaren zu entrinnen?

83 Sozialistische Ideen breiten
sich in allen Bereichen der
Gesellschaft aus.

Von der Arbeiterklasse breiten sich
sozialistische Ideen in alle Sektoren
der Gesellschaft aus. Das gesamte
kulturelle Leben und die religidsen
Gemeinschaften offnen sich fiur
sozialistische Gedanken. Sogar in
der Armee und der Polizei wird die
Frage laut, wer eigentlich geschiitzt
werden soll; Soldaten und Polizisten
sind fir die Interessen der herr-
schenden Klasse nicht mehr ein-
setzbar.

84| KAMPF: Revolution

Die Kapitalisten versuchen,
die demokratische und sozialistische
Umwalzung mit allen Mitteln zu ver-
hindern, denn sie wissen: Dahinter
steht die Vision und der Anspruch,
die gesellschaftlichen Verhaltnisse
tiefergreifend zu verandern — und

damit das Leben der Menschen
grundlegender zu verbessern — als
dies die Revolutionen der Ver-
gangenheit vermochten, die unter
den jeweiligen konkreten
Bedingungen nur die Herrschaft
einer Minderheit durch die einer
anderen ersetzt haben. Die Alter-
native, die hier entschieden wird,
heildt:

DIKTATUR des KAPITALS

oder
SOLIDARISCHE GESELLSCHAFT
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71| Ereignisteld

72 Kampf: Generalstreik.

73 Internationale Kooperation
der Arbeiterbewegung auf
dem Vormarsch.

Das Kapital hat sich auf internatio-
naler Ebene friihzeitig gut organisiert.
Gegen multinationale Macht der
Konzerne hilft nur multinationale
Gegenmacht der Arbeiterbewegung.
Die internationale Zusammenarbeit
von Gewerkschaften und Arbeiter-
parteien kommt mit dieser Einsicht
jetzt gut voran.

74| Offentliche Unruhe wegen
Verfilzung von Staats-
apparat und Industriemonopolen.
Es hat sich herumgesprochen, daf%
der Privatkapitalismus der Grol3-
konzerne ohne staatliche Unter-
stlitzung gar nicht mehr lebensfahig
ist. Das zeigt sich immer dann, wenn
schlechtes Management oder
mangelnde Voraussicht privat
beherrschte Unternehmen an den
Rand des Ruins bringen und den
Arbeitern der Verlust ihrer Arbeits-
platze droht. Die Menschen erken-
nen, was es mit dem Grundsatz
..Privatisierung der Gewinne,
Sozialisierung der Verluste' auf
sich hat und fordern jetzt energischer,
dafk der Einflul® der Monopole auf
den Staat zuriickgedrangt und die
Demokratisierung der Wirtschaft
vorangebracht werden.

75 Frauenbewegung tritt an
die Seite der Arbeiter.

Ein groRRer Erfolg deutet sich

dadurch an, daf3 die Frauenbewegung

24

die Phase ihres ,,spezifischen Klassen-
kampfs" um Emanzipation verlaRt
und als selbstbewulRte Kraft in der
Arbeiterbewegung fiir die gemein-
same Sache streitet. |n manchen
Landern hat sie sich bereits an die
Spitze einer revolutiondren Bewegung
gesetzt!

76 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit einer beliebigen
Biindnisklasse.

77| Streik: Arbeiter besetzen
ihre Fabriken.
Fabrikbesetzungen sind ein Mittel
auf der hochsten Stufe des Arbeits-
kampfes: die Arbeiter stellen die
Verfligungsgewalt der Unternehmer
uber ihre Betriebe in Frage.

78| Ereignisfeld

79 Kalte FiiRe?

Manch einer kann sich
nicht entscheiden, aber man sollte
wissen, dal’ in der Endphase des
Klassenkampfes die Zogernden
verloren sind. Denk dartber nach,
wahrend Du so oft mit dem Wirfeln
aussetzt, wie Du Verblndete hast.

80 Internationale Spannungen
ermdglichen schnellere
Aufriistung.
Immer noch und mehr denn je wird
an Rustung verdient. Spannungen
zwischen den Staaten kénnen sich
also geschaftlich lohnen. AuRerdem
gelingt es in Zeiten aul3enpolitischer
Krisen meist, die Arbeiter besser bei
der Stange zu halten.

sich von selbst, dal} alle am Geschaft
Beteiligten mit dem Handel ein-
verstanden sein mussen.

4, Es bleibt jedoch dabei, dal?

zunachst (d. h. bevor der
Offene Markt ausgerufen wird) die
Klasse, die auf einem Biindnisfeld
gelandet ist, das Recht hat, mit der
darauf erwahnten Klasse ein Biindnis
einzugehen. Die Regeln 15 und 21
der ,,Regeln fir Alle" bleiben inso-
weit in Kraft.

Taktik und Strategie

@ Da man weil3, dalk andere Klassen

maoglicherweise oder sogar wahr-
scheinlich ein Biindnisfeld erreichen wer-
den, ist es unklug, ,,teure” Geschafte mit
Bindnissen friihzeitig abzuwickeln, da diese
Taktik darauf hinauslaufen kann, dal® man
spater Biindnisse wieder verliert, fur die
man viel bezahlt hat.

@ Wenn ARBEIT oder KAPITAL

die Strategie verfolgen, dem Sieg
dadurch naherzukommen, daf? sie frih-
zeitig einen Kampf ausrufen, dann kann es
ein durchaus kluger Schachzug sein, fir
Biindnisse oder Bonus-Punkte viel zu be-
zahlen — besonders dann, wenn der ,,Preis”
in der Abgabe kiinftiger Wiirfelmdglich-
keiten oder Ereigniskarten besteht.

e Wenn eine der beiden Haupt-
klassen in der Anzahl ihrer
Bonusscheine zuriickhdngt oder auf dem
Spielfeld zuriickliegt, dann sollte sie liber-
legen, ob es nicht verniinftig wére, ihren
Verbilindeten im Austausch gegen Bonus-
scheine oder weitere Wiirfelmaoglichkeiten
die Unabhangigkeit zuriickzugeben. Im
iibrigen ist es immer klliger, wenn ARBEIT
oder KAPITAL einen Handel mit einer
Biindnisklasse abschlielien anstatt einen
Handel untereinander, da jeder Handel
prinzipiell beide Parteien starkt.

@ Wenn eine Hauptklasse ins-

gesamt sehr weit zuriickliegt
ist es moglicherweise eine gute ldee, kiinf-
tige Wiirfelmoglichkeiten, Bonusscheine
und ahnliches mit anderen Klassen gegen
kiinftige Ereigniskarten zu tauschen. Im
allgemeinen gilt dies als Verzweiflungstat,
aber es gibt eine Reihe von Ereigniskarten,
die den Verlauf des Spieles entscheidend
beeinflussen konnen. (ARBEIT und
KAPITAL nehmen Ereigniskarten von dem
Stol3, der ihren Namen tragt, vollig unab-
hangig davon, wo und von wem sie das
Recht dazu erworben haben.)

@ Klassen, die bereits gut im

Rennen liegen, sollten zukinf-
tige Ereigniskarten, schwache oder weit
zuriickliegende Verbiindete und sogar
Bonus-Scheine anbieten, um dadurch
Wiirfelmoglichkeiten und die Chance zu
bekommen, das Spiel zu beenden, bevor
die anderen Klassen aufholen.

@ Auf Teufel komm ‘raus mehr

Bonus-Scheine zu ,,kaufen”
kann eine zweischneidige Sache werden.
Wichtig ist: Immer die Strategie des
Gegners beriicksichtigen.

@ Wenn ARBEIT oder KAPITAL

sich weigern, einem ihrer Biind-
nispartner die Unabhangigkeit zurickzu-
geben, so kann die Biindnisklasse z. B.
Verhaltensratschlage ihrer Hauptverbin-
deten in den Wind schlagen; sie kann sich
weigern, eine vorteilhafte Allianz mit
einer anderen Blndnisklasse einzugehen;
sie konnte auch zum Nachteil ihres Haupt-
verbiindeten einen Kampf ansagen bzw.
nicht ansagen, wenn sich die Gelegenheit
dazu ergibt.

@ Eine noch unabhzngige Biindnis-
klasse, die liber eine grofde Menge

an Bonus-Scheinen verflgt, kann sich selbst
als Verbliindeten an ARBEIT oder KAPITAL
verkaufen. Dafiir kann sie z. B. verlangen,
daf? sémtliche Entscheidungen in dieser
Allianz auf sie iibergehen, wie etwa: ob

ein Kampf angesagt werden soll oder nicht
— einschlieBlich einer Revolution; ob ein
Handel mit anderen Verblindeten akzep-
tiert werden soll oder nicht; welche Art

1



von Sieg anzustreben ist oder ahnliches.
Selbstverstandlich werden ARBEIT oder
KAPITAL einer Blindnisklasse nur ungern
solche Macht einrdumen, es sei denn, sie
sehen keine andere Moglichkeit mehr zu
gewinnen,

Natiirliche
Biindnisse

5 Einige Bindnisse sind mehr

wert als andere; jedoch
wechseln sie im Laufe der Klassen-
kampfgeschichte.

Ein Natlrliches Biundnis
besteht, wenn sich das KAPITAL
mindestens mit dem MITTELSTAND
und der NEUEN MITTELKLASSE
verbiundet oder die ARBEIT zu-
mindest mit den BAUERN oder der
INTELLIGENZ. Das gilt jedoch nur
bis Feld 64. Auf der hochsten Stufe
des Klassenkampfs (ab Feld 65)
gehoren in einem Nattrlichen
Bindnis die NEUE MITTELKLASSE
zur ARBEIT und die BAUERN zum
KAPITAL.

6. Solange ein Natiirliches

Blndnis besteht, werden
alle Bonus- und Malus-Punkte, die in
dieser Zeit von den Blndnispartnern
angesammelt werden, verdoppelt.
Darlber, wer im Biindnis diesen
Extra-Gewinn {(oder Extra-Verlust)
ausgezahlt bekommt, missen sich
die Partner einigen.

7 Wird ein Kampf ausgerufen,

dann zédhlen die Punkte der
Bindnisklassen in einem Natiirlichen
Blindnis doppelt.

8. Diese Regeln tber ,,Natiir-
liche Bliindnisse'" gelten

auch, wenn eine oder beide Biindnis-

klassen nicht durch einen Spieler
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reprasentiert sind. Zum Beispiel:
Den Bonus von insgesamt zehn
Punkten, den das KAPITAL fir ein
Biindnis mit der NEUEN MITTEL-
KLASSE und dem MITTELSTAND
bekdme — angenommen, die beiden
Klassen sind nicht durch Spieler
vertreten — sind zusammen zwanzig
Punkte wert, solange diese Kon-
stellation besteht.

9. e Fiir die Revolution gilt, dal

die Punkte der Natirlichen
Verblindeten nur dann doppelt
gezahlt werden, wenn sie als Spieler
teilnehmen, und wenn sie sich beide
mit der die Revolution ausrufenden
Hauptklasse auf dem Schluf3feld
befinden.

Taktik und Strategie

@ Es liegt im Interesse jeder Klasse,
Teil-eines Natiirlichen Biindnisses
zu werden, Aus diesem Interesse stammt
ein Grofteil der Anstrengung, liberhaupt
Biindnisse einzugehen. Dabei muf} jedoch
beachtet werden, da® die Zusammen-
setzung der Natirlichen Biindnisse wechselt,
wenn die jeweilige Hauptklasse die hochste
Stufe des Klassenkampfs betritt. Es kann
also vorteilhaft sein, sich eher frilher als zu

spat auf die neue Konstellation einzustellen,

d. h. auch auf die Gefahr hin, insoweit
Extra-Gewinne zu verlieren.

Da eine Biindnisklasse Punkte

sowohl! auf den Feldern des
KAPITALS als auch auf jenen der ARBEIT
in Empfang nimmt, solange sie von beiden
noch unabhangig ist, liegt fir sie ein
gewisser Vorteil in der Strategie, so lange
wie moglich ohne Bilindnisse mit einer der
Hauptklassen voranzukommen und zu-
nachst zu beobachten, ob KAPITAL oder
ARBEIT die Nase vorn hat.

Fur Biindnisklassen ist es immer
vorteilhaft, sich miteinander zu
verblnden. in diesem Fall bekommen sie

der Massenbeeinflussung. Der
Versuch, uber die Gesetze des
Marktes die Verdummungsmethoden
der Boulevard-Presse auf das neue
Medium zu lbertragen, scheitert am
Widerstand eines demokratischen
Blndnisses.

64 Du betrittst die oberste
Stufe im Klassenkampf.

65 Studentenrevolte leitet

mehrjahrige Phase der
Reform und Demokratisierung ein.
Reformversaumnisse, zunehmende
Unzufriedenheit der Bevolkerung
und offensichtlich rechtswidrige
Ubergriffe der Staatsgewalt fiihren
dazu, dal? die aufbegehrende Jugend,
angeflihrt von einem Grol3teil der
Studenten, aulRerparlamentarisch
erfolgreich Druck auf die
etablierten Parteien ausiiben kann.
Nach einer Phase innenpolitischer
Reformen und vielversprechenden
Ansatzen zur Demokratisierung der
Gesellschaft erweisen sich die fort-
schrittlichen Krafte aber noch als
zu schwach. Trotzdem: das Rad der
Geschichte ist nicht mehr zurtck-
zudrehen.

66 Rationalisierungsoffensive:
mehr Profit, weniger
Lohnkosten.
Jeder Unternehmer versucht, durch
technische Neuerungen und ,,wissen-
schaftliche” Arbeitsorganisation
billiger zu produzieren, seinen Markt-
anteil zu vergrofRern und somit
seine Gewinne zu steigern. Vielen
Arbeitern droht, daR sie unter
kapitalistischen Bedingungen Opfer
des technischen Fortschritts werden.

67 Die volle paritatische
Mitbestimmung scheitert.
Das Ziel der Arbeiterbewegung, als
Etappe auf dem Weg zur Demokra-
tisierung der Wirtschaft die volle
paritatische Mitbestimmung in allen
Grof3betrieben durchzusetzen,
scheitert vorerst an den parlamen-
tarischen Mehrheitsverhaltnissen.

68 Ereignisfeld

69 Terrorismus begiinstigt
Uberwachungsstaat auch
in der Arbeitswelt.
Individueller Terror, dem schnell
der ideologische Mantel ,,links"
umgehangt wurde, hat schon immer
den Herrschenden Vorwéande fir
Malinahmen auch gegen die Arbeiter-
schaft geliefert, bei der Verab-
schiedung des ,,Sozialistengesetzes”
(1878) ebenso wie ein Jahrhundert
spater. Die Folgen sind Gesinnungs-
uberprifungen, aber auch Duck-
mausertum.

70 Umweltskandal fiihrt zur
Verstaatlichung eines
Chemiekonzerns.
Die Vergiftung von Luft, Wasser und
Boden stinkt zum Himmel. Immer
mehr Menschen begreifen, dald der
Schutz der natilirlichen Umwelt nicht
die fixe Idee einiger Weltverbesserer,
sondern eine Existenzfrage fiir alle
ist. Die verfassungskonforme Ver-
staatlichung eines groRen Chemie-
konzerns nach einem gigantischen
Giftmillskandal, erzwungen von
Gewerkschaften und Umweltschiit-
zern, macht klar, daf? ricksichts-
losem Schalten und Walten schon
heute Grenzen gesetzt werden
konnen.
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(sozialdemokratischen) und einer
aktivistisch-revolutionaren
(kommunistischen) Richtung. Die
Unfahigkeit, wenigstens fur
gemeinsame Ziele zusammen-
zuarbeiten und sich sachlich aus-
einanderzusetzen, wirkt sich als
entscheidende Stiitze des Kapitals
aus und fordert die Bewegungen
der Rechten.

55 ~Schwarzer Freitag” an der
Borse. Weltwirtschaftskrise.
Mit dem Zusammenbruch der New
Yorker Borse (1929) beginnt die
bislang schwerste internationale
kapitalistische Wirtschaftskrise.
(In Deutschland untergrabt sie die
Weimarer Republik, zu deren Sturz
die Groldindustrie, die sich schon
vorher autoritaren Konzepten zu-
gewandt hatte, schliel3lich im Bind-
nis mit den erstarkten National-
sozialisten wesentlich beitragt.)

56 Faschismus und Weltkrieg.

Der Sieg der Nazis in
Deutschland und das Aufkommen
faschistischer Systeme und Bewe-
gungen in anderen Landern bedeuten
die grofRte Niederlage der Arbeiter-
bewegung seit ihrer Begrindung.
Eine bis dahin unbekannte
Maschinerie von Terror und Propa-
ganda vernichtet die organisatorische
und ideologische Aufbauarbeit von
Generationen Sozialisten. Der
Zerschlagung der sozialistischen
Parteien und der Gewerkschaften,
Lohnstopp, Aufristung und Krieg
sichern die Herrschaftsposition des -
Kapitals und verschaffen ihm enorme
Gewinne.

D2

57 ,.Wer noch einmal ein
Gewehr in die Hand
nehmen will, dem soll die Hand
abfallen’ (Politikerschwur).
Die Schrecken der Zerstérung und
das Entsetzen Gber 50 Millionen
Tote bringen selbst konservative
Politiker zu der Einsicht, daf? ein
dritter Weltkrieg das Ende der
Welt sein kann. Die Arbeiter-
bewegung wendet sich gegen eine
Wiederaufriistung.

58 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit einer beliebigen

‘ Biindnisklasse.

59 KAMPF: Generalstreik

60| Ereignisfeld

61 Gesellschaftspolitische
Neuordnung vereitelt.
Das kapitalistische System, durch
Faschismus und Krieg in den Augen
des Volkes zunachst schwer dis-
kreditiert, wird durch die Unter-
stitzung der neuen kapitalistischen
Supermacht gerettet. Die Demo-
kratisierung macht vor den
Besitzenden halt. Die fihrenden
Vertreter der Grol3industrie bleiben
oder sitzen rasch wieder in ihren
alten Satteln. Viele Reformanstren-
gungen der ersten Nachkriegsjahre
bleiben auf der Strecke.

62| Ereignisfeld

63 Privates Unternehmer-
fernsehen verhindert.

Nach dem Radio bietet das Fern-

sehen noch groféere Moglichkeiten

Punkte auf den Feldern des KAPITALS
und der ARBEIT und vergrofern die
Chance, selbst zu gewinnen. Sollten sie
spater ein Bindnis mit einer der Haupt-
klassen eingehen, haben sie die Wahrschein-
lichkeit eines Sieges ihrer Seite weiter
erhoht.

% Da ein Biindnis prinzipiell be-

deutet, daR man einen Malus in
Kauf nehmen muf3 (auRer wenn der neue
Verbiindete einen Pasch wiirfelt), sind
durchaus Konstellationen denkbar, in
denen eine Klasse kein |teresse hat, ein
Bindnis einzugehen. Dies trifft zum Bei-
spiel dann zu, wenn die Bilanz einer Klasse,
die als Biindnispartner in Frage kommt,
nicht positiv ist. Es trifft auch zu in einem
friihen Stadium des Spiels, wenn Verande-
rungen der Biindnisse noch sehr wahrschein-
lich sind. Schlieflich gilt das fiir ein spates
Stadium des Spiels, wenn eine Klasse nach
ihrer Bilanz einen erheblichen Vorsprung
besitzt und glaubt, das Spiel ohne Ver-
biindete gewinnen zu kénnen. Es kann
also sein, daR ARBEIT oder KAPITAL ein
Blndnis verweigern mochten, wahrend die
Blindnisklasse darauf besteht. Auch in
diesem Fall entscheiden — wie vorgesehen
— die Wirfel.

Termingeschafte

10. ARBEIT oder KAPITAL
kdonnen {auch zusammen
mit ihren Verbiindeten) beliebig
viele ihrer Punkte auf einen
bestimmten Kampf ,,verwetten”,
der noch bevorsteht (mit Ausnahme
der Revolution). Dies soll der
Wirklichkeit insofern entsprechen,
als man bisweilen alles auf eine
Karte setzt. Bei einem solchen
.. rermingeschaft” zahlen die Plus-
punkte dreifach, wenn die betreffende
Klasse oder einer ihrer Verblindeten
tatsachlich das erklarte Kampffeld
erreicht und den Kampf ansagen
kann. Wenn niemand das Kampffeld
erreicht oder wenn der Kampf zwar

angesagt, aber verloren wird, dann
mussen die Pluspunkte, die auf
diesen Kampf vorweg verwettet
worden sind, an den SCHALTER
gegeben werden. (In Anbetracht
der Gefahr, daR verwettete Plus-
punkte verloren werden kdnnen,
kommt eine solche ,, Verzweiflungs-
strategie’’ ehestens flr eine Klasse
in Frage, die bereits im Begriffe ist
zu verlieren, aber hofft, wenigstens
einen Kampf zu gewinnen und
dadurch zu verhindern, dal3 ihr
Gegner einen erstklassigen Sieg
erringt.)

Wiirfeln auf der
hochsten Stufe von
~IKlassenkampf”

11.@ Hat eine Klasse die hochste
Stufe im Klassenkampf, also
das Feld 65, erreicht, dann kann sie
einem beliebigen Gegner Malus-
Punkte verschaffen, indem sie auf
ein Vorricken verzichtet. In diesem
Fall erhalt der ausgewahlte Gegner
soviel Malus-Punkte vom SCHALTER
wie die Wiirfel Augen zeigen. Eine
Entscheidung fiir dieses Vorgehen
mul3 vor dem Wirfeln getroffen
werden.

12 & Eine Klasse, die die hochste
Stufe erreicht hat, kann von
anderen Klassen dazu gezwungen
werden, soviel Felder zurtickzugehen,
wie deren Wiirfel Augen zeigen, aller-
dings nicht weiter zurtck als bis
Feld 64. Auch diese Absicht muf3
angekindigt werden, bevor gewlrfelt
wird. Die betroffene Klasse mul3 den
Anweisungen des Feldes folgen, auf
das sie zuriickgeschickt wird.

16, @ Haben beide Hauptklassen
das Feld 65 und damit die
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hochste Stufe von ,, Klassenkampf”’
erreicht, treten die zwei Regeln
aufder Kraft.

Taktik und Strategie

@ Gewdhnlich hat die Hauptklasse,
die auf dem Spielfeld am wei-

testen vorgerickt ist, im Vergleich zu ihrem
Gegner eine bessere Bilanz vorzuweisen,
wenigstens teilweise auch deshalb, weil sie
einen oder mehrere Kampfe gewonnen hat,
die jeweiis einen Bonus von 5 Punkten brin-
gen. Sollte die vornliegende Klasse jedoch
Gefahr laufen, deswegen zu verlieren, weil
sie nicht gendgend Bilanzpunkte besitzt,
mulR sie Uberlegen, den Wiirfel nicht zum
Vorwartsgehen, sondern dazu zu benutzen,
ihrem Hauptgegner Malus-Punkte zu ver-
schaffen.

@ Wenn eine Klasse weit vorn

liegt, haben alle nicht mit ihr
verblndeten Klassen ein Interesse daran,
sie daran zu hindern, allzu schnell das
Revolutionsfeld zu erreichen. In diesem
Fall sollten die Klassen ihre Wiirfel dazu
benutzen, die vornliegende Klasse zurtick-
zubringen. Wer von ihnen das tut, ist eine
Sache von Verhandlungen.

Verschiedene
Siege

14, e Bisher war der Spielgewinn
lediglich eine Angelegenheit

von mehr oder weniger Pluspunkten
bei Spielende. Nach den Regeln fur
Fortgeschrittene gibt es dagegen
drei Arten von Siegen: Die Siege |,
. und 1. Klasse.

15@2 ARBEIT oder KAPITAL
erringen einen Sieg |. Klasse,
wenn sie
(1) die andere Hauptklasse (ein-
schlieRlich ihrer Verblndeten)
mit einem Unterschied von
15 Pluspunkten besiegen
und

14

(2) am Spielende mehr Verbiindete
auf das Schluldfeld gebracht
haben als ihr Gegner
und

(3) alle Kampfe, die angesagt worden
waren, gewonnen haben.

16.&) Einen Sieg |1. Klasse kann
eine Klasse verzeichnen,
wenn sie wenigstens zwei dieser
Bedingungen erfiillt. Wenn weniger
als zwei dieser Bedingungen erfullt
sind, dann handelt es sich um einen
Sieg . Klasse.

17.@ Wie in den ,,Regeln fir
Alle” kann eine Bundnis-

klasse (allein oder im Bindnis mit
anderen Bindnisklassen) gewinnen,
wenn ihre Bilanz besser ist als die
der Hauptklassen und wenn der
Unterschied zwischen den beiden
Hauptklassen (und ihren Verbin-
deten) kleiner als 10 Punkte ist.
Nach den Regeln fir Fortgeschrittene
konnen die Bindnisklassen auch die
Revolution selber ausrufen und
ebenfalls Siege |., I1. oder I11.
Klasse erringen.

18. Unter den genannten
» \Voraussetzungen gewinnt

eine Biindnisklasse einen Sieg

I. Klasse, wenn sie

(1) die ihr am nachsten kommende
Hauptklasse {und deren Ver-
biindete) mit einem Vorsprung
von 15 oder mehr Punkten
schlagt
und

(2) am Spielende mehr Verblndete
auf das Schluldfeld gebracht hat
als eine der beiden Haupt-
klassen
und

(3) keine der Hauptklassen mehr als
einen Kampf gewonnen hat.

Arbeiter und Soldaten verteidigen
die nationale Einheit.

46 Der 8-Stunden-Tag ist
durchgesetzt.

Eine der wichtigsten sozial-
politischen Forderungen der
Arbeiterbewegung ist seit langer
Zeit die Begrenzung der taglichen
Arbeitszeit auf 8 Stunden. Sie kann
als Grundsatz endlich durchgesetzt
werden, bleibt in der Praxis jedoch
umkampft.

47| Ereignisfeld

48 Das Kapital tanzt Charleston.
Animiert durch ihren
schnellen wirtschaftlichen Erfolg

und berauscht von den Einflissen

der Neuen Welt genielRen die

,.oberen Zehntausend'' ihr Leben —
blind fiir die Not des Volkes und

ohne Gesplr fiir das heraufziehende
Unheil.

49 Massenbewegung der
Arbeiter- und Soldaten-
rate gewaltsam gestoppt.
Die von den Arbeitern und Soldaten
gebildeten Vertretungsorgane (Rate)
wollen keine Parteidiktatur, sondern
konseguente Demokratisierung der
Verwaltung, des Heereswesens und
der Wirtschaft. Es gelingt den
Vertretern der alten Ordnung
(Offiziere, Birokraten, Unter-
nehmer), die unterschiedlichen
Meinungen in der Arbeiterbewegung
tber das richtige Vorgehen zum
eigenen Vorteil auszuschlachten
und das Mif3trauen der sozialistischen
Partei- und Gewerkschaftsflihrer
gegen ihre Arbeiter-Basis anzu-
stacheln. Die radikalen Rate werden

von gegenrevolutionaren Truppen
niedergekampft, die gemaligten
entmachtet.

50 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit dem Mittelstand.

51 Inflation. ‘

Eine in ihrem Umfang
einmalige Geldentwertung (auf
ihrem Hohepunkt zahlt man fir
einen Dollar vier Billionen Mark)
benutzt die Groldindustrie, um durch
billige Kreditaufnahme und extrem
glinstige Wechselkurse auf Kosten
aller tbrigen Klassen und der auslan-
dischen Konkurrenz die wirtschaft-
liche Expansion trotz verlorenen
Krieges voranzutreiben. Die Zeche
zahlen die Arbeiter, deren Lohn
jeweils einen Tag spater kaum noch
etwas wert ist, und grof3e Teile des
Mittelstandes und der Neuen Mittel-
klasse.

52 Ereignisfeld

53 Rechtsputsch durch Massen-
erhebung gescheitert.

Teile des Militars und der herrschenden
Klassen wollen die militarische Nieder-
lage und das neue innenpolitische
Krafteverhaltnis nicht hinnehmen.

Ein Putsch (in Deutschland Marz

1920) scheitert an einem General-
streik der Arbeiter, Angestellten

und Beamten und deren Gegenwehr.

54 Zwei Arheiterparteien
k@ampfen gegeneinander.
In der europaischen Arbeiter-
bewegung verfestigt sich der Gegen-
satz einer gemaldigt-reformistischen

21



Arbeiterschaft zurlickzudrangen
drohen.

34| Ereignisfeld

35 Wirtschaftliche Expansion
nach auBen. Kolonialkriege.
Die Grofibanken und Industrie-
monopole drangen Uber die Grenzen,
wo sie billige Rohstoffe, aber auch
gunstige Absatz- und Anlagemdglich-
keiten finden. Gleichzeitig gewinnen
die Kapitalgesellschaften einen wich-
tigen Einfluld Gber fremde Vdlker,
einen Vorgang, den man von da an

. Imperialismus’’ nennt. Es kommt
zu erbitterten Aufstanden, die haufig
blutig niedergeschlagen werden.

36 Du betrittst die niachste
Stufe im Klassenkampf.

37 Gelegenheit fiir ein
Biindnis mit der Intelligenz.

38 ,.Den Sozialismus in seinem
Lauf’ hilt weder Ochs noch

Esel auf!” (Volksweisheit).

lhr Zukunftsoptimismus beféhigt

die Arbeiterbewegung zu grolen’

Anstrengungen und Opfern.

39| Ereignisfeld

40 KAMPF: Wahlen.

41 Imperialistischer Weltkrieg.
Jahrelanges Ringen um die

Aufteilung der Welt und hemmungs-
loser Riistungswettlauf zwischen den
imperialistischen GroRméachten

20

entladen sich 1914 im Ersten Welt-
krieg. Die Arbeiter erliegen zunachst
der nationalistischen Kriegs-
begeisterung. Fiir die meisten
Unternehmenseigner bringt der
Krieg Gber Riistung und Heeres-
auftrage steigende Gewinne, fiir die
Arbeiter Fronteinsatz oder ver-

scharfte Ausbeutung und Verelendung.

Die Schwerindustrie ist an der For-
mulierung der Expansionsziele
maldgeblich beteiligt.

42 Streiks fiir bessere Lebens-

In allen kriegfiihrenden Léandern
nimmt der Widerstand gegen die
unzureichende Lebensmittelver-
sorgung und die Eroberungspolitik
der Herrschenden zu. In Deutsch-
land streiken im April 1917 mehrere
hunderttausend, im Januar 1918

- weit Uber eine Million Arbeiter.

43| Ereignisfeld

44 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit der Neuen Mittelklasse.

45 Fiihrende GroRindustrielle
als vaterlandslose Gesellen
uberfiihrt.

Ist ihre Herrschaft bedroht, werden
manche kapitalistische Super-
patrioten schnell zu Separatisten
und Landesverratern. Auch Konzern-
herren im Rhein-Ruhrgebiet spielen
nach dem Umsturz 1918 mit dem
Gedanken, sich in die Arme des
franzosischen ,,Erbfeindes’ zu
werfen, nach dem Motto: lieber
die ganze Macht in einem Teil
Deutschlands als nur einen Teil der
Macht im ganzen Deutschland. Ihr
Treiben bleibt nicht verborgen.

mittelversorgung und Frieden.

19. Einen Sieg I1. Klasse erringt
eine Blindnisklasse (oder
ein Blndnis von Biindnisklassen),
wenn sie wenigstens zwei dieser
Bedingungen erflllt. Ist nur eine
oder keine dieser Bedingungen
gegeben, bleibt nichts als ein Sieg
. Klasse.

20. Je groer ihr Sieg war, desto

» schneller kann im wirklichen
Leben eine siegreiche Klasse ihr
Programm in die Realitdt umsetzen.
Und: Ein Sieg tragt zum Erfolg der
gleichen Klasse in den Klassen-
kampfen bei, die sich in anderen
Landern abspielen.

Folglich beginnt die Klasse,
die gerade einen erstklassigen Sieg
errungen hat, die nachste Runde mit
neun Bonusscheinen. Ein zweit-
klassiger Sieg ist sechs Bonusscheine
wert, wahrend ein drittklassiger Sieg
noch drei Bonusscheine bringt. In
jedem Fall erhalt der oder erhalten
die Verblndeten der siegreichen
Klasse den gleichen Bonus.

Die Bonusscheine gehen
in den Besitz der siegreichen Klasse
uber, nicht in den Besitz der Spieler,
die diese Klasse reprasentiert haben,
da jedes neue Spiel durch den
Genetischen Wiirfel ergffnet wird.

Taktik und Strategie

@) Die Frage, welches Ziel eine

Klasse ansteuert —. einen

Gewinn |, Il. oder Ill. Klasse — {ibt den
wichtigsten Einflufd auf ihre Strategie aus.
Davon hangt ab, ob sie vorrangig Bindnisse
schliefden soll oder ob der Gewinn eines
Kampfes wichtiger ist, oder auch, was sie
bereit ist aufzugeben, um z. B. noch ein-
mal wiirfeln oder die ndchste Ereigniskarte
ziehen zu konnen, Es ist daher wichtig, daf
sich jeder Spieler immer wieder neu klarzu-
machen versucht, welche Art von Sieg zu

jedem Zeitpunkt wiinschbar und maglich ist.

Gewdhnlich ist es ein Vorteil,

s0 viele Verbiindete wie mog-
lich sehr frithzeitig im Spiel zu gewinnen,
da diese sich in einem friihen Kampf als
aulRerordentlich hilfreich erweisen. Dieser
Vorteil gilt dagegen nicht immer gegen
Ende des Spieles. Wenn sich die Revolution
nahert, dann hangt der Wert der Verbiin-
deten sehr stark davon ab, auf welcher
Position des Spielfeldes sie sich befinden;
dies sollte bei der Frage, ob man die
Gelegenheit zu einem Biindnis ergreifen
soll, immer bericksichtigt werden.

& Eine Bindnisklasse, die versucht,
auf eigene Kraft (oder im Ver-
ein mit anderen Biindnisklassen) zu ge-
winnen, wird verninftigerweise ihre Plus-
punkte nicht nur dazu verwenden, die
Unabhéangigkeit zuriickzukaufen, sondern
auch dazu, die Position der vermutlich ver-
lierenden Hauptklasse zu starken — so daf}
die , Patt-Situation”’, die fir einen Sieg der
Blndnisklasse eintreten mulR — naherriickt.
Sie kann zwar einer Hauptklasse, die deut-
lich in Verliererposition steht, Bonus-
scheine nicht einfach schenken, aber sie
kann — zum Beispiel — zu einem aul3er-
ordentlich (iberhdhten Preis von ihr Ereig-
niskarten kaufen und sie dadurch starken.

Revolution -
Eine
dauernde Aufgabe

21 Wie immer man eine

.,Revolution” definieren
mag: Die ,,Spielregeln” der Gesell-
schaft haben sich jedenfalls danach
spurbar verandert. Fiir die nachste
Runde von ,,Klassenkampf" kann
der Gewinner der Revolution die
,,Regeln fiir Alle” verandern — soweit
ihm die Mehrheit zustimmft.
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Stationen
im

Klassenkampf

ein Lohn, der kaum fur das Not-
wendigste ausreicht. Deshalb
mussen Frauen und Kinder mit-
helfen. Das wiederum macht Lohn-

senkungen bei den Mannern moglich:

Die Ausbeutung der Arbeiter ist
eine wesentliche Voraussetzung fur
die Gewinne (Profite) der Unter-
nehmer (Kapitalisten).

4 Industrialisierung:
KAPITAL und ARBEIT

Erkldarung
der Spielfelder

1 Klassenkampf beginnt.

2 Beseitigung feudaler
Bindungen.

In der feudalen Gesellschaft herrscht
der landbesitzende Adel; die grofe
Mehrheit der Bevolkerung besteht
aus abhangigen Bauern, die an den
Boden gebunden sind und dem
Feudalherren Abgaben und zum

Teil Arbeitsdienste schulden. Die
gewerbliche Produktion wird durch
die Ziinfte (Zwangsorganisationen
der Handwerksmeister) eingeengt.
Die Aufhebung des Zwangscharakters
der Ziinfte (Einfihrung der Gewerbe-
freiheit) und vor allem die Beseiti-
gung_der feudalen Abhangigkeiten
der Landbevolkerung sind wesent-
liche Voraussetzungen fiir die Ent-
wicklung des Kapitalismus, nicht
zuletzt, weil dadurch die Arbeitskraft
zur Ware, d. h. frei verfugbar wird.

3 KAMPF: Arbeitsalltag.
Als Unselbstandige missen
die Arbeiter unter Bedingungen
arbeiten, die ihnen von den Unter-
nehmern auferlegt werden:
12«Stunden-Tag und langer;
6-Tage-Woche; katastrophale
Bedingungen am Arbeitsplatz und
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werden zu Hauptklassen.

Erst durch die Industrialisierung

(in Deutschland beschleunigt ab
etwa 1835) bilden sich die beiden
Hauptklassen heraus: das Gewerbe
geht zu maschineller Massen-
produktion uber. Immer mehr
Arbeiter werden beschaftigt, die
nach und nach zur weitaus zahl-
reichsten Klasse anwachsen. Auf der
anderen Seite wachsen die Gewinne
der Industrie, der dkonomische Ein-
fluld und damit die politische Macht
der Besitzenden. Das Kapital tber-
nimmt die Rolle der herrschenden
Klasse.

5 Erste politische und
gewerkschaftliche
Arbeiterorganisationen.

Meist schon in der Frihphase der
Industrialisierung bilden sich erste
kleine gewerkschaftliche und
politische Organisationen einer
anfangs noch stark handwerklich
gepragten Arbeiterschaft (in
Deutschland 1848—54, dann ab
1863).

6 Staat gerat

immer mehr unter
kapitalistischen EinfluRR.
Im bislang vom Grundbesitzadel
beherrschten Staat gewinnen die
industriellen Kapitalisten immer
mehr Einfluld. Sie erringen uber
Parlament, Parteien und Verbande

23| Naturkatastrophe.

Eine Unwetterkatastrophe
nimmt denen, die schon arm sind,
auch noch die wenigen Gebrauchs-
gegenstande, die sie besitzen. Die
Besitztimer der Reichen sind meist
gut versichert.

24 Ereignisfeld

25 Trotz formaler Rechts-

gleichheit: Klassenjustiz.
Wer Geld hat, kann sich gute
Anwalte nehmen. Da er haufig tber
Bildung und dementsprechendes
Benehmen verfiigt, findet er meist
die Sympathie des Richters, der
sich ihm gesellschaftlich verbunden
fuhlt. Darliber hinaus: in einer auf
Ungleichheit gegriindeten Gesellschaft
hebt auch gleiches Recht, das ja
gemacht ist, um diese Gesellschaft
zu schitzen, die Verschiedenheit
der Lebenschancen nicht auf.

26 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit der Neuen Mittelklasse.

27 Einzelgewerkschaften bilden
nationalen Verband.

Der Zusammenschluf® der Arbeiter
als Gesamtklasse schreitet voran.

(In Deutschland 1890 Bildung der
Centralkommission der Gewerk-
schaften). Gerade im Obrigkeitsstaat
kann nur durch Selbstorganisation
die Macht der Arbeiter flihlbar
gemacht werden.

28 Schulen erziehen zu
Anpassung und Unter-

werfung. :
Das Schulsystem folgt noch ganz
einer wesentlichen Doktrin: man

erzieht Untertanen fiir Fabrik und
Staat. Das Selbstbewul3tsein wird
geschwacht, Spantaneitat unter-
driickt, Zivilcourage bestraft. Das
nitzt den Herrschenden mindestens
ebenso wie die erlernten Fertig-
keiten der kinftigen Arbeiter.

29 Ereignisfeld

30 Arbeiterfiihrer wegen

.. Volksverhetzung”’
verhaftet.

Immer wieder werden Vertreter

der Arbeiterbewegung wegen
..sozialistischer Agitation’’ verhaftet
und abgeurteilt.

31 Massenstreiks und
Aussperrung.

Um die Jahrhundertwende werden
die ZusammenstolRe zwischen
Arbeit und Kapital harter; immer
mehr Arbeiter nehmen an Streiks
teil und sind in Aussperrungen
einbezogen.

32 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit den Bauern.

33 Gewerkschafts- und
Parteiapparate werden
biirokratisiert.

Um ihre Aufgabe erfiillen zu kénnen,
miussen Arbeiterpartei und Gewerk-
schaften immer grofiere Apparate
aufbauen. Die Funktionare, die die
QOrganisationen zunehmend
beherrschen, entwickeln auch beim
besten Willen schnell eigene
Interessen (Sicherung der Organi-
sation unter allen Umstanden,
personliches Fortkommen usw.),
die die Interessen der gesamten

19



zwingt und durch Verhaftungen,
Ausweisungen usw. Unglick tber
zahlreiche Familien bringt.

15 Polizei und Armee schiitzen
Interessen des Kapitals.

Die Machtigen in Staat und Gesell-
schaft, die die bestehende Ordnung
mit allen Mitteln verteidigen, setzen
Polizei und bisweilen auch die Armee
als Unterdrickungsinstrumente

(etwa bei Streiks und Demonstra-
tionen) gegen die Arbeiterbewegung
ein.

16 Erste Sozialgesetze.

Unter dem Druck der
Erfolge der Arbeiterbewegung und
zugleich in der Hoffnung, diese
Erfolge zu stoppen, leiten weit-
sichtige Vertreter der herrschenden
Klasse die soziale Absicherung der
Arbeiter ein (in Deutschland 1883
Krankenversicherung, 1884 Unfall-
versicherung, 1889 Alters- und
Invalidenversicherung). Fir die
Arbeiter ein doppelter Erfolg: Ein
erster Anfang sozialer Absicherung
ist gemacht, ohne dald sie sich
dadurch politisch bestechen lassen.

1 7 | Kapitalkonzentration:
Industrie- und Finanz-
monopole entstehen.

Der durch nichts gebremste
Wettbewerb der Unternehmen

fihrt zu Pleiten und damit zur
Verringerung der Zahl der Einzel-
betriebe. Es entstehen wenige
Riesenkonzerne (,,Monopole'),

die kraft ihrer Grolde und Absprachen
den Markt unter sich aufteilen und
beherrschen. Das heil3t: Der
Kapitalismus der freien Konkurrenz
wird nach und nach abgelost durch
den Monopolkapitalismus, der
zunehmend auf die Hilfe des Staates
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angewiesen ist. (Schutzzollpolitik,
Aufristung und Interessensicherung
in — noch — freien RGumen Afrikas
und Asiens)

18| Ereignisfeld

19 KAMPF: Wahlen.

20| GroBer Bergarbeiterstreik.
Die Bergarbeiter bilden
wegen der harten Arbeitsbedingungen
und ihrer betrieblichen und regionalen
Zusammenballung in allen Landern
einen der kampferischsten Teile der
Arbeiterklasse. In Deutschland
kommt es 1889 zum ersten grof3en
Streik der Bergarbeiter, bei dem die
Streikenden zwar ihre unmittelbaren
Ziele nicht durchsetzen, aber
bewirken, dalR der Staat (nicht nur
im Bergbau) betriebliche ,,Arbeiter-
ausschisse’ genehmigt.

21 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit der Intelligenz.

22 Zeitungen in der Hand

des Kapitals.

Fir die Besitzenden kommt es nicht
nur darauf an, sich selbst ein Bild

zu machen, sondern sie missen

das Denken der breiten Massen
beeinflussen, wenn sie die Macht
behalten wollen. Gegen die Zeitungen,
die meistens auf seiten der Mé&chtigen
stehen oder deren Besitzer mit

ihnen identisch sind, kommt die
Arbeiterpresse nur schwer an: Wer
das grof3e Geld hat, kann seine
Meinung leichter unter die Leute
bringen.

auch direkt politische Macht.

7 Gleiches Wahlrecht.
Verschiedene Formen von
Klassenwahlrecht hindern die
Arbeiter lange daran, ihre Zahl in

parlamentarische Starke umzusetzen.

(Noch langer dauert es, bis auch
die Frauen wéahlen dirfen.) In
Deutschland wird das allgemeine
Wahlrecht fiir den Reichstag zwar
schon friih eingefiihrt (1867/71),
das gewahlte Parlament, mit seiner

wachsenden sozialistischen Fraktion,

aber machtlos gehalten.

8 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit dem Mittelstand.

9 Unternehmerverbédnde
entstehen.

Da die Interessen der einzelnen
Industriegruppen (Schwerindustrie,
Textilindustrie, Maschinenbau usw.)
ebenso vielfaltig sind wie die der
verschiedenen Wirtschaftszweige
(Industrie, Landwirtschaft u. a.),
bilden die Kapitalisten besondere
Interessen-Verbande, die gezielt
Einfluld auf Regierung, Verwaltung,
Parlament und biirgerliche Parteien
nehmen. Trotz Unterschieden im
einzelnen vertreten die Unter-
nehmerverbande gegeniber der
Arbeiterbewegung einen gemein-
samen Standpunkt. Die ,,Politisie-
rung’’ der deutschen Industrie
erfahrt einen zusatzlichen Schub
nach vorn im Zuge der ,,GrolRen
Depression”.

10

Ereignisfeld

11 Einheitliche Arbeiterpartei
gegriindet.

Parteifahne aufstellen!

Durch den gemeinsamen Kampf
gegen die Besitzenden um mehr

Rechte verlieren vielfach ideologische
Gegensatze aus der Anfangszeit der
Arbeiterbewegung an Bedeutung:
eine einheitliche sozialistische
Arbeiterpartei entsteht (in
Deutschland 1875).

12 Lange Wirtschaftskrise.

Der in den friheren Stadien
des Kapitalismus noch ungezligelte
Konkurrenzkampf fihrt immer
wieder zu Uberproduktions- (d. h.
Absatz-) Krisen: Produktion und
damit Gewinne und Ldhne gehen
zurilick, die Arbeitslosigkeit steigt.
Eine besonders lange und tiefe
Wirtschaftskrise trifft Mitteleuropa
ab 1873. Die politisch-ideologischen
Folgen dieser spater auch ,,Grol%e
Depression” genannten Phase, in der
der Ubergang zur Schutzzollpolitik
ein wirtschafts- und gesellschafts-
politisches Biindnis von Schwer-

.industrie und Groldgrundbesitz er-

laubt, sind in Deutschland noch
anhaltender als die 6konomischen
im engeren Sinne: glaubiges Ver-
trauen in die Obrigkeit, Hal% auf den
franzosischen (republikanischen)
Nachbarn und (wirtschaftlich moti-
vierter) Antisemitismus.

13 Gelegenheit fiir ein Biindnis
mit den Bauern.

14 Ausnahmegesetz

gegen wachsende
Arbeiterbewegung.

Den organisatorischen und Wahl-
erfolgen der Arbeiterbewegung
wollen Staat und ihn stiitzende
Gruppen nicht tatenlos zusehen.

Zu ihren Gegenmalsnahmen gehdren
auch Ausnahmegesetze; das
bekannteste ist das deutsche
..Sozialistengesetz'’ (1878—1890),
das die Arbeiterbewegung in die
Halblegalitat von Tarnorganisationen
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