R chtlae
{d.h. Ihre Antwort s
Spielers iberein, de

: einstimmung
n Spielern

i keine Ubereinstimmung
eren Spiel

GEWONNENE SPIELSTEINE

2 Spielsteine in das Fach |hres
arbe des gefragten Spielers
ien nur diese Spielsteine erhalten.)

1 Spielstein in das Fach Ihres Sammlers,
‘Spielers entspricht, mit dessen Antwort

Sie ubereinst imen. Haben Sie z.8. dieselbe Antwort
wie Spieler “, dann stecken Sie den Spielstein in lhr

‘mit mehreren Spielern erhalten Sie
stein Iinweis: Diese Spielsteine
enn Ihre Antwort richtig war.)

Iten Sie keine Splelsteine.
der niichsten Frage.

Stecken Sie fir Jeden Siple!er, dessen Antwort mit lhre
ibereinsti Istein in das jeweils farblich
pa: ende Fach Ihres Sammlers.




Bereiten Sie sich im Freundeskreis
einen vergniglichen Spieleabend und
erfahren Sie etwas Uber die kleinen
Eigenarten l[hrer Mitspieler Am Ende
stellen Sie vielleicht fest, dass Sie
jemanden gar nicht so gut kennen,
wie Sie eigentlich dachten

Das Ziel des Spiels

Finden'Sie heraus. welchen lhrer Mitspieler Sie am besten
Kennen, indem Sie Fragen beantworten und auBerdem
Versuchen, die Antworten lhrer Mitspieler vorherzusagen.

> 6. Nun l:esl der Spuz!er noch einmal die erste Frage vor. Alle Spieler nennen: relhum ihre Antworten, wobei Robi
dran ist.

1> 7. Wenn lhre Antwort mit Roberts Antwort tbereinstimmt, nehmen Sie sich zwel Spi
das Roberts Farbie entspricht. Robert nimmit sich einen Spie

(> 8. Wenn lhre Antwiort nicht mil Roberts Antwart, sondern
in das Fach mit der Farb
anderen Spieler iberein,

> 9. Wiederholen Sie die S]chnlle 7und & ﬁir die
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