KOLL A AAF-das Gesellschaftsspiel rund um den 1( arneval fur zwel bis sechs Spaelennnen unsi Spleier Ob lecker Madcher kols he Jung, Eml oder elm‘ach nur. Besw:her
beim Kolner Karneval ~ eine bunte Mischung aus Spontanettat Gliick, Humor und einer kleinen Prise Wissen bietet jedem Spieler die gleichen Chancen auf den'Sieg, :
Ziel des Spiels ist es, als Erster den Weg des Rosenmcntagszugs vom Severinstor zum Zeughaus zi , i L Runde | idsen Sie dabei mmerweder neue Aufgaben.

Indem Sie wiirfeln, entscheiden Sie, welcher der sechs Kategonen S;e sich s‘teﬂen miissen. [ 1mm{ fir Sie eine K arte vom Stapei um fhnen danpaus =~
der farblich entsprechenden Kategorie eine Frage vorzulesen bzw sefbst einen Begnf‘f zu maien eder pantomlmlsch darzustel]en Nach- Beantwortung wird der Wiirfel an den Spleler :
‘. zu lhrer Linken weitergegeben. : , : e

Die sechs Kategorien und ihre Farben:

. Jot jerode es halv Jewonne (yetb} F{aten Sie bel Fragen rund um: den Kolner KarnEVal ncht:g, 50 durfen Sle ein Feld vorrucken Die nchtlge Antwort ist
jeweils unterstrichen. Sollten Sie mal falsch geraten haben, bleiben Sle wo Sie sind. _

j Mer Hing un F3R (schwarz): Der Spieier links von thnen muss den: vorgegebenen Begnﬁ pantomlmlsch darsteHen Alle Spieler diirfen jetzt mitraten! Wer den
' Begriff als Erster errat, darf zusammen mit dem Barsteiier em Feld wertergehen Wird der Segrlff innerhalb einer Mlnute nicht erraten, darf kemer vorriicken,

\Of Do muss mer drop kumme (orange} Fmden Sie zu fiinf Hinweisen den tbergeordneten Begrrff oderfuhren Sie eine angefangene Formulierung (z.B: eine
\ Redensart} richtig weiter, so riicken Sie ein Feld vo:r Sind Sie mal nicht auf die rlchtige Antwort gekommen ble;ben Sie, wo S|e sind.
Op Kdlsch jesaht (grin): Beantworten Sie Fragen rund um die: kolsche Mundart rlchtlg, sc durfen Sie ein Feid vorrucken Die richtige Antwort ist jeweils
unterstrichen. Wissen Sie mal nicht dle rlchtlge Antwort bIEIben Sle, wo Sie sind. - .

De Rusemondaacm‘t\aoter ( l‘o-}'). Der Sp1e|er links von lhnen muss den vmgegebenen Begnff ma]en Alle preler durfen jEtZt mitraten! Wer den Begriff als
Erster errat, darf zusammen mit {fem Zelchner em Felé Weﬁergehen W|rd der Begriff mnerhalb einer Minute nicht erraten, darf keiner vorrucken

Et kit wie et {WH “’(3“) Esn Efeignls entscheldet ﬁhne Ihr Zutun dartiber wie viele Felder Sie gei’ren darfen o

Und da ware noch was: Sollten Sie zufallig eme‘KOLL A AAF uder elﬂﬁ K UNGE Karte gezogen haben 1assen Sle 5|ch emfach uberraschen ..
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