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m Histoire

La, un trésor ! Avec précaution, les chevaliers se glissent a travers
la forét des dragons et ramassent quelques-uns des trésors que
le grand dragon Magnus a perdus. Entendez-vous ? Le dragon
dort ! Voici donc une excellente occasion de voler le grand
trésor du dragon ! Mais attention : le petit dragon sortira bientdt
de l'ceuf du dragon Magnus et il gigote sans cesse dans son
ceuf. Oh, le voila qui roule de nouveau a une cadence effrénée a
travers la forét ! Ne vous faites surtout pas attraper...

B Historia

jAlli, un tesoro! Los caballeros avanzan cuidadosamente a
hurtadillas por el bosque del dragon y recogen un par de
tesoros que el gran dragon Magnus ha perdido. ;Le escuchais?
iEl dragon duerme! ;No seria el momento perfecto para robar
el gran tesoro del dragon? Pero cuidado: el pequefio dragon
saldra pronto del huevo del dragon Magnus y no parara de
moverse dentro de su huevo. jHuy! jOtra vez esta rodando
salvajemente por el bosque! No dejéis que os descubra...

|8 Het verhaal

Daar, een schat! Voorzichtig sluipen de ridders door het drakenbos
en verzamelen een paar van de schatten die de grote draak
Magnus verloren heeft. Horen jullie het ook? De draak slaapt!
Dat zou nu toch een uitstekende gelegenheid zijn om de grote
drakenschat te stelen? Maar attentie: de kleine draak kruipt
spoedig uit het drakenei van Magnus en spartelt steeds opnieuw
rond in zijn ei. Hé, nu rolt het weer wild door het bos! Laat je
wel niet te grazen nemen...

|[IM Storia

Oh, guarda, un tesoro! I cavalieri attraversano furtivamente il
bosco del drago e, lungo il tragitto, raccolgono qua e la, qualcuno
dei tesori che il grande drago Magnus ha perduto. Lo sentite? I
drago dorme! Non sarebbe forse questo il momento ideale per
rubare il grande tesoro del drago? Ma attenzione! Eccoiil piccolo
drago che sguscia dalluovo del drago Magnus e sgambetta
nei dintorni assieme al suo uovo. Uh! Adesso rotola di nuovo
attraverso la foresta! Non fatevi prendere....




m Preparation

Placez le plateau de jeu au centre des joueurs afin que
chacun puisse bien latteindre.

Posez les 12 trésors sur les cases trésors correspondantes
du plateau et l'oeuf du dragon sur le nid du dragon.

Déposez a coté du plateau le méme nombre de cartes
ceufs de dragon que le nombre de joueurs, coté ,endormi®
(fond vert) tourné vers le haut. Les cartes ceufs de dragon
restantes ne seront pas utilisées.

Choisissez chacun un pion, placez-le sur la case départ et
préparez le dé.

Preparacion

Colocar el tablero de juego en el centro de modo que todos
los jugadores puedan acceder bien a él.

Poner los 12 tesoros en las correspondientes casillas de los
tesoros del tablero de juego y colocar el huevo del dragon
en el nido del dragon.

Junto al tablero de juego, colocar por cada jugador una
tarjeta de juego con la cara “dormida” (fondo verde) hacia
arriba. Las tarjetas restantes no se necesitaran.

Cadajugador debe coger una figurita, colocarla en la casilla
de salida y tener el dado listo.

Voorbereiding

A Leg het speelbord in het midden, zodat elke speler er goed

bij kan.

Leg de 12 schatten op de bijbehorende schatvelden op het
speelbord, en zet het drakenei op het drakennest.

Leg naast het speelbord net zo veel drakenei-kaarten met
de “slapende” kant (groene achtergrond) naar boven als er
spelers meedoen. De resterende drakenei-kaarten zijn niet
nodig.

Pak allemaal een speelfiguur, zet dit op het startveld en leg
de dobbelsteen klaar.

Preparazione

Posiziona il tavoliere al centro, cosi che ogni giocatore lo
possa raggiungere facilmente.

Posiziona i 12 tesori sui campi corrispondenti del tavoliere
e luovo del drago nel nido.

Posiziona accanto al tavoliere un numero di carte con luovo
di drago pari al numero dei partecipanti al gioco, rivolgen-
done la faccia “dormiente” (sfondo verde) verso lalto. Le
restanti carte con l'uovo di drago non verranno utilizzate.

Ogni giocatore sceglie una pedina e la sistema sul campo di
partenza. Prepara il dado.




m But du jeu

Le but est de faire arriver son pion en premier sur la cachette du
trésor du dragon.

Attention, il est conseillé de sentrainer ! Essayez de faire avancer l'oeuf
dudragon en le faisant rouler sur le plateau par une chiquenaude avec
le pouce et L'index. Mettre le doigt tout contre L'oeuf avant de donner
la pichenette. Comme ¢a, ¢a ne fait pas mal ! En raison de son centre
de gravité, l'ceuf bouge dans tous les sens. Mais avec un peu d'adresse,
vous réussirez certainement a le faire renverser des pions.

Déroulement de la partie

Quel est celui parmi vous qui sest déguisé le dernier en
chevalier ? Tu peux commencer. Tu lances le dé et tu fais avancer
ton pion du nombre de cases correspondant au chiffre indiqué
sur le dé en direction du trésor du dragon. A chaque croisement,
tu as le droit de choisir si tu préféres suivre le chemin direct
le plus rapide ou si tu prends l'un des petits détours. Tu n‘as
toutefois jamais le droit de revenir en arriére. Si tu prends l'un
des détours et que tu passes sur une case avec une carte trésor,
tu peux tarréter sur cette case et prendre la carte trésor.

Objetivo del juego

El objetivo es ser el jugador cuya figurita llegue primero al badl
del tesoro del dragon.

Atencion: jprimero hay que practicar! Intentar mover el huevo del
drag6n dandole un golpe con el dedo y haciéndolo rodar por el
tablero de juego. Al hacerlo, colocar el dedo directamente contra el
huevo, jasi no dolera! Debido a su centro de gravedad, el huevo hace
movimientos inesperados; no obstante, con un poco de destreza,
seguro que lograréis volcar las figuritas con el huevo del dragon.

Desarrollo del juego

¢Quién de vosotros se ha disfrazado de caballero Gltimamente?
Puedes empezar. Tira el dado y haz avanzar tu figurita por el
camino en direccion al tesoro del dragon segln el ndmero que
hayas sacado. En los cruces, puedes decidir si coges el camino
rapido y directo o haces pequenos desvios. Lo que nunca puedes
hacer es retroceder.

Si vas por uno de los desvios y encuentras una casilla con un
cartoncito del tesoro, puedes quedarte en esta casilla y coger el
cartoncito del tesoro.

Doel van het spel

Het is de bedoeling als eerste met je speelfiguur de rust plaats
van de drakenschat te bereiken.

Attentie, oefenen! Probeer een keer het drakenei met een vinger
aan te tikken en het over het speelbord te laten rollen. Leg bij het
tikken je vinger direct tegen het ei, zo doet het geen pijn! Vanwege
zijn zwaartepunt maakt het ei onberekenbare bewegingen. Met een
beetje handigheid lukt het echter zeker de figuren omver te werpen
met het drakenei.

Spelverloop

Wie van jullie heeft zich het laatst als ridder verkleed? Jij mag
beginnen. Je gooit met de dobbelsteen en beweegt je speel-
figuur met het aantal ogen van de dobbelsteen op het pad naar
de drakenschat. Je kunt daarbij op elk kruispunt beslissen of je
de directe snelle weg neemt of één van de kleine omwegen. Je
mag echter niet naar achteren lopen. Als je op één van de om-
wegen loopt en daarbij op een veld met een schatplaatje komt,
mag je op dit veld blijven staan en het schatplaatje pakken.

Scopo del gioco

Lo scopo del gioco & raggiungere per primi il tesoro del drago
con la propria pedina.

Attenzione! Prova a colpire con un dito luovo del drago e a farlo
rotolare sul tavoliere. Quando colpisci luovo, posiziona il dito
direttamente su di esso, in modo da non farti male. A causa del suo
baricentro, l'uovo seque movimenti imprevedibili, tuttavia, con
un po' di abilita ti riuscira di indirizzarlo in modo da rovesciare le
pedine.

Il gioco

L'ultimo partecipante ad essersi mascherato da cavaliere inizia
a giocare. Tira il dado e muovi la pedina sul tavoliere del numero
di passi indicato in direzione del tesoro del drago. In corris-
pondenza di ogni incrocio, puoi scegliere se seguire la via pill
diretta e rapida o una delle piccole deviazioni. Non puoi pero
muoverti indietro. Se decidi di seguire una delle deviazioni e
incontri un campo con una piastrina del tesoro, puoi fermarti su
di esso e raccoglierla.

Achtung, iiben! Versucht einmal,
das Drachenei mit einem Finger
anzuschnippen und es lber den
Spielplan zu kullern. Legt beim
Schnippen den Finger direkt an
das Ei an, so tut es nicht weh! Das
Ei machtaufgrund seines Schwer-
punktes unberechenbare Bewe-
gungen, mit etwas Geschicklich-
keit gelingt es euch aber sicher,
die Figuren mit dem Drachenei
umzuwerfen.

Note: Practice! Try to flick the
dragon egg with your finger so
that it tumbles across the board.
If you place your finger direct-
ly on the egg, flicking it won’t
hurt! Due to its centre of gravity,
the egg will make unpredictable
movements.Butwithalittleskill,
you'llbeabletotopplethefigures
with the dragon egg.




Si tu choisis de prendre la carte trésor, tu dois attendre le tour
suivant pour continuer et tu ne parcours pas les points restants
sur le dé. Si tu as déja une carte trésor, tu dois la remettre a sa
place sur le plateau dés que tu as pris une nouvelle carte trésor.
C'est a présent au tour du joueur suivant.

Le dé indique un ceuf de dragon ? Au lieu de déplacer ton pion,
tu dois retourner l'une des cartes oeuf de dragon qui se trouvent
a coté du plateau.

Si tu retournes la derniére carte oeuf de dragon (toutes les
cartes oeuf de dragon montrent a présent loeuf sautillant sur
fond orange), cela veut dire que le petit dragon se réveille dans
son ceuf. Tu dois désormais essayer de faire avancer l'oeuf du
dragon en le faisant rouler sur le plateau par une chiquenaude
a laide du pouce et de l'index. Si l'oeuf heurte un pion et le fait
tomber, ce pion doit retourner sur la derniére case ou le joueur
avait obtenu une carte trésor. Ceci sapplique aussi a ton pion :
si le joueur na pas encore pioché une carte trésor, il doit re-
tourner avec son pion tout au début, sur la carte départ.

Si coges el cartoncito del tesoro, no puedes seguir avanzando en
esta jugada y pierdes los puntos que quedasen en el dado. Si ya
has cogido un cartoncito del tesoro, debes volver a colocarlo en
su lugar en el tablero de juego en cuanto hayas cogido un nuevo
cartoncito del tesoro. Después es el turno del siguiente jugador.

¢Te ha salido el huevo de dragon en el dado? En lugar de mover
tu figurita, debes voltear una de las tarjetas situadas junto al
tablero de juego.

Cuando hayas volteado la Gltima tarjeta de juego (es decir,
todas las tarjetas de juego volteadas muestran el huevo saltando
sobre un fondo naranja), el pequefio dragon dentro del huevo
se despierta: ha llegado la hora de que muevas el huevo del
dragon dandole un golpe con el dedo y haciéndolo rodar por el
tablero de juego. Si el huevo golpea la figurita de un jugadory la
vuelca, dicha figurita debe retroceder hasta la casilla donde habia
recogido el dltimo cartoncito del tesoro. Esto también es valido para
tu propia figurita. Si el jugador atin no ha recogido ningin carton-
cito del tesoro, la figurita debe retroceder hasta la casilla de salida.

Als je het schatplaatje pakt, mag je tijdens deze beurt niet
verder lopen. Resterende punten van de dobbelsteen vervallen.
Als je al een schatplaatje hebt verzameld, moet je dit weer op
zijn plek op het speelbord terugleggen zodra je een nieuw schat-
plaatje hebt gepakt. Dan is de volgende speler aan de beurt.

Heb je een drakenei gegooid? In plaats van je figuur te bewegen
moet je één van de drakenei-kaartjes naast het speelbord
omdraaien.

Als je daarbij het laatste drakenei-kaartje hebt omgedraaid
(dus alle uitgestalde drakenei-kaartjes alleen nog het huppel-
ende ei op een oranje achtergrond laten zien), wordt de kleine
draak in het drakenei wakker. Je moet nu het drakenei met een
vinger aantikken en het over het speelbord laten rollen. Als het
ei daarbij een speelfiguur aanstoot en dit dan omvalt, moet
het speelfiguur teruggaan naar het veld waar deze het laatste
schatplaatje heeft verzameld. Dit geldt ook voor je eigen figuur.
Als deze speler nog helemaal geen schatplaatjes heeft verzameld,
moet het figuur weer helemaal terug naar het startveld.

Se raccogli la piastrina del tesoro, in questo turno non puoi pit
muoverti e gli ulteriori passi indicati dal dado non vengono
presi in considerazione. Se sei gia in possesso di una piastrina,
la devi rimettere al suo posto sul tavoliere non appena ne
raccogli una nuova. A questo punto, tocca al prossimo giocatore.

Seildadoindica l'uovo del drago, devi girare una delle carte con
l'uovo di drago accanto al tavoliere, invece di muovere la tua
pedina.

Se hai girato l'ultima carta con luovo di drago, ossia se tutte
le altre carte presenti mostrano l'uovo che saltella su sfondo
arancione, significa che il draghetto al suointerno si & svegliato:
dovrai colpire luovo con un dito e lasciarlo rotolare sul tavo-
liere. Se l'uovo colpisce una pedina e la rovescia, essa deve tor-
nare al campo in cui ha raccolto L'ultima piastrina del tesoro. Cio
vale anche per la tua pedina. Se un giocatore non ha raccolto
alcuna piastrina, la pedina deve tornare sul campo di partenza.




Si loeuf sarréte de rouler sur le plateau, il ne faut pas le déplacer.
Si l'oeuf roule en dehors du plateau, remets-le sur le nid du dragon.
Tu dois ensuite retournera nouveau toutes les cartes ceuf de dragon,
c6té ,.endormi* avec fond vert tourné vers le haut.

Clest a présent au tour du joueur suivant.

Fin dujeu
Celui qui atteint le premier la cachette du trésor du dragon a gag-
né. Les points restants sur le dé ne sont pas pris en compte. Tu es
celui qui a su le mieux duper le dragon aujourd‘hui pour prendre
possession du trésor !

Consignes générales

Plusieurs pions peuvent se trouver en méme temps sur une case.
On a le droit de tourner autour de la table afin de trouver la meil-
leure position pour faire rouler Loeuf du dragon. Si loeuf du dragon
sarréte sur une case du chemin, les pions doivent contourner loeuf
(la case sur laquelle se trouve l'oeuf est intégrée dans le décompte)
ou sarréterjuste a c6té de loeuf.

Cuando el huevo se detenga en el tablero de juego, se quedara
alli donde se haya parado. Si el huevo rueda fuera del tablero
de juego, deberas colocarlo de nuevo en el nido del dragon. A
continuacion, deberas volver a voltear todas las tarjetas de
juego de modo que la cara “dormida” con el fondo verde esté
hacia arriba. Después es el turno del siguiente jugador.

Final del juego

Quien llegue primero al badl del tesoro del dragon habra gana-
do. Los puntos que quedan en el dado se pierden. jHoy eres el
esquivador de dragones y cazatesoros mas glorioso!

Notas generales

Puede haber mas de una figurita en cada casilla. Se puede dar la
vuelta a la mesa para asi poder darle un golpe mas eficaz con el
dedo al huevo del dragon. Si el huevo del dragon se queda parado
en medio de una casilla, las figuritas deberan dar la vuelta alrededor
del huevo (la casilla ocupada por el huevo del dragon se contara) o,
eventualmente, las figuritas deben quedarse justo al lado del huevo.

Als het ei op het speelbord gaat staan, blijft hij daar staan. Als het ei
over de rand van het speelbord is uitgerold, zet je hem weer op het
drakennest. Daarna moet je alle drakenei-kaarten weer omdraaien
zodat de “slapende” kant met de groene achtergrond naar boven
ligt. Dan is de volgende speler aan de beurt.

Einde van het spel

Wie het eerst de rustplaats van de drakenschat heeft bereikt, heeft
gewonnen. Resterende punten van de dobbelsteen vervallen. Je
bent nu de geweldigste drakenverschalker en schatverzamelaar!

Algemene instructies

Er mag altijd slechts één figuur op een veld staan. Je mag om de
tafel heenlopen om het drakenei zo goed mogelijk aan te kunnen
tikken. Als het drakenei op een wegveld blijft staan, moeten de
figuren om het ei heenlopen (het veld waarop het drakenei staat,
wordt daarbij meegeteld) of eventueel direct naast het ei blijven
staan.

Quando l'uovo siferma sultavoliere, deve restare nella posizione
in cui si trova. Se invece & rotolato al di fuori di esso, deve essere
ricollocato nel nido. Dopodiché, tutte le carte con Luovo di drago
devono essere nuovamente girate in modo che la faccia ,dor-
miente” con lo sfondo verde sia rivolta verso lalto. A questo
punto, tocca al prossimo giocatore.

Fine del gioco

Vince chi arriva per primo al tesoro del drago. Il numero che esce
sul dado puo superare quello dei passi necessari a raggiungere il
tesoro. Il vincitore diventera il piti glorioso domatore di draghi e
cacciatore di tesori!

Regole generali

Su di un campo vi pud essere piti di una pedina. E consentito spo-
starsi intorno al tavolo per colpire [uovo del drago in modo ottimale.
Se l'uovo conclude la sua corsa su un campo di passaggio, le pedine lo
devono aggirare (il campo occupato dall'uovo viene contato come un
passo) o eventualmente restare ferme esattamente accanto ad esso.




