Noch mehr Spaf
mit dem Maulwurf

( HERDER® ]

Dem Maulwurf und seinen Freunden
fallf immer etwas ein, um sich
die Zeit zu vertreiben. Spielt mit ihnen!

Der Maulwurf ist immer dabei

Ein lustiges K&artchenspiel von Hajo Blucken
far beliebig viele Maulwurfsfreunde ab 3 Jahren
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Ein Spiel von Hajo Biicken,
illustriert von Zden¢k Miler
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Lauf, Maulwurf, lauf!

2 bis 6 Kinder ab 5 Jahren

Zum Spiel gehoren:

Spielfeld
18 kleine Maulwiirfe in fiinf Farben (= Holzscheiben)
3 Gartner (= Setzfiguren)

Spielziel:

Die Maulwiirfe wollen den Garten verlassen, bevor die Gartner die Hohlen erreichen
und die Hiigel einebnen. Dazu miissen sich alle Maulwiirfe der gleichen Farbe in einer
der Hohlen sammeln.

Spielvorbereitung:

In jede Hohle, die durch Géinge mit-
einander verbunden sind, setzen wir
drei unterschiedlich farbige Maul-
wiirfe (siche Abb. 1).

Die Gértner kommen auf ihre Aus-
gangsfelder in der Mitte des Spielfel-
des. Will man das Spiel erschweren,
werden die Girtner einfach je ein
Feld vorgesetzt, bevor das Spiel

beginnt.

Spielregeln:

Reihum wird gezogen:

@® Ich wihle eine Héhle aus und nehme alle Maulwiirfe heraus, die sich darin befin-
den. Sie werden im Uhrzeigersinn (rechts herum) in die nédchstfolgenden Hohlen ge-
stellt, und zwar jeweils ein Maulwurf in eine Hohle (siche Abb. 2). Sind die
Maulwiirfe verteilt, ziehe ich einen beliebigen Gértner um ein Feld nach vorne auf
eine Hohle zu (siehe Abb. 3). Dann bist du an der Reihe.

®
Abb. 2 Abb. 3

® Haben sich in einer Hohle die drei oder vier Maulwiirfe einer Farbe vollstandig ge-
sammelt, werden sie vom Spieler, der am Zug ist, herausgenommen und neben das
Spielfeld gesetzt. Wir sortieren also so schnell wie moglich die Maulwiirfe nach
Farben.

Achtung: Nach jedem Zug kommt ein Girtner der Hohle niher.

® Alle Maulwirfe miissen aus der Hohle verschwunden sein, bevor ein Gértner in die-
se Hohle zieht. Von Gértnern besetzte Hohlen diirfen nicht {ibersprungen und auch
nicht mehr von Maulwiirfen betreten werden. Passiert dies doch oder kann ein
Maulwurf nicht mehr bewegt werden, ohne auf eine von einem Gértner besetzte
Hohle zu ziehen, haben wir verloren. Kénnen wir aber alle Maulwiirfe nach Farben
geordnet aus dem Spiel bringen, haben wir gemeinsam gewonnen.

Tip: Zuerst die Vierergruppen sammeln und aus dem Spiel nehmen.

Vorsicht: Dieses Spiel enthilt kleine Teile und ist deshalb ungeeignet fiir Kinder un-
ter 3 Jahren.

Caution: This game contains small parts and is not suitable for children under
3 years.

Opgelet: Wegens de kleine onderdelen is dit spel niet geschikt voor kinderen jonger
dan 3 jaar.

Attention: En raison des petites pi¢ces qu’il contient, ce jeu ne convient pas aux
enfants de moins de 3 ans.
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