Iinhalt
Looping Louie mit Flugzeug, Spieleinheit (bestehend aus 1 Spielbasis,
4 Basisarmen, 4 Wippen, 1 Kranarm mit Sockel), 12 Spielchips, 2 Aufkleberblétter.

Ziel des Spiels

Der Spieler zu sein, der zum Schluss noch Hiithnerchips besitzt.

Batterien
Legen Sie 2 x 1,5V LR6 (AA) Batterien wie gezeigt ein (siehe Abb. 7).

WICHTIG: BATTERIEHINWEIS
Bitte bewahren Sie diese Information zur spéteren Verwendung auf,
Batterien diirfen nur von Erwachsenen ausgetauscht werden.
Bitte fiihren Sie dieses Produkt separat lhrer 6rilichen Entsorgungsstelle zu.
Bitte nicht mit dem normalen Hausmdll entsorgen.

WARNHINWEIS:

1. Wir bitten um genaue Beachtung der folgenden Anweisungen.
Verwenden Sie nur die angegebenen Batteriearten und legen Sie
diese gemaB den + und - Polungszeichen korrekt ein.

2. Ungleiche Batterietypen (Standard- (Zinkkohle) und
Alkaline-Batterien) sowie neue und gebrauchte Batterien dirfen
nicht zusammen verwendet werden.

3. Leere ader verbrauchte Batlerien bitte nicht im Spielzeug
belassen,

4. Entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug léngere Zeit
nicht benutzt wird.

5. Die Anschlussklemmen diirien nicht kurzgeschlossen werden.

6. Sollte das Predukt elektrische Stérungen hervorrufen oder selbst
durch solche beeinflusst werden, bewahren Sie es bitte
auflerhalb der Reichweite anderer elektrischer Gerdle auf.
Sofern erforderdich, schalten Sie das Produkt zunéchst aus und
wieder an, oder entfernen Sie die Batterien und legen Sie
diese erneut ein. :

7. AUFLADBARE BATTERIEN BITTE NICHT VERWENDEN., Batterien
ANDERE BATTERIEARTEN NIGHT AUFLADEN. eimegen




enbau (Hilfe durch Erwachsene erforderlich)

260 Sie die Flugzeug-Aufkleber von beiden Aufkleberblattern wie gezeigt auf
soping Louie's Flugzeug (siehe Abb. 2).

es gen Sie nun das blaue Verbindungsstiick vorsichtig am Ende der
gzeug-Tragilache und lassen Sie es einrasten.

leben Sie die 4 groBen Scheunen-Aufkleber auf die gréBeren Flachen jedes
Basisarms und die kleinen Aufkleber auf die kleinen Flachen (siehe Abb. 3).

4. Stellen Sie die Spielbasis auf eine ebene und feste Flache und befestigen Sie die 4
Basisarme wie in Abb. 4 gezeigt. (Stecken Sie dazu den Kunststoffzapfen in das
Loch, das sich innerhalb des Arms befindet und driicken Sie den Arm herunter,
bis er einrastet.)

5. Kleben Sie die Looping Louie Aufkleber auf die 4 Wippeinheiten und befestigen Sie
diese wie gezeigt an den Basisarmen (siehe Abb. 5).

6. Bringen Sie die kegelformigen Aufkleber und die runden Aufkleber wie gezeigt am
beweglichen Kranarm an (siehe Abb. 5).

Setzen Sie den Kranarm auf den Stift der Spielbasis.
8. Zum Schluss kleben Sie noch jeweils zwei gleiche Hiihner-Aufkleber auf die Vorder-
und Riickseiten der Hihnerchips.

Befestigen Sie die Aufideber an Louie's Flugzeug:

Seitenruder
(le2x)
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Befestigen Sie die
Aufkleber an den
Scheunen:
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Befestigen Sie die Aufikleber an der Spielbasis:

Kranarm (2 x)

Looping Louie
(4 %)
Hihnerchips

M
(je 2 gleiche
Auikleber)

Spielen
Jeder Spieler sucht sich eine Wippe aus und legt 3 Hithnerchips in die Chiphalterung
seines Hihnerhofs. Ubrige Hiihnerchips wandern zuriick in die Spielschachtel.

Stellt eure Wippen ein

Lasst Louie fliegen!

Stellt eure jeweilige Wippe entsprechend eurer Geschicklichkeitsstufe auf ,,einfach” oder
Haltet Louie's Flugzeug so, dass der
Kranarm hoch in die Luft (iber die Spielbasis

~schwierig" ein (siehe Abb. 6).
il \
ragt und schaltet sie ein. Louie’s Flugzeug F\—/"
fliegt nun langsam herunter und der Kranarm »schwierig"
beginnt, sich zu drehen. Abb. 6

Leinfach"

Beschiitzt eure Hiihner!

Wann immer Louie’s Flugzeug sich euren Hiihnerchips néhert, driickt ihr auf das Ende
eurer Wippe, um ihn abzuwehren. Louie dreht sich, fliegt im Kreis und dreht eine Schieife.
Wenn ihr die Wippe driickt, kdnnt ihr versuchen, ihn in Richtung gegnerischer

Hihnerchips zu beférdern.
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ipha!terung und lasst ihn die ,Hihnerleiter* herunterrutschen. Dieses Huhn ist
rloren!

mit der anderen Hand fest, wenn ihr sie
betatigt - so konnt ihr verhindern, dass
beim Driicken der Wippe nicht aus
Versehen ein eigenes Huhn
heruntergeschleudert wird (siehe Abb. 7).

Denkt daran: Zwischen den verschiedenen
Fliigen miisst ihr eure Wippe immer wieder loslassen —
es versidBt gegen die Regeln, sie die ganze Zeit festzuhalten!

Hat ein Spieler alle seine Hihnerchips verloren, kann er dieses Spiel nicht mehr
gewinnen. Dennoch darf er weiterhin seine Wippe driicken und so versuchen, Louie auf
gegnerische Hihnerchips loszulassen.

Gewonnen!

Louie dreht so lange seine Runden, bis nur noch ein Spieler iber Hithnerchips verfligt.
Dieser Spieler gewinnt das Spiel!

IMPORTANT: UTILISATION DES PILES IMPORTANTE: USO DELLE PILE

Aetenez les informations suivantes, Les piles doivent étre Conservate queste informazioni per egni riferimento futuro.

mises en place par un adulte. Vi raccomandiamo di far installare le pile sempre da un adulto.

P
Ne jetez pas le produit avec vos ordures ménagéres. Questo prodotto deve essere smaltito negli appositi
Portez-le dans un centre da recyclage des déchels. contenitori per la raccolla differenziata, non butiars nel
cestino dei rifiuti casalinghi.

PRECAUTIONS A PRENDRE : ATTENZIONE:

1. Suivre attentivement les instructions. N'utiliser que les piles 1. Seguita sempre altentamente le istruzioni per l'installazione
conseillées. Insérer les piles correctement en respectant les delle pile. Usate esclusivamente le pile del tipo specificato sulla
signes + at -, confezione o nelle istruzioni, ed al momenlo dell'inserimento

2. Na pas mélanger des pils neuves et usagées, des piles assicuralevi di far corrisponders | seqgni + e - dal vano pile 2
standard (salines) et alcalines. quelli indicati sulle pile stesse.

3.  Enlever les piles usagées. 2. Non usate mai insierne pile nuove & vecchie, né pile standard

4,  Enlever les piles en cas de non-ulilisation prolongee. (zinco-carbone) insieme a pile alcaline.

5. Ne pas mettre les bornes en court-circuit. 3, Non lasciate pile scariche nell'apparecchio.

G.  Sile produit cause des interférences électriques ou sembla en 4. Ricordatavi ditogliere | pile se il prodotio non viene utilizzato
&tre altérs, I'éloigner des autres appareils électriques. Remettre per lunghi periodi di tempo.
en marche si nécessaire (éleindre et allumer ou enlever les piles 5. Non collegata fra loro le estremita metalliche che stanno a
et les replacer). contatto con i poli delle pile, per evitare di provocara un corto

7. NEPAS UTILISER D’ACCUMULATEURS RECHARGEABLES. circuito.

NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES, 6. Qualora il prodotto provocasse delle interferenze nel
funzionamento di altre apparecchialure elettriche, o altre

A apparecchiature interferissero nal funzionamento del prodotto,

Um zu verhindern, dass sich die Haare des Kindes im allontanatelo immedialamente dalle stesse.
Produkt verwickeln, achten Sie bitte darauf, dass sich die Se necessario, per resettare, spegnere e riaccendere il prodotio

beweglichen Produktteile nicht zu nah an Haaren und Kopf

7 b £ A v = oppure fogliere e rimettere la pile.
des Kindes befinden. Tenir les éléments loin de la téte de
volre enfant afin d'éviter que ses cheveux ne se prennent 7. NON UTILIZZATE BATTERIE RICARICABILI. NON GERGATE DI

dedans.Tenere le parti mobili lontano dalla testa e dai capelli. RICARIGARE BATTERIE DI ALTRITIPI.
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