LORELEY-STORY

»Der Nibelungen-Hort liegt auf dem Lurenberge”,

schneb der Minnesénger Konrad Marner (ermordet 1 287)

Nun aber ist dieser Berg kein anderer als der Lurlei (Lei =
Schieferfels, luren = spahen; im bayerischen heute noch
gebrauchlich), jener fast 200 m senkrecht aus dem
Rhein emporragende und ehedem den Schiffern gefahr-
liche Felsberg, weltberiihmt als die Loreley. Sie ist es ge-
worden, nachdem Clemens Brentano 1800 jene Nixe
gleichen Namens erfand (,,Zu Bacharach am Rheine,
wohnt eine Zauberin...”), die Heinrich Heine so innig be-
dichtete, so daB zusammen mit der Melodie Friedrich
Sllcﬂers das bekannteste deutsche Volkslied daraus
wurde

Diese Loreley, die der Sage nach auf dem Felsen saB,

ihr goldenes Haar mit einem giildenem Kamme kdmmte
und dabei so herrlich sang, daB mancher Schiffer den
nassen Tod fand, hat nicht nur die Phantasie der Dichter,
sondern auch jene des Liederbundes der nieder-
rheinischen Binnenschiffergenossenschaft entziindet.
Ihr 100jahriges Stiftungsfest fand im Juli 1972 in

Bacharach statt. Dabei ging es wie immer, wenn deutsche

Sidnger zusammenkommen, hoch her. In tiefer Nacht
beschloB die Ortsgruppe Dinslaken, zwolf Mann stark
den Rhein zu iiberqueren und die Loreley zu besteigen.
Die Ortsgruppen Grietherport, Himmelgeist und Rhein-
brohl hérten davon und beteiligten sich sofort, worauf
man beschloB, die Expedition als Wettstreit auszutragen.
Alle stiirzten sogleich los, aus den Héfen Bacharachs
verschwanden geheimnisvoll alle Wascheleinen ebenso
wie samtliche Mietkahne von den Anlegepldtzen. Der
Andrang war so groB, daB die Mannschaften durchein-
andergerieten und sich auf dem Rhein von Kahn zu Kahn
iibersteigend zusammenfinden muBten, um, endlich
driibben angekommen,, sich die Loreley hinaufzuseilen.

Der ,Bacharacher Rheinbote” berichtete anderntags in
groBen Lettern von dem kilhnen Unternehmen, bei dem
wie durch ein Wunder niemand zuschaden kam und bei
dem es keinen Sieger gab: als alle 48 Sénger die auf-
gehende Sonne mit einem méchtigen ,Ich weiB nicht, was
soll es bedeuten...” begriiBten, hatten sie nach eben be-
wiltigtem Aufstieg vollig vergessen, weshalb sie die
waghalsige Kletterei unternommen hatten, und spéater
wuBte niemand zu sagen, wer denn nun tatsdchlich der
erste auf der Loreley gewesen sei.

Die Spiel-Story ist frei erfunden, zum Teil wahr, oder aber ganz und gar
authentisch. Dariiber 148t uns Eugen Oker im Unklaren. Das m(iBten
wir schon selbst herausfinden, meint er, denn schlieBlich
wolle er ja nicht bloB Einleitungen schreiben, sondern
Vorspiele, Einstinmungen. Und da kiimmere ihn die
Wabhrheit wenig. Kemmen Sie dem Schalk selbst

¢ auf die Spriinge. In diesem Sinne:
Spielen und lachen Sie mit!

Platzen Das |Ie|che tun reihum die an-
deren Spieler auf anderen Viererfeldern.

Die Spieler ziehen von jetzt an eine ihrer
Figuren (links herum im Uhrzengersmn)
nach der Augenzahl des Wiirfels. Bei ei-
ner 6 darf nochmals gewhrfalt werden.
Kommt ein Stein auf ein von eigenen oder

'fromden Figuren besetztes Feld, erzielt

De! Spleler darf ebensoviele Figuren, wie
er dort vorfand, an beliebiger Stelle der
Umlaufhahn neu einsetzen.

Aber:In ein schon volles Feld (Boot) darf
nicht gesetzt werden.

: Hat der Spieler kelne andere Zug-Mog-

lichkeit, verfallt der Wurf

Neue Figuren setzt man am wirkungsvoll-
sten hinter mehreren anderen ein,
weil da die Wahrscheinlichkeit, auf
ein teilweise besetztes

Feld zu gelangen, am

groBten ist. Wer in Fiih-

rung liegt, kann solche
Absichten abblocken,

indem er Felder

ganz auffiillt und so
unzugénglich macht.

Spielart: Unterhaltungsspiel
Alter: von 7 bis 99 Jahren
Teilnehmer: 2 bis 4 Spieler
Inhalt: 1 Spielplan, 48 Spiel-
steine, 1 Wiirfel, 1 Anleitung

Auf dem Felsen

Wer alle seine Schlffer auf dem Rhein
hat, darf den Felsen besteigen. Von jetzt
an kann also derjenige, der seine 12 Fi-
guren auf der Umlaufbahn hat, bei einem |
Treff die entsprechende Zahl von Figuren |
von unten her auf eine der 4 Kletter-
routen des Felsens stellen. Dabei bleibt
es ihm iiberlassen, welche Figuren er von
der Umlaufbahn nimmt. Man bevorzugt
hier Steine auf Feldern, in denen der
Gegner Treffs machen konnte.

Wer seine Kletterroute mit 11 Steinen

bestiickt hat, kann nun den Gipfel mitder

Loreley erklimmen. Dazu muB er mit
seinem zwolften Spielstein bei irgend-
einem Gegner einen Treff landen. Man
verhindert dies durch Flucht oder durch
volle Felder.

Auf der Loreley

Wer zuerst mit seinem zwolften Mann
die Loreley erreicht, ist Sieger
Die restlichen Pliitze ergeben
sich aus der Lédnge der Figuren-
: kette auf dem Felsen. Bei
Gleichheit spielen die
betreffenden Spieler
um die Platze.




