Liigenbeutel

Wer nicht gut liigt, verliert!!

Spieler: 2-8
Alter: 8-108
Inhalt: 80 farbige Nummern-Karten

26 Aktionskarten (20 Joker; 6 Aussetzen)
6 Lugenbeutel-Karten
1 Rache-Wiirfel

Spielanleitung

Es wird ein Spieler ausgew4hlt, der die Karten verteilt. Jeder
Spieler erhalt 10 Karten. Der Rest der Karten wird in die Mitte
des Tisches gelegt. Die Spieler nehmen die Karten auf und
sortieren diese nach Nummern.

Alle Spieler mussen die Karten so halten, daB die Mitspieler
die Anzahl erkennen kénnen.

Ziel des Spiels ist es, als erster alle Karten abzulegen. Reihum
kann jeder Spieler Karten ablegen. Kann oder will ein Spieler
keine Karte ablegen, muB er 1 Karte vom Kartenstock ziehen.
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Ablegen kann man Karten (verdeckt) in der Mitte des Tisches
aufeinem Ablagestapel. Dieser Ablagestapel wird miteiner ,1”
begonnen. Der Spielerderander Reihe ist, kann soviele ,1-er”
verdeckt ablegen wie er méchte. Danachistder nachste Spie-
ler mit ,2-er” dran, der Nachste mit,3-er” usw.biszum 10-er”.
Jetzt werden die Karten dem Kartenstock beigemischt und
wieder mit der ,1” angefangen, abzulegen.

(z.B.: Ein Spieler ist mit der ,5" dran. Er legt eine ,5" und sagt
Jfunf”, legt eine weitere ,5” und sagt wieder ,funf”, bis er keine
mehr hat.) Da die Karten mit der Zahl nach unten abgelegt
werden, weill keiner der Mitspieler ob er die Wahrheit sagt,
oder lugt.

Bluffen (Ligen)

Hat ein Spieler keine der geforderten Karten oder will er ein-
fach mehr Karten ablegen als erlaubt, so kann er dies tun, darf
sich aber nicht erwischen lassen!

Liigenbeutel
Jeder Spieler kann jederzeit 'Liigenbeutel’ rufen, wenn er das
Gefiihl hat, der Spieler der an der Reihe ist, ligt.

Doch die Erfahrung zeigt, daB derjenige der am wenigsten
LLigenbeutel” ruft, meist gewinnt.

Dann muB der Spieler alle Karten die er abgelegt hat, aufdek-
ken und damit beweisen, daB er die Wahrheit gesagt hat.

Hater gelogen, egal wie oft, muB er alle abgelegten Karten wie-
der zuriicknehmen und zur Strafe zusatzlich einmal mit dem
Rache-Wirfel wirfeln. Er hat nun soviel Karten vom Kar-
tenstock zu ziehen, wie der Wurfel anzeigt.
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(Beispiel: Es war die ,5" an der Reihe. Der Spieler hat abge-
legt: eine ,5”, noch eine ,5", eine ,,10” und wieder eine ,5".
Dann hat ein Mitspieler ,Lugenbeutel” gerufen. Er muB jetzt
alle Karten (5,5,10,5) wieder auf die Hand nehmen und
,Rache-wiurfeln”. Zeigt der Wiirfel eine 3, muB er 3 Karten vom
Kartenstock zusétzlich ziehen. Dann ist der nachste Spieler
an der Reihe. Er setzt das Spiel mit der ,5” fort, da diese noch
nicht gelegt wurde.)

Hat der Spieler aber die Wahrheit gesagt, (alle abgelegten
Karten hatten die richtige Zahl) so muB3 derjenige, der’Liugen-
beutel’ rief, mit dem Rache-Wiirfel wiirfeln und entsprechend
viele Karten ziehen ! Die Karten im Kartenstapel bleiben liegen
und der nachste Spieler setzt das Spiel mit der néchst gréBe-
ren Zahl fort.

Aktionskarten
Es gibt zwei verschiedene Aktionskarten:
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