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Ein Würfelspiel oon I. S&.

Raaensburger Spiele Nr. 11.205

Sdron in den ersten wannen Frühlingstagen, wenn die
Sdrneeglöckdren ihre kleinen Köpfe herausstred<en, krabbeln
audr unsere Glü&skäfer aus ihrem Verste&, und ihre Reise
geht nun von einer Blume zur anderen, so wie diese im
Laufe des ]ahles nadreinander aufblühen, Hier und dort
ffnden die Marienkäferdren eine gute Speise und erleben
audr sonst allerlei Sdrönes und Interessantes - oft haben
sie aber audr ein Abenteuer zu bestehen oder müssen sidr
vor mandrerlei Gefahren hütenl Ein redrter Glüd<skäfer hat
aber Glü& und kommt hindurdr bis zum Ziel. Wollt ihr
es mal versudren?

]eder von eudr spielt als ein Käferdren. Gerät euer Käfer
nun einmal auf ein blaues oder rotes Feld, so heißt es:
Aufgepaßt und in der Spielregel nachgesdraut, was hier
gesdrieht! In dieser Liste ist es euch ganz genau erzählt.

SPIELREGEL:
Am Flug durdrs Blumenjahr können I bis 6 Spieler teil-
nehmen. Vor Beginn des Spiels wählt sidr jeder von eudr
eine Spielffgur und setzt sie auf den Spielplan, dorthin, wo

- redrts von Nr. I - die sechs Käferdten beieinander
sitzen. Ihr spielt mit einem Würfel und rü&t um so viele
Punkte vor als ihr Augen gewürfelt habt. Es sdradet nidrts,
wenn zwei oder audr mehrere Käferdren sidr auf einem Feld
trefien; sie stören sidr nidrt, denn sie sind ja gern in lustiger
Gesellsdraftl Wer beginnt das Spiel? Der Spieler, der beim
ersten Wurf reihum die meisten Augen wirft,

(l Sdrneeglöd<dren, 4 Märzenbedrer, 5 Krokus, 6 Ane-
mone)

8 An der Forsythie wird ein Sdrltid<dren Tau gefrühstüd<t;
erfrisdrt fliegt der Pud< nodr um d,as Doppelte seiner
Wü$elzalil ueiter.

(9 Wegeridr, 10 Garten-Leberblümdren, 11 Wald-Leber-
blümchen)

12 Das kleine Veildren muß der Pud< Iange sudren, denn
es wäd»t tief im Gras versted<t, Er uiril zueimal mit
dem W ürf eln übersdrlagen.

13 Vom Gänseblümdren geht es gleidt aeiter zur Primel,
15.

(15 Sdrlüsselblume [Primel], 16 Traubenhyazinthe)

L4 Mit Herzklopfen sieht der Pu& eine hungrige Kohl-
meise nadr Nahrung ausspähen, Er sitzt ganz still und
uartet, bis er eine 7,2 oder 3 t»ürfelt.

19 Auf der Sdrneckenspur kleben seine kleinen Beindren
fest. Wenn es nur bald regnen wolltel Mit d.ern Würfetn
einer geraden Zahl wird Pud< durdr die Regentropfen
wieder befreit.

20 (Sumpfdotterblume) Der Pud< hat leider keinen Sdlirm,
drum sudrt er sdrnell Sdtutz unter dem breiten Blatt
der Traubenhyazinthe. Zurüd< rw& 76.

2L Stiefmütterdren und Vergißmeinnidrt haben den Pu&
daran erinnert, daß er sdrleunigst seiner Frau Marien-
käferin Mid< auf dem -Tränenden Herzen" einen
-Guten Morgen" wtinsdren mußl Also glei& weiter
nadt U, d.ort udrd. er 2-mal mit Würfeln i)bersd-thgen.
(22 Narzisse)

(Maiglöd<dren) Es zieht ihn zum roten Molin auf Felil
54. Dort aber usird er zweimal mit dem Würfeln über-
sdtlagen.

(24 Tulpen, 25 Goldregen) -
(Goldlad<) Wenn der Himmel die Pflänzdren begießt,
muß sich auch unser Pud< stärken! Gleidr weiter zur
Akelei, die in ihren tiefen Keldren das gute Regen-
wasser sammelt, Nadx 31,

IMit einem Wasserstrahl aus der Cießkanne sdrwimmt
der Pud< um das Doppelte seiner eben gewürfelten
Zahl zurüde.

Der Löwenzahn sdraut den Puck so böse an, daß er
sidr sdrnell zurüd< nad-t 78 rettet!

Äuf der weißen Marguerite ist der Pu& als roter punkt
für die hungrigen Vögel zu gut zu erkennen. In den
roten Tulpenblättem sucht er Sdrutz; zurüd< narh 24.

(31 Akelei)

Das Blümdren Männertreu sdrid<t den Pud< sdrleunigst
zu seiner Frau Mid<, bei der er ruf 34 einmal mit d,em
Würfeln aussetzt,

(Tränendes Herz) Marienkäferin Mid< hat dem pu&
viel zu erzählen von der mühsamen ]agd auf die fetten
Blattläuse, mit denen sie ihre Kinder, &e Marienkäfer-
larven, füttert. Pud< oersäumt zweimal dns Würfeln.

Es ist 12 Uhr, und der Pud< läutet den Mittag ein.
Er sdrwingt sidr so vergnügt auf der Glockenblume hin
und her, daß er wie von selbst aaf d,er 43, der Lilie,
landet.

Zwisdren den Rosenblättem ffndet sidr nodr ein Tau-
tröpfdren. So gut sdrmed<t es, daß er gleidr nodt um
3 Punkte weiterfliegt.

(40 Pfeifenstraudr lfalsdrer Jasmin])

Das Mittagssdrläfdren auf dem roten Fliegenpilz wird
sehr gestörtt über den Rand des Pilzhutes krabbelt die
grüne Raupe Gabelsdrwanzl Sdrnell zurüdt rwdt B5l

(48 Königslilie, 44 Kapliaerkresse)

Beim Wettflug mit dem Bläuling entded<t der Puek
etwas Merkwürdiges im Grase: Könnte er es von der
Arnika aus wohl besser erkennen? Weiter na& 51.

(49 Winden)

(Arnika) Von hier aus kann er den Herm Tausendfüßler
genau beobadrten. Er zählt so lange die wimmelnden
Tausend{üßlerbeindren und bleibt dort, brs et eine
ungerade Zahl würfelt.

Vom Zählen ist ihm ganz wirr im Kopf. Bei g9g fällt
er kopfüber auf die Erde und - oh jel - auf den
Rüd<en. Erst d.er letzte Spieler dreht ihn uieiler auf
d,ie Beindten. Ist Pu*, selbst der letzte, setzt er dreirnal
mit dem Würfeln aus.

Während der Klatsdmohn das verregnete und ver-
staubte Röd<dren wieder frisdr mit Rot bemalt, wird der
Pud< zum Trodoren zaehwl mit dem Würfeln über-
sdtl.agen.

(55 Roggen)
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(Kornblume) Damit sein Röd<dren nodr sdrneller
trod<net, fliegt der Puik im Wirbelwind nodt urn d.ie

gleidte Punktzahl ueiter, mit d.er er zur Kornblume
kam.

Ein Spaziergänger hat nidrt auf seinen Weg gesdrau!
und mit seinem Nagelstiefel ist dem Pud< ein Beindren
verletzt worden! Er muß ausruhen, drum setzt er aus

und föngt bei iler nädtten Würfelrunde aon oorn (7)

an! So etwas Trauriges kann gesdrehen, wenn Große
nidrt auf Kleine a*rtgebenl

(58 Weizen)

In den langen Grannen der Gerste kann sidr der Pud<

leidrt verfangen, Zum Weiterfliegen mup er eine 7 oder
6 uürfeln.

(60 Hafer)

Mit den bunten Blumen gelangt der Pud< in den Korb
des Gärtners na& 65.

Der arme Pud< hat nidrt aufgepaßt und ist der hung-
rigen Spinne ins Netz geflogen! Für ihn ist dies genau

so sdrlimm, als wolltet ihr auf dem Fahrdamm nidrt
die Autos beadrten! Er ist oeilorcn und mu\ aus d.em

Spiel ganz awsdteid.en!

Auf dem Zinnienblatt sdraut der Pud< dem Ringelreihen
der Blattläuse zu und sudrt sidr für seine Kinderdren

leux de Raaensbwg No. 71.205

D6jä pendant les premiers jours tiödes du printemps, lorsque
les perceneiges montrent leurs petites tötes, les coccinelles
quittent leur cadrette et leur voyage les conduit d'une fleur
ä l'autre au fur et ä mesure qu'elles fleurissent, au cours
de l'ann6e, Cä et lä les coccinelles trouvent un bon repas
ou il leur arrive des jolies droses int6ressantes de toutes
sortes - souvent m6me elles ont ä vivre des aventures et
ä se pr6sewer de toutes sortes de dangersl Mais une vraie
coccinelle a toujours de la drance et arrive au but. Voulez-
vous essayer?

Chacun de vous est une coccinelle, Si votre coccinelle se
trouve sur une case rouge ou bleu, alors: Attention et
regardez sur la rögle du jeu ce qui est ä fairel Ci-aprös
vous I'aprendrez en d6tail.

REGLE DU JEU:
3 ä 6 joueurs peuvent participer ä ce vol ä travers l'arur6e
florale. Avant de commencer le jeu dracun droisit un pion
et le place sur le plan du jeu, lä oü, ä droite du No. l,
se trouvent 6 petites coccinelles ensemble. Maintenant vous
jetez Ie d6 et vous avancez d'autant de points que vous
venez de faire, Celä ne fait rien si der:.x ou plusieurs
coccinelles se trouvent sur la möme case; elles ne se

d6rangent pas, elles aiment ötre en joyeuse compagniel A
qui de commencer le jeu? Celui qui fait le plus de points
au premier tour.

(1 perceneige, 5 crocus, 6 an6mone)

8 On prend une petite gorg6e de rosöe ä la forsytüie
pour le petit d6jeuner; rafraidrie, la coccinelle peut
continuer son vol le double des points jet6s.

(9 plantain, 10 an6mone de jardin, ll an6mone de
foröt)

Le jerr d.e Goecir*elle
tln rzo5zage ä trra,rzers l'a,rrrr6e flora,le

ein paar redrt fette aus. Er bilngt sie sdmell nadt 34
zurüdel

Der Gärtner sudrt nodr ein paar sdröne Dahlien zum
Strauß. Weiter na& 70.

(67 Chrysantheme)

(Aster) Bei der Erntearbeit mödrte der Pud< gerne zu-

sdrauen. Zurü& na& 58,

(69 Heidekraut, 70 Dahlie)

Mit den Blumensträußen verkauft zu werden, gefällt
dem Pud< gar nidrt. Er fliegt lieber urn das dreifa&e
seiner geuürfelten Tnhl zurü&.

Ist das vielleidrt die Streidrholzsdradrtel des bösen,

kleinen Jungen, der die Marienkäfer sammelt und in
die dunkle Sdrachtel sperrt? Er denkt sidrer nidrt daran,
daß kleine Tiere audr ihre Freude an Lidrt und Sonne

haben, denn er hat sdron die ganze Verwandsdraft
unseres Puck gefangen! Drum muß der Vetter Pud<

sdrnell helfenl Kräftig die Beindren angestemmt, und
sdron krabbeln alle Käferdren gesund herausl Weldr
ein Glüd<, daß der Pud< nodr redrtzeitig kam, Was
wäre ihnen sonst gesdrehenl Mit ieder geraden Würfel-
zahl darf er bei d,er nädtsten Runde dann gleidr ins
Ziel.
(Herbstzeitlose) Ziel. Wer es zuerst mit direktem Wurf
erreidrt, gewinnt das Spiel.

La coccinelle doit d-rerdrer longtemps Ia petite violette,
car elle est bien cadr6e dans l'herbe. La coccinelle doit
laisser passer deux fois son tour de jouer.

De la päquerette l'on passe tout de suite ä la primevöre,

(15 primevöre, 16 jacintle)

Avec des battements de coeur la coccinelle apergoit
une m6sange afiam6e guettant de la nourriture, La
coccinelle reste tout ä fait tranquille et attend jusqu'ä
ce qu'elle aie fait un l, 2 ou 3.

Les petites jambes de la coccinelle restenl coll6es sur
la trace de l'escargotl Si seulement il pleuvaitl En
faisant un nombre pair la coccinelle est lib6r6e par des
gouttes de pluie.
(Bouton d'or) Malheureusement la coccinelle n'a pas

de parapluie, par cons6quent elle drerdre ä se prot6ger
sous la feuille Iarge de Ia jacinthe. Retour au No. 16.

La pens6e et le myosotis ont rappel6 ä la coccinelle
qu'elle doit vite aller dire bonjour ä Mme Coccinelle
qui se trouve sur la dicentra spectabilis, c. ä, d, qu'elle
doit voler d'un trait au 34, mais lä la coccinelle doit
laisser passer deux fois son tour de jouer.
(22 narcisse)

(Muguet) Celui-ci envoit la coccinelle au coquelicot sur
la case 54, Lä elle doit laisser passer deux fois son tour
de jouer,

(24 tulipe, 25 cytise des Älpes)

(Girofl6e jaune) Si le ciel arrose les plantes, la coccinelle
doit aussi reprendre des forcesl Elle vole au 81 vers
l'aquilegia qui recueille I'eau de pluie dans ses calices
profonds.

Le jet d'eau d'un arrosoir fait retourner la coccinelle
ä la uage Ie double des points jet6s.
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La dent-deJion regarde la coccinelle d'un aü si
m6drant que celle-ci se sauve sur la case l8l
Sur la marguerite blandre, la coccinelle rouge est trop
bien en !'ue pour les oiseaux afiam6s. Elle essaie de
se prot6ger dans les feuilles rouges de la tulipe, retour
au 24,
(31 aquilegia)

La petite panicaut envoie la coccinelle vite auprös de
Mme Coccinelle au 84, oü elle devra laisser passer une
fois son tour de jouer.
(dicentra spectabilis) Mme Coccinelle a beaucoup ä

raconter de sa drasse p6nible aux pucerons gras avec
lesquels elle nourrit ses enfants les larves, Notre
coccinelle manque deux fois son tour de jouer.

Il est midi et la coccinelle fait sonner la clodre. Elle
se balance joyeusement sur la campanule de laquelle
elle vole d'un trait sur le 43, le lis.
Entre les feuilles de la rose se trouve encore une goutte
de ros6e. C'est si bon que la coccinelle prolonge son
vol de 3 points.
(40 seringa odorant)
La sieste sur la fausse oronge est bien d6rang6el Sur
le bord du drapeau elle apergoit une drenille verte.
Vite retour au 35t
(43 fritillaire imp6riale, 44 capucine)
Pendant sa course avec un papillon bleu la coccinelle
d6couvre dans l'herbe quelque drose d'6trange: peut-
6tre pourrait-elle mieux voir l'arnique des montagnes
en se posant sur le 511

(49 liserons)
(Amique des montagnes) D'ici la coccinelle peut
observer Mr. Millepieds ä merveille. Pendant un long
moment elle compte les jambes grouillantes et reste lä
jusqu'ä ce qu'elle aie fait un nombre impair,
A force de compter, sa t6te est houbl6e, En arrivant
ä 999 elle d6gringole par terre et tombe - sur le dos.
Seulement le demier des joueurs poura la replacer sur
ses jambes. Mais si la coccinelle tomb6e est elle-möme
la derniöre, elle doit s'arr6ter de jeter le d6 trois fois.
Pendant que le coquelicot repeint d'un beau rouge son
petit manteau gät6 par la pluie et la poussiöre, elle reste
ä s6drer pendant deux tours sans jeter le d6,
(55 seigle)
(Bluet) Pour que son petit manteau södre plus vite,
Ia coccinelle vole dans un tourbillon et peut avancer
le double des points faits en arrivant sur le bluet.

Un promeneur n'a pas regard6 sur sa route et a blessÖ

une jambe de la coccinelle avec sa bottel Elle doit se

reposer et doit recommencer du commencement ä 1 au
prodrain tour. Voilä ce qui peut arriver de triste si les

grands ne font pas attention aux petitsl

(58 b16)

La coccinelle s'est presque perdue dans la barbe de
l'orge. Pour continuer son vol elle doit faire uu 1 ou
un 6.

(60 avoine)

Avec les fleurs la coccinelle est mise dans la corbeille
du jardinier et arrive au 65.

La pauvre coccinelle n'a pas fait attention et reste

accrodr6e dans la toile de I'araignöe afiam6et Pour
elle, c'est aussi grave que si vous ne vouliez pas faire
attention aux automobiles sur la route. Elle est perdue
et doit se retüer du jeul

D'une feuille de cinnie la coccinelle contemple la ronde
des pucerons, elle en droisit quelques uns de bien gras

et les porte en vitesse ä ses enfants au 34t

Le jardinier cueille encore quelques beaux dahlias pour
son bouquet. En avant au 70.

(67 drrysanthöme)

(Aster) La coccinelle voudrait voir la moisson. Retour
au 58.

(69 fleur de bruyöre, 70 dahlia)

Etre vendue avec les bouquets ne plait pas du tout
ä notre coccinelle. Elle pr6före retourner en arriöre trois

fois le nombre des points faits.

Et gä, est-ce peut-ötre la boite d'allumettes du m6drant
petit gargon qui collectionne les coccinelles et les met

dans une boite toute noire? Il üe pense sürement pas

que les petites bötes ont aussi du plaisier ä voir la
lumiöre et le soleil car il a d6jä attrapö toute la parent6

de notre coccinelle! Maintenant c'est le moment de leur
venit au secoursl Bien appuyer les petites jambes, voilä,

la boite s'ouvre et toutes les coccinelles sortent sain

et sauf. Quelle drance que notre eoccinelle soit arriv6e
ä temps. Que se serait-il pass6 autrement. Äl'ec un
nombre pair elle pourra rejoindre le but d'un trait,
au prodrain tourl

(Coldrique) But, Celui qui arrive directement sur la
coldrique a gagn6 la partie,
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Ladyleird Prrelr
A tliglht throrrgh tlre Flora,l lfea,r

Raaer»burg Games No. 77.205

With the ffrst warm spring weather, when the snowdrops
poke their little heads out of the ground, the gaily coloured
little ladybird crawls out of its hiding place and begins its
journey from flower to flower, going from one kind to
another as they bloom in the course of the season. Here
and there the ladybird ffnds something especially good to
eat or pauses to enjoy an especially nice resting place -
sometimes there are adventures whidr bring it into dangerl
If it has lud< though, it arrives at last safely in the goal.

Shall we accompany our ladybird on sudr a journey?

Eadr player plays as a ladybird. If you land on a blue or
red point then you must look in the rules to see what

happens therel The following list tells you just what is to
be done,

RULES OF THE GAME:
3 to 6 players can take part in the game. To begin eadr
player drooses one of the ladybirds and places it on the
game board to the right of No. 1, where the 6 ladybirds
are sitting togetler. The players dice in tum and move
as many steps forward as points diced. It doesn't make
any difierence if 2 or more ladybirds meet at the same

place; they don't bother eadr other, for they like to be in
jolly crowds, Who plays ffrst? The one who has the highest
mrmber on the ffrst throw of the dice.
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(1 Snowdrop, 5 Crocus, 6 Anemone)

On the forsythia Pud< drinla a swallow of dew and is
so refreshed that he flies on tusice os many points as

he diced.

(9 Plantain, 10 Garden hepatica, 11 Forest hepatica)

Pud< has to seardr a long time to ffnd the Iittle violet,
because it is hidden in the grass. He loses 2 tunx in
dicing.

From the daisy he contiru.tes immediatelg to the prim-
rose, 75.

(15 Cowslip lPrimrose], 16 Grape hyacinth)

Pud< sees a hungry titmouse looking for something to
eat. He sits quite still anil @aits until he d,ices a 7, 2,
or 3.

In the stid<y trail left by the snail Pud<'s little legs get
stud<. If it would only rain! When he dices an eoen
rwmber Pud< is set free by raindrops,

(Marsh marigold) As Pud< has no umbrella he seeks
shelter under the wide leaves of the grape hyacinth.
Bad< to 76.

Pansies and forget-me-nots remind Pudc that he should
go to say "Good moming" to his wife, Ladybird Mid(,
at the "Bleeding Hearts"! So he goes immediatelg to
34, u:here he loses 2 turns in dicing.
(22 Narcissus)

(Lily of the valley) Pud< skips to the red poppy at
point 54. There however he loses 2 tunx,
(24 Tulips, 25 Labumum) -
(Wallflower) It is raining again and Pud< wants to have
a drinkl He goes right away to the columbine who
collects the fresh raindrops in her deep dralice. To 3I.

In the skeam of water out of the sprinkling can Pud<
is carried, ba*, tuice a.s rnanA points as he iust diceil,

The dandelion looks so cross at Pud< that he runs bad<
tu safay at 18.

On the white marguerite Pud< with his red coat is too

easily visible to the hungry birds, so he seeks shelter
in the red petals of the tulip. Bade to 24.

(81 Columbiae)

The creeping forget-me-not reminds Pud< again to go
to his wife, so he goes on to 34, ulwre he loses 7 turn
in dicing.

(Bleeding-heart) Ladybird Mid< has so mudr to tell
Pu& about the difliculties of her hunt for fat plant-
Iice to feed the drildren that Pud< misses dicing twice,

It is 12 o'clo& and Pud< rings the bell for noon, He
swings so merrily bad< and forth on the blue bell that
he flies ofi and lanils on the lilg 43.

On the rose leaves there are still some dew drops. They
taste so good that Pt&. right auag flies 3 points
forusard,.

(40 Mocl< orange)

While taking a nap on a toadstool, Pud< is awakened
by an ugly green caterpillar who comes crawliug over
the edge of his resting place. He flees bade to 35,

(43 Easter lrly, 44 Nasturtium)

While racing with a butterfly Puck sees something
queer in the grass and flies to the arnica to get a better
view of it. To 511

(49 Bindweed) -
(Amica) From here Pud< can get a good look at the
centipede. He tries to count its feet and stays at his
task until he dices an uneoen number,

He is quite dizzy kom counting. At 99 he falls from
his perdr and lands - oh myt - on his ba&.. Only
tlv last plager can set him on his feet again. If the
last plager falls, he loses 3 turns in ilicing before he
can go on,

While the poppy repahts and dries Pud<'s wet, dirty,
red coa! he loses 2 turr* at ilicing,

(55 Rye)

(Bluette) In order to get his coat dry more quictly Pud<

flies onward sroi,ftlg the same number of points he lud
diced to get to the bluette.

A wanderer who didn't look where he was going
trampled on Pud<'s leg and injured it! Pu& must
recuperate. He rcturrw to poi,nt 7 and. begins the
iourneg again at the nert üura. Sudr sad accidents can
happen if people are not considerate of their small
neighbors.

(58 Wheat)

Pud< gets caught easily in the long beard of the barley.
He m,ust dice a 7 or 6 to get free,
(60 Oats)

The gardener pid<s the flower on whidr Pud< rests and
he lands in the gardener's basket. 7o 65,

Poor Pud< didn't watdr where he was going and flew
into the hungry spider's web. That is just as bad for
him as it is for you, if you don't look out for cars in
crossing the streetl He is lost and is eliminateil from
the game,

On the zinnia Pu& sees a lot of plant-lice, catdres a
ferv nice fat ones for his drildren, and takes them bad<
to 34.

The gardener is looking for a few pretty dahlias for his
bouquet. Continue to 70.

(67 Chrysanthemum)

(Aster) Pu& wants to see t"he hawesting. Coes bad<

to 58.

(69 Heather, 70 Dahlia)

As Pud< wants to escape being sold with the bouquet
he prefers ro flg bad< 3 times the number of points cast.

Is this the matdl-box belonging to a bad little boy who
collects ladybirds and imprisons them in a dark box?

Sure enough, he has captured many of Puck's relatives
without thinking of the fact that little insects enjoy
Iight and sunshine tool Pud< qui&ly comes to the
rescue and pushes the cover far enough bad< that all
the little ladybirds can crawl out. What lu& that he
arrived in time. What would have happened without
lijßl With anu eoetu number thrown at thß nert turn
he may go to the goal.

(Meadow saffron) Goal, The one who fust casts exactly
the numbor required to land here wins tle game,
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