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Spielziel: Das Schiff, das als erstes nach
Umrundung der Wendeboje legal ob
rechts- oder linksherum! die Startreihe
wieder erreichf, gewinnt.

Spielverlauf: Der Spieler, der am Zug ist,
hat neun Punkte zur Verfigung. Er muf bei
seinem Zug in gerader Fahrt ein freies Feld
erreichen, auf dem sich zwei von Leucht-
tirmen ausgehende lichtstrahlen kreuzen.
Sollten am Anfang Orientierungspro-
bleme beim Auffinden der Kreuzungs-
punkte bestehen, kann man als Verlange-
rung der Lichtstrahlen zwei Bleistifte oder
Entsprechendes nehmen.

Folgende Aktionen darf er durchfthren:

1. Leuchttirme drehen. Dabei verbraucht
jede Drehung eines leuchfturms um
einen sechstel Kreis einen Punkt.

2. Leuchttirme auf ein angrenzendes
freies Feld versetzen. Dabei werden
zwei Punkte for jedes neu erreichte Feld
verbraucht. Beim Versetzen wird die
Richiung des Llichtstrahls nicht ver-
andert!

3. Mit dem Schiff geradlinig fahren. Dabei
kostet jedes Feld einen Punkt.

Bleiben, nachdem das Schiff gefahren ist,
noch Punkte Ubrig, kann der Spieler sie
beliebig zum Drehen und Versetzen von

Lleuchttirmen verbrauchen. Auch Leucht-
torme, die er fur das Erreichen des Ziel-
punktes benutzt hat, darf er bewegen.
(Diese Vercnderungen dienen sicher nicht
dem ndchsten Spieler!)

Stehen zwei Leuchttirme aut einer linie,
darf nur der Lichtstrah! eines der beiden in
der Richtung dieser Linie benutzt werden.
Lleuchttirme und die Boje dirfen nicht
oberfahren werden, fremde Schiffe
dagegen stellen keine Hindernisse dar.
Die lichtstrahlen der Leuchttirme gehen
ober Schiffe und die Wendeboje hinweg,
nicht aber Uber andere Leuchttirme. Sind
die Leuchttirme gesetzt, dirfen sich die
Hélzer, welche die Llichtstrahlen dar-
stellen, nicht berihren.

Kann loder willl ein Spieler keinen regel-
gerechten Zug machen, so kann er sich in
beliebiger Richtung ein Feld weit freiben
lassen. Er darf aber dann die Leuchtturm-
Situation nicht veréndern.
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