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Mathe Mix

Unterhaltsames Zahlenspiel far Jung und Alt!

Auf der bedruckten Spieltafel sind mit Zahlenwirfeln
Rechenaufgaben zu bilden und zu l6sen. Die Zeit-
dauer wird durch die Sanduhr bestimmt.

Mathe Mix ist spannend in der Runde, interessant
und lehrreich als Einzelspiell Jeder Spieler legt zu
Beginn seiner Spielrunde die Zahlenwdarfel in den
Becher, schittelt kraftig und schittet dann die Wir-
fel auf den Tisch. Von diesem Augenblick an lauft die
Sanduhr. Fir alle Rechenaufgaben dutrfen nur die
obenauf sichtbaren Zahlen verwendet werden.

Um moglichst viele Zahlenwirfel unterzubringen, ist
auf den letzten zwei Reihen die M&glichkeit gegeben,
durch Plus oder Minus die richtige Endzahl zu er-
reichen.
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Sobald die Sanduhr abgelaufen ist, endet die Spiel-
runde des Einzelnen, gleichgdltig, ob alle Zahlenwiir-
fel verwertet werden konnten.

Gewertet wird die Summe aller verwendeten Zahlen-
wrfel:
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Jeder Spieler solite nach Méglichkeit hohe Zahlen-
wurfel fur seine Rechenaufgaben verwenden, da die
Wertung sich dadurch entsprechend erhéht. Gewon-
nen hat, wer nach einer vorher festgesetzten Anzahl
von Runden die héchste Wertung erzielen konnte.

Bei jungeren Spielern empfiehlt es sich, zuné&chst
ohne Zeitbegrenzung Rechenaufgaben zu legen.



