Wissén, Lachen,
Sachen machen
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Fiir 2-6 Spieler ab 5 Jahren.
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Inhalt: 1Spielplan
6 Spielfiguren
2 Uhrzeiger und Halter zum Befestigen
1 Wiirfel
80 Spielkarten (davon 50 Mauskarten und 30 Bérkarten)

Wisst ihr, wie der Jager die Ohren des Hasen nennt, welche Pflanzen
giftig sind, wo der Igel Winterschlaf halt oder wie viele Farben der
Regenbogen hat? Bei diesem Wiirfellaufspiel mit Maus und

Bar konnt ihr euer Wissen unter Beweis stellen, viel Neues lernen und
kréftig lachen. Dabei stellt Maus interessante Fragen und Bér

fordert euch zu witzigen Aktionen aufl. Mit ihm kénnt ihr auf einem
Bein balancieren, wie ein Pferd wiehern, wie ein Schmetterling flattern
oder eure Mitspieler zum Lachen bringen...

Aber es erwartet euch auch noch die eine oder andere Uberraschung!

Ziel des Spiels
Ist es, in einer Spielrunde moglichst viele Maus- und Barkarten zu
sammeln.



Vorbereitung

Legt den Spielplan in die Tischmitte und befestigt die beiden Uhrzeiger.
Jeder Spieler sucht sich eine Spielfigur aus und stellt sic auf das ,Haus"
seiner Farbe (Startfeld). Sortiert die Karten nach Maus- und Bérkarten.
Ihr erkennt sie an den unterschiedlichen Riickseiten. Mischt die Karten
gut und legt sie in zwei Stapeln verdeckt neben den Spielplan. Haltet
den Wiirfel bereit und los geht's!

Spielverlauf

Der jlingste Spieler beginnt, gespielt wird im Uhrzeigersinn. Wer an
der Reihe ist, wiirfelt und zieht mit seiner Spielfigur entsprechend der
gewiirfelten Augenzah| vor.

Landet ihr auf einem gelben Feld (Maus-Feld), so zieht einer der
Mitspieler fiir euch eine Mauskarte, liest die Frage vor und verdeckt
dabei die Losung. Wisst ihr die richtige Antwort, so durft ihr die Karte
behalten. (Aber nicht vorsagen!) Wenn ihr die Frage nicht beantworten
konnt, legt die Karte einfach wieder verdeckt unter den Mauskarten-
Stapel.

Landet ihr auf einem orangefarbenen Feld (Bar-Feld), dirft ihr selbst
eine Bérkarte ziehen und dann die abgebildete Aktion ausfiihren. Wenn
es euch gelingt, gehért euch die Karte. Wenn nicht, legt ihr sie wieder
verdeckt unter den Barkarten-Stapel

Erreicht ihr ein orange-gelbes Feld, durft ihr euch entscheiden, ob ihr

lieber eine Mauskarte ziehen und eine Frage beantworten oder mit
Bar eine Aktion ausfiithren wollt.

Endet euer Zug auf einem weiBBen Feld, passiert nichts und ihr diirft in
der nachsten Runde weiterziehen.

Bei diesem Spiel wird nicht ,.rausgeworfen”. Es diirfen also mehrere
Spielfiguren auf einem Feld stehen.

Das Spiel endet,

sobald ein Spieler nach einer Runde mit genauer Augenzahl wieder
in seinem ,Haus" angekommen ist.

Wer hat gewonnen?

Jeder zahlt seine gesammelten Karten. Gewinner ist, wer die meisten
Karten hat. So gibt es dann auch einen zweiten, dritten... Sieger.




Hat euch das Spiel 5palt gemacht und habt ibr Lust, noch mehr dber Mauseschlau &
Barenstark zu erfahren? www.miauseschlau-bavrenslark.de
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