Dasgierriickte ﬁifﬂ]lliﬂ}
er zuletzt steht, stecht am besten!

Und los gehts! Spielvarianten
Hey, Schiril Drehe die Scheibel Dann rufe laut aus, welche Hand oder welchen ‘Tdster in Folge

Vorbereitung
1. Wenn ihr zum ersten Mal , ToASEET “sci0lt, baus i zuesst clie

_ Drehischeine wie gezeigt zusammen Ful die Spieler bevwegen und aut Fhr: clie TodASERTBeweguraen, die der Schiedsnchter ausrilt, nacheinander
9 Leat oie TASEET" Mac 51t cem Boder aus (und Zieht am besten welchies Farbfeld sie diese aus! DL, die erste ausgzrufene Bewequng wird von Spieler 1, die zweite von
eure Schuhe aus), setzen sallen (zE Jlinke Spieler § usw; ausgefuhr. Auf diese Weise fihit ihv alle vetschiedene’
Hand, Rot!") Nuni Beweglngen aus, Achtung! Jetzt bestent witklich hochste Verknoningsgefahi!
Spielent e o ‘Tudster im Team
§ e ese Bewegung ~
mag:wspmm \J.m:: Igﬁ:ﬁﬂi%éﬁgﬁ:;?ﬁ!;? Sl unel Zwar sosuscgnzll Seid ihr besonders viele Spieler? Dann bildet leraamsi (Bei einer
_ Tdster sepeqursen avs wiemeglich - qeraden Spieleranzahl bildet in TEASHRD Pae — das Kiappt am besten )

Die Spleler 2ines Teams dirfen sich ein Farbfield teilen, dh. gleichzeing
benutzen] Aber sobald ein Spieler umfallt oder mit Knie oder Ellbogen die
Mattis exder dén Boden berthnt, aewinnt sofort das andere Team!

Twdster-wettbewert

2 Spieler: Wenn ibe Zu zoeit spielt, BN

nuft ithr nachelinancler die -
Beweduraen aus! Hierfur bermtzt

it iz Drehschmibe nicht,

Igmd:m denit eich elre Jetles Team twistert ginmal gegen ein anderes Team, Nehmi Biatt uridl Stift 20
#igenen — fir den Mitspieler Hanic und schreibt die Ergebrisse aufl Welches Team gewinnt den

meglichet sehwierigen - Weitoeweriz

Tndster i.o0.

Spielt TSt im Ko System 05 , das Gewinrerteam blelbt auf ger
5 ~ = Matte urd titt aecen eln neues Team an, bis alie Teams gespielt habern,

- Spiclregein Das letzte Team, das hoch auf der Matte steht, gewinnt!

Es darf immer nur eine Hand odetein fulvauf ein Farbfeld gesetzt werdenl Inhalt

Der erste Spieler, der clort lanclet, besatat dieses Feld. Falls ihr edch nicht Tadster. :

inigen kenpt, welcher Spieler divses Feld belesen darf, entscheidet I e e

der Schiecsrichter, Seine Entscheidung

gilt IMMER!

Hat einy Spieler eine Bewesung

ausgefitint und 2in Farbfeld belegt,

Kann er diese Entscheidung nicht mehr

rlickgangig machen Und muss dort

stehien blelben. Ausnahme: falis der

Schin eixch eraubt, elne Hand oder

2inen FuR drzubieben, um ginen

anderen Spieler dirchzolsssen, dlirit

ihr dies turi,

Falls brereits alle sechs Felder elnel

Bawesurden aus!
2 Spieler

-3

3 Spieler

=,

Tadster -Start ecetiten Farbe beleg! sing, dreht
Stedlt euch wie in den den Schin die Scheite rioch einmal
~ jeweiligen Abbidungen 4 Weerin der Schirl €irie HsncilFul Fars:
' mmwm yombination ausruft, die d bereits
beleqst, musst cu deine Handideinen
Fuufh tretzdem auf ein anderes Farbleld
I elerselben fare setzan (falls alie
sech Fartleldar beleqt sitd, wird fioch

elnmal gecirefit),
5 Vierlen ein Spleler das Gleichgewicht

Undl/oder Berihnt mit eimem Knje oder Bllbogen die Matte-oder den
Boder teﬂu!ﬂlltiogu 3anz Um), 50 hat fieser Spieler  aussetwistert M B



