Spielart: Unterhaltungsspiel

y 4 y 4
Alter: von 10 bis 99 Jahren
Teilnehmer: 2 bis 4 Spieler
Inhalt: 1 groBformatiger
Spielplan, 84 unterschied-
liche Spielsteine, 1 Wurfel,
1/Anleitung

Ministerist der spielend gefiihrte Kampfium die Macht
im Kabinett der Regierung.

Ministerins Kabinett zu bringen, ist das Ziel einer jeden

Ministerzéhlen erst am Ende des Spieles, wenn sie nicht

durch diejenigeneiner gegnerischen Partei
abgelost wurden,

Partei, das sie mit alleniihr zur Verfigung stehen: Ministar zu dritt im Kabinett stellen erstmals den Kanzler,

den Mittelnizd erreicheniversucht:

Minister bringt man bei diesem Spiellins Kabinett, wenn
ein ParteirFreundiden Posten des Minister-
Machers undProporziersierklommen hat.

Minigter muB mansobald wie moglich ins Kabinett
bringen, denniman wird beidiesem Spiel standig
Blter.. und/mit 65 gehtmaniniPension.

goegnarische Ministerilbsen ihn wieder ab, so~
bald die zahlenmiBigiberiegen sind.

Minister bleibt damit spannoendbis zum letzten Zug, also

auch fir die barelts Ponsionierten.

Minister gewinnt, wer am Ende des Spieles den Kanzlor

stellt.

Minister Kann man mit/2, 3, oder 4 Personen spialen,

So wird gespielt:

Eroffnung

1. Jeder Spicler bekommt folgende Spielfiguren einor
Farbe:

a) 1/Partei-Vorsitzenden (groBe zylindrische Splelfigur)

b) 3 Partei-Mitglieder (kegelformige Spielfiguren)

c) 16 Minister (zylindrische Spielfiguren mit M)

d)iLebensalter-Symbol (kleine zylindrische
Spielfigur)

. Jeder'Spleler stellt sein/Lebansalter-Symbol auf.don
Startpunkt .Zeit™

. Manlost aus, warmitdem Spiel beginnt.

. Die Splelerwlrfelnireihum und setzen wiahrend/der
erston \Wirtel*Runden/ihre Partei-Vorsitzenden und!
=Mitglleder anteprachendiden gewlirfeltan Augeniauf
oin bellebiges Feldidor .Laufbahn!"innerhalbider3
blau umrandeton Dienstgrade. Sle'beginnenihre
Tatigkelt als
@) Schrelberanwérterinideriunteren Beamtenlauf-
bahn&hugenzahlon 1, 2/oder:3:- slehe\Wlirfel-
Abblldungen) oder,

b) Assistent in dormittieren Beamtenlaufbahn
E:’ugonuhlan 4 oder 5 - siehe Wirfel-Abbildungen)

<) Inspektor in der oberen Beamtenlaufbahn

(Augenzahl 6 - siehe Wiirfel:Abbildung).
Soliten alle Felder eines Dienstarados berelts be-
gotzt sein, zahit dieser Worf nichtund muBlinder
nlichsten Runde wiederholt.werden.

Karriere

5. Sobaldlein Spleler alle seine Partel-Freunde auf dém
Splelplon stehenhat, darf er sie befdrdern. Er setzt
dazuljeWurl eine Splelll% rauf ein bellebiges freles
Felddos nBchsthoheren Dienstgrades, sofern er aine
Augenzahl gewilrfelthat die dafir auf dem Feold

LBeldrderung! angegebenist.

‘Beispiole:

ein Symbol (Feuerwehrhauptmann, Rettungsmedaille,
Stadtrat, Konsullu. s. w.)/steht, darf 'er noch einmall
whirfeln.

. Einzweiter Wurfist auch dann erlaubt, wennein.

Partel-Fround einan Dionstgradierreicht, den ain
anderer seiner Partel berelts innehat.

» Treffen die belden zuvor.genannten Ereignisso nach:

einander oder mehrmals/hintereinander ein, diirfon
sie auch durch zusitzliches Wirfeln ausgenutzt
worden = Beforderungslawine.

9. Die 4 Bereiche werden von Amtsvorstehern geleitet:

Aufsichtsbeamter, Kanzlecichef, Abteilungsieiterund
Abteilungsprasident (Rote/Felderin der Laufbahn).
Wenn ein Spieler ein Partei-Mitglied auf ein Feld|
dieser leitenden Beamten stellt; kann er eine vonifol-
genden 3 Moglichkeiten nutzon:

o) Alle Partei-Gegnor, dio/indiesom Bereich

hinter ihm in der ,Laufbahn" steheén,
“werden in den .Aktenkeller” geschickt,
Indem der Spieler die:Spielfiguren
auf dle darunter eingezeichneten
Felder stellt. Die dadurch)
freiwerdenden Felderder
+Laufbahn™dlrfen nichtdurch

andere Figuren besetzt werden.
Nichtin den Aktenkeller geschickt we
dendie Figuren, die oberhalb eines
Symbols (Feuerwehrhauptmann, Konsul
usw.) stehen.

b)Alle Partel-Fraunde, dloin diesem Beraich hintar,
Ihmiim JAktonkeollor''sitzen, werden in die JLauf=
bahn" zurlickgeholt,

¢) Alle Partel-Freunde, die in diesem Bereich hinter
ihm stehen, worden um einen Dienstgrad be-
fordert (BeisplioliiSchreiber zum Oberschreiber).

oine Boforderung auf den danach noch freien Dienst- 14.Sobald ein Partel=-Geanerdas/Fald .Ministcr-uncher

grad.

Am Ende dér .Laufbahn”bodeutet es das Erreichen
der Stellung des Minister-Machers und Proporzlers,
wenn die letzten Postenialle besetzt sind.

Die Proporz-Bude

12. Anstelle der Beférderung vom Amtmann zum Ober-
amtmann kann der Spicler seine Partei-Freunde in die

und Proporzler®™ erreicht hat, wird (wardén) der
(die) amtierende(n) Minister-Macher und Proporzier
in die Proporz-Bude geschickt.Von hier aus kann
(konnen) er (sie) wieder am Kampfium dla Macht teil-
nohmen (slehe auch Punkt 12, Absatz 2).

15.Jedeor Spleler hat das Recht, den Kanzlor durch eine

Parteien-Proporz:Bude selzen und noch 3mal wurfeln.

Jede gewiirfelte 6 borechtigt don Spieler, 2 Minister
durch'den Partel~Vorsitzenden, bzw. 1 Minister

durch das Partei-Mitglied/in das Kabinett zu bringen.
Die anderen Wirfe vorfallen:

Die Beforderung zum Oboramtmann wird nachgeholt,
sobald wieder eino ontsprechende Augenzahl (4,1
odor 6) gowlrfolt wurdo.

Minister-Macher

13. Als Ministerialrat wird man mit einer gewirfeltend
zum Minister-Macher und Proporzler befordertund
selzt seinen PartoirFreundauf das entsprechende

Feld.

Von der gleichen Partei dirfen mehrere Minister-

Macher und Proporzler eingesetzt werden. Jeder

einzelne bringtiselne/Minister in'das Kabinett, und

zwar wie folgt:

#)/Ist dor Partel*Vorsitzende Minister-Macherund Pro-
porzler, darf der Spleler fir jede gewlrfelte Gaor
fort2Ministorin das Kabinett stellon,

b)/Istein Partei-Mitglied Minister-Macherund Pror
porzler, darf dor.Spieler fir jede gewlrfelte 6 so-
fort1/Minister/in das Kabinett stellen.

c)Sobald die erste Partel 3 Minister im/Kabinettihat;
stellt sie auchiden Kanzler Der Spieler
stelit zusatzlich
eine/Minister
auf das'Feld
-Kanzler: -

Dabel darf ain Partel-Freund, der zu diesem Zoitpunkt |

zusammen mitdem! lehenden Beamten den gleichen|
Dienstgrad bekleidet, liber diesen hinweg zum
nachsten befordort: warden.

Wenn der Spleler.den Partei-Vorsitzenden aufein
Feld dleser leitendon Beamten stellt) gelten die glei~
chen Regelungeniwie belm Partei-Mitglied, jadoch
nicht nurifiir’don Boreich des leitenden Beamten,
sondernfiiralle/hinteriihm llegende/Beraicho.

Ein'danachiindle .Laufbahn™ zuriickgeholter/Amtsa-

\vorsteher darf/dle Rechte der Punkte 7 und 9 nicht
lin‘Anspruchinehmen.

elgene Minister-Figur zu ersotzen, sobaldor ainén
Minister mehr im Kabinett hat als die Partol, die bis
dahin den Kanzler stelite.

16.Wenn das Kabinett voll besatztistund dar Ministor-

Macher und Proporzler durch eine gewdrlolte 6

einen (mehrere) Minister hineinbringen kann, darf ein
(eine gleiche Anzahl) gegnarischer Minister dem
Spieler zurickgegeben werden.

Lebensalter.
17.Wenn ein:Spleler nichtiin der Lage ist, seine Partel

voranzubringeni(die gowiirfelte Augenzahlist nicht
zuverwerten), wird'dar Spleler/(symbolisch) Slter.
Das heiBt:Er.setzt'soin Lebensalter-Symbol um dle
gewirfalte Augenzahl welter.

18.Trifftein'Spieler boim Altorwarden auf einen Punkt

sBeforderung’,darferallo/Partel:Freunde um einen
Dienstgrad/beférdorn.

19. Trifft ein Spleler beim Alterwordenauf einen Punkt

wMinister-Macher™, so darfiereinen seiner Partei-
Freunde, der mindestens Inspoktori ist, auf das Feld
«Minister-Macher und Proporzler! setzen und die zu-
vor beschriebenen Rechte in Anspruch nehmen.

. Jeder Spielerist berechtigt, anstelle des Voran-
bringens seiner Partei-Freunde freiwllltg alter zu
werden, um die Vortelle .Bef8rderung”/bzw. Minister~
Macher” im Altervon 24,33, 38,46, 51lund S8 Jahren
zunutzen:

21.Sobald/das Lebensalter-Symbol'den Punkt 65 erreicht

hat, werden der Partei-Vorsitzende und/die 3 Partei=
Mitglieder pensioniert, indem sie der Spieler vom
Splelplan entfernt.

Spielende

]

2.Das Spiolist beendet; sobald/allellebensalter-Sym-
bolo die 65 erreicht haben.Wer zu'diesem Zeitpunkt
denKanzlor stellt;ist'Sioger.

Wom Assistenton zum Sekrotdr mit Augenzahleni, 2
oder 3. Vom Reglerungsratzum Oberamtaorat mit
‘Augenzahlen 6 oder 1.

5. Sofern der Partel-Freund ein Feld dor .Laufbahn!!
‘besotzt, unter dem auf einem Feld des JAKtonkellora®

10./Durch! \Hu:fe. dlelihrem Dionstarad entsprechen.
lkann man/selne Partei:Freunde in die .Laufbsahn®"
lelnzelnzurlickholen. Punkt'7 glit in diesem Falle nicht| o

11.:Sofarn| beleiner Befdrderung alle Falderdes|(der).
nachsthéheren Dienstgrade(s) besetzt'sind] erfolgt




