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Spielanleitung

Inhalt: 1 Spielanleitung und 64 Karten.

48 ungeschorene

Mommen (Pluskarten)

8 geschorene Mommen (Minuskarten)
4 Benny der Dorfhund™ -Karten
4 . Tim der Scherer™ -Karten

Zusitzlich werden ein Zettel und Stift zum Aufschreiben von Punkten

bendtigt.
Ziel des 6 Pluskarten einer Farbe zu besitzen. Diese sofort
Spieles aufdecken, die Spielrunde ist zu Ende.

Spielautbau

Jeder Spieler erhilt verdeckt 6 Karten auf die Hand.
5 Karten werden offen in die Mitte gelegt.

Es gibt 4 verschiedene Spmlm“e (Gran markiert).

Spielverlauf | Es konnen einer ader mehrere in unterschiedlicher
Reihenfolge gespielt werden,
Jeder gpleler darf pro Runde 1 Karte seiner Hand
= 1, = [ gegen 1 Karte auldein Tisch austauschen. Auch
Austauschen | Benny* und ,, Tim* Karten kinnen getauscht werden.
einer Karte | >> Minuskarten diirfen dabei nur gegen Pluskarten

| gleicher Farbe getauscht werden !

> Das Tauschen ist immer der letzte Spielzug. Danach
ist der nichste Spieler an der Reihe. Wenn ein Spieler

| nicht tauschen will, kann er schieben.

2. Augspielen
ciner
«Benny der
Dorfhund™
Karte

- Der Spieler legt dle "Benny" Karte ab und ruft
» Wuff Wuff™.

- Er zieht eine neue Karte vom verdeckten Stapel, um
wieder 6 Karten auf der Hand zu haben.

- Die Karten in der Mitte werden zusammen mit der
"Benny"-Karte auf einen Abwurfstapel gelegt.

- 5 neue Karten werden vom Stapel aufgedeckt.

| - Der Spieler ist weiterhin am Zug.

3. Ausspielen |
eipet "Tim der |

| Scherer" Karts

| - Der Spieler legt die "Tim" Karte ab und ruft

.M&mmen®.

"- Er zieht eine neue Karte vom verdeckten Stapel, um

wieder 6 Karten auf der Hand zu haben.

- Wenn er will darf er jetzt noch eine Karte tauschen.
SONDERZIIG: Legt er eine Minuskarte in die
Mitte darf er dafiir eine beliebige Karte aus der
Mitte nehmen. Er muss die Minuskarte nicht gegen
eine Pluskarte gleicher Farbe tauschen !

- Die nichsten Mitspieler miissen wenn Sie an der
Reihe sind als einzigen Spielzug eine Minuskarte auf
die Hand nehmen und eine Pluskarte, "Tim" oder
"Benny" Karte in die Mitte legen. (Tim und Benny
werden dabei nur getauscht, nicht ausgespielt!j Eine
Minuskarte darf nicht abgelegt werden. Hat jeder
Mitspieler eine Minuskarte, oder liegen keine
Minuskarten mehr in der Mitte, spielt der nichste
Spieler normal weiter.

Ohne zu Tauschen an den niichsten Spieler abgeben.

Besonder-
heiten

- Wenn ein Spieler die "Tim der Scherer” Karte
ausgespiclt hat, darf er anschliefend eine
Minuskarte von seiner Hand gegen eine beliebige
Karte in der Mitte tauschen.

- Liegen 3 oder mehr Minuskarten in der Mitte kann
ein Spieler die Karten in der Mitte gegen Neue vom
Stapel austauschen. Er muss aber nicht.

- Haben alle Spieler geschoben ohne einen Spielzug
zu machen, werden die Karten in der Mitte ebenfalls
gegen Neue getauscht.

-, Tim*“ kann nur ausgespielt werden, wenn am Ende
der Spielziige eine Minuskarte in der Mitte liegt.

Ende der
Spielrunde

Hat ein Spieler es geschafft 6 Pluskarten einer Farbe
zu sammeln, ist die Spielrunde zu Ende. Die Punkte
werden gezihlt und aufgeschrieben.

Punkte zdhlen

- Jeder Spieler wihlt eine Farbe. Von dieser Farbe
zihlen die Punkte den angegebenen Pluswert.

- Alle Pluskarten anderer Farbe zéhlen 1 Minuspunkt.

- Minuspunkte ziihlen den angegebenen Minuswert,
unabhingig ihrer Farbe.

- "Tim" und "Benny" zihlen jeweils 3 Minuspunkte.

- Sind die Punkte aufgeschrieben, werden die Karten
gemischt und eine neue Spielrunde beginnt.

Sieger

Wer zuerst 100 Punkte erreicht gewinnt das Spiel.




