Mogelei - Spielregel

Bei Familie Mogelei muf im richtigen Moment geblufft werden!

In jeder Runde wird eine Farbe aufgerufen, die bedient werden mug.
Wer die Farbe nicht hat, legt eine andere Farbe. Weil jedoch die Kar-

. ten verdeckt auf den Tisch gelegt werden, weifl zunéchst keiner - wer
was gelegt hat. Nacheinander werden die Spieler gefragt, ob sie ihre
Karte aufdecken mochten oder nicht. (Wer die aufgerufene Farbe
nicht bedienen konnte, darf seine Karte nicht aufdecken!). Wer die
hochste Karte der aufgerufenen Farbe aufdeckt, ist an der Reihe.
Manchmal ist es besser, dal man eine Karte der gerufenen Farbe
verdeckt [&Rt und blufft - man darf sich nur nicht erwischen lassen.
Der Spieler mit der héchsten aufgedeckten Karte hat die Maglichkeit,
einen Mitspieler des Biuffens zu verdachtigen, die Runde weiterzu-
fiihren oder die Runde zu beenden. Je langer die Runde dauert, desto
schwieriger wird es, einen Mitspieler beim Bluffen zu erwischen, denn
die Karten der zu Beginn der Runde geforderten Farbe werden immer
weniger... Wer beim Bluffen erwischt wird, erhalt die ausgespielten
Karten und somit auch die Spiegeleier - sie zahien Minuspunkte. Mit
dem ,dicksten Ei* wird belohnt, wer am besten geblufft hat.

Spielerzahi
3-8 Spieler ab 10 Jahren
Spielmaterial
Je 24 Karten {1-24) in den Farben der Familie Mogelei
Vater Mogelei: SCHWARZ
Mutter Mogelei: ROT
Tochter Mogelei: GELB
Sohn Mogelei: BLAU

12 Belohnungskarten fur ,das dickste Ei*

Spielziel
Belohnungskarten bringen Pluspunkte, Spiegeleier Minuspunkte;
wer die beste Punkizahl erzielt, gewinnt.

Spielvorbereitung
Sortieren Sie die Belohnungskarten aus und legen Sie sie als
offenen Stapel in die Mitte des Tisches. Von der Familie Mogelei
sind immer alle Familienmitglieder (Farben) im Spiel. Welche
Kartenwerte gebraucht werden, hangt jedoch von der Anzahl der
Spieler ab:
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Spieleranzahl _ Kartenwerte
3 1-9

4 1-12
5 1-15
6 1-18
7 1-21
8 1-24

Die restlichen Karten bleiben in der Schachtel und spielen nicht mit.
Aulerdem brauchen Sie noch Papier und Bleistift, um die Punkte zu
notieren,

Ein Spieler wird zum Kartengeber bestimmt. Beim nachsten Spiel wird
der Spieler links von ihm zum neuen Kartengeber, die Rolle wechselt
also von Spiel zu Spiel im Uhrzeigersinn. Der Kartengeber mischt die
Karten und teilt sie verdeckt an alle Spieler (auch sich selbst) aus.
Jeder erhalt 12 Karten, die er auf die Hand nimmt und nach Farben
sortiert,
Spieltip:  Lassen Sie sich von den Mitspielern nicht in die Karten
schauen!

Spielablauf
Mogelei besteht aus mehreren Runden. Im Gegensatz zu anderen
Kartenspielen ist eine Runde nicht unbedingt beendet, wenn jeder
eine Karte ausgespielt hat, sondern die Runde kann aus mehreren
Durchgéngen bestehen.Der Spieler links vom Kartengeber ist der
erste ,Ausrufer”. Das Spiel ist zu Ende, wenn kein Spieler mehr
Karten auf der Hand hat.

Beginn einer Runde
Der ,Ausrufer” kann jede beliebige Farbe aufrufen (auch eine
Farbe, die er gar nicht hat).
Der Spieler ruft z. B.: , SCHWARZ". Alle Spieler (auch der Aus-
rufer) legen daraufhin verdeckt eine Karte vor sich nach
folgenden Ablegeregeln auf den Tisch:

® Wer die aufgerufene Farbe auf der Hand hat, muR eine Karte
dieser Farbe verdeckt vor sich legen.

® Wer die aufgerufene Farbe nicht auf der Hand hat, legt eine
bellebige andere Karte verdeckt vor sich.
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Aufdecken oder nicht?
Nachdem alle Spieler eine Karte ausgespielt haben, entscheidet
jeder, ob er seine Karte aufdeckt oder nicht. Der Ausrufer beginnt,
die anderen folgen im Uhrzeigersinn:

@ Wer die aufgerufene Farbe nicht ausspielen konnte (weil er
sie nicht hatte), muR seine Karte verdeckt liegen lassen. Er
verrdt jedoch nicht, welche Karte er gespielt hat.

®  Wer die aufgerufene Farbe ausgespielt hat, hat die Wahl:
- Erkann die Karte aufdecken.
- Erkann sie aber auch verdeckt liegen lassen und
bluffen. (Er tut so, als ob er die geforderte Farbe nicht
hat.)

Sobald jeder entschieden hat, ob er seine Karte aufdeckt oder
nicht, wird festgestelit, wer an der Reihe ist:

@ Wurde in dem letzten Durchgang keine Karte aufgedeckt, ist
wieder der Ausrufer an der Reihe.

@ Wurden in dem letzten Durchgang eine oder mehrere Karten
aufgedeckt, ist derjenige an der Reihe, der in dem letzten
Durchgang den hochsten Wert aufgedeckt hat.

(Mit ,dem letztem Durchgang" sind immer die oben liegenden

Karten gemeint!)

Der Spieler, der an der Reihe ist, hat nun die Wahl:

1. Er sagt an: ,,ich mache weiter!"
Die Runde wird fortgesetzt und der nachste Durchgang beginnt:
Der Spieler muR erneut die zu Beginn dieser Runde aufge-
rufene Farbe rufen. Danach spielt jeder verdeckt eine Karte nach
den bekannten Ablegeregein aus. Die Karte wird auf die zuvor
gespielte(n) Karte(n) gelegt, aber so, daR die darunterliegende(n)
Karte(n) noch zu sehen ist (sind), Danach heifit es wieder:
»Aufdecken oder nicht?"

2. Er sagtan: ,lch mache SchiuR!*
Damit beendet er die Runde. Es wird ermittelt, ob ein Spieler
,das dickste Ei* gelegt hat. Danach sammelt der Spieler, der die
Runde beendet hat, alle ausgespielten Karten dieser Runde ein
und legt sie als Stapel neben sich auf den Tisch. Der Spieler, der
die Karten erhaiten hat, beginnt mit der nachsten Runde - siehe
Beginn einer Runde.
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3. Ersagt an:,,Du bluffst!*
Damit verdachtigt er einen Mitspieler, der seine Karte nicht aufge-
deckt hat, die aufgerufene Farbe gespielt zu haben. Der Ver-
déachtigte muft daraufhin seine zufetzt gelegte Karte aufdecken.

® Hat der verdachtigte Spieler tatséchlich die aufgerufene
Farbe ausgespielt, erhalt er alle in dieser Runde ausge-
spielten Karten.

® Hat er jedoch nicht geblufft und eine andere Farbe ausge-
spielt, erhalt der Spieler, der den Verdacht gedullert hat, die
in der Runde ausgespielten Karten.

Bevor einer der beiden Spieler die Karten erhéit, wird das ,das
dickste Ei* ermittelt.

Der Spieler, der die gespielten Karten erhalten hat, beginnt mit der
nachsten Runde - siehe Beginn einer Runde.

Das dickste Ei
Alle Spieler, die im letzten Durchgang ihre Karte noch verdeckt
liegen haben, decken diese auf. Wer von diesen Spieler die
hiéchste Karte der aufgerufenen Farbe gespielt hat, hat ,das
dickste Ei* gelegt. Er erhéit eine Belohnungskarte vom Stapel in
der Tischmitte und legt sie neben sich ab.

WICHTIG:
Werden in einer Runde mehrere Durchgénge gespielt, geht es
immer nur um die im letzten Durchgang gespielten Karten, wenn
das dickste Ei ermitteit wird, ein Verdacht ausgesprochen wird
oder es darum geht: ,Aufdecken oder nicht?*!

Ende des Spiels
Das Spiel endet, wenn die letzte Karte gespielt wurde, Auch fur
die letzte Runde wird ermitteit, wer die Karten einsammeln muf}
und wer .das dickste Ei" gelegt hat. Dann wird abgerechnet.
Jede Belohnungskarte zahit 3 Pluspunkte, jedes Spiegelei
1 Minuspunkt (es werden nur die Spiegeleier an einem Kartenrand
gezahlt). Das Punktergebnis wird notiert - ein neues Spiel beginnt.
Wer nach S Spielen die beste Punktzahl erzielt hat, ist Gewinner.
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Mogelei

Spielbeispiel und Spieitips

... nur, wer im richtigen Moment blufft, wird gewinnen...

Spielbeispiel
Es spielen: Anton, Berta, Claus, Doris, Emil

Beginn der Spielrunde

Durchgang 1: Spieler A ist der Ausrufer. Er kann jede beliebige Farbe
ausrufen - auch eine Farbe, die er nicht hat. Der Spieler A ruft die
Farbe ,SCHWARZ". Alle Spieler legen verdeckt eine Karte vor sich ab.
Wer SCHWARZ hat, muft auch SCHWARZ legen! Wer die Farbe
SCHWARZ nicht hat, legt eine beliebige andere Farbe.

A B C D E
Jetzt heilt es: ,Aufdecken oder nicht?” - In der Reihenfolge: A-B-C
-D - E. Wer SCHWARZ gelegt hat, kann aufdecken oder seine Karte

verdeckt fassen (bluffen). Wer kein SCHWARZ gelegt hat, muft die
Karte verdeckt lassen.

A B Cc D E
2 L]
Der Spieler D ist jetzt an der Reihe - er hat die héchste Karte in der
Farbe ,SCHWARZ" (SCHWARZE 11) gelegt. Spieler D kénnte
»Schiul machen®, Spieler E verddchtigen oder ,weiterspielen”. Er

entscheidet sich fr ,weiterspielen”. Spieler D mul nun wieder die zu
Beginn der Spielrunde aufgerufene Farbe rufen: ,SCHWARZ!"
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Durchgang 2: Alie Spieler legen wieder verdeckt eine Karte vor sich
ab - so, daR die darunterliegende noch zu sehen ist. Wer SCHWARZ
hat, mu} auch SCHWARZ legen! Wer die Farbe SCHWARZ nicht
hat, legt eine beliebige andere Farbe.

A B o} D E
Jetzt heifit es , Aufdecken oder nicht? - In der Reihenfolge: D - E - A -
B - C. Wer SCHWARZ gelegt hat, kann aufdecken oder seine Karte

verdeckt lassen (bluffen). Wer kein SCHWARZ gelegt hat, muB die
Karte verdeckt lassen.

A B o4 D E
Tt i b
Der Spieler B ist jetzt an der Reihe - er hat im letzten Durchgang die
hochste Karte in der Farbe ,SCHWARZ" (die SCHWARZE 2) gelegt.
Er kdnnte ,Schiul machen®, .weiterspielen” oder entweder A, C oder
E verdéchtigen. Der Spieler B entscheidet sich nicht fur ,weiterspie-
len®, weil die Chance jemanden beim Bluffen zu erwischen, mit jedem

weiteren Durchgang kleiner wird. Er will jemanden verdachtigen, der
vielleicht geblufft hat. Spieler B iberlegt:

~Spieler A macht so ein ehrliches Gesicht - der hat nicht geblufft... "
~Spieler C hat bei der Frage ,Aufdecken oder nicht?* lange Uberlegt.
~Spieler E traut sich bestimmt nicht, zu bluffen - oder?”

Spieler B entscheidet sich und sagt zu Spieler C: ,Du bluffst!“. Spieler
€ muf nun seine Karte aufdecken: Es ist die GELBE 12 - Spieler C
hat also doch nicht geblufft...Pech gehabt - falsch verdachtigt.

Spieler B erhalt alle Karten aus der Runde (10 Karten). Die Karten legt
er verdeckt neben sich ab - jedoch muf vorher noch das dickste Ei
unter den verdeckt gebliebene Karten ermitteit werden.
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Spieler A und E drehen deshalb ihre Karte um und nun zeigt sich,
daf beide geblufft haben:

B I

Spieler A hat die SCHWARZE 9 gespielt, Spieler E hat die
SCHWARZE 8 gespielt - (dbrigens hat Spieler E damit auch schon
im ersten Durchgang geblufff).

Doch wer hat am besten geblufft?

Da Spieler A die héchste (verdeckte) Karte in der Farbe SCHWARZ
in dem letzten Durchgang hatte, erhélt er eine Belohnungskarte aus
der Tischmitte und legt sie neben sich ab.

Hatte Spieler B den Spieler A verdachtigt, hatte der Spieler A alle
Karten aus der Runde erhalten. Hatte Spieler B den Spieter E
verddchtigt, hatte Spieler E die Karten aus der Runde erhalten.

Der Spieler, der die Karten erhalten hat (Spieler B), beginnt mit der
nachsten Spielrunde und wird Ausrufer.

Spieltips

Wann sollte ein Spieler (Ausrufer) sagen: ,,ich mache weiter!*?
(Jeder Spieler mult mindestens eine Karte auf der Hand haben.)
Wenn der Spieler davon ausgeht, dal im ndchsten Durchgang ein
anderer Spieler die htichste Karte der aufgerufenen Farbe
aufdeckl.

Wann solfte ein Spieler (Ausrufer) sagen: , lch mache Schiug!“?
Wenn der Spieler zu keinem anderen Spieler sagen kann: ,Du
bluffst!", weil jeder Spieler seine zuletzt gespielte Karte aufgedeckt
hat und er davon ausgeht, dalk er in einem weiteren Durchgang
keinen Mitspieler mehr beim Bluffen erwischen wird. Das ist der
Fall, wenn bereits alle Karten einer Farbe gespieit sind.
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*vann sollte ein Spieler (Ausrufer) sagen: ,,Du hluffst!"?
(Es muR mindestens eine Karte seiner Mitspieler verdeckt
geblieben sein.)
Wenn der Spieler nicht weiterspielen und auch nicht Schiul
machen mochte, sondern einen seiner Mitspieler des ,Bluffes"
Uberfohren will.

*felche Farbe soll man legen, wenn man die aufgerufene Farbe
richt auf der Hand hat?
Man kénnte eine Farbe legen, von der man nur eine Karte oder
wenige Karten hat.

Velchen Kartenwert soll man legen, wenn man dle aufgerufene
Farbe hat und somit legen mufl?
Wird eine Farbe zum ersten Mal in einer Runde aufgerufen, kann
man einen hohen Kartenwert ablegen.
Die kleineren Werte hebt man sich fur weitere Durchginge auf.
ABER: Wer das ,dickste Ei" legen will, mu genau umgekehrt
verfahren und hoffen, daf er nicht verdchtigt wird.

Wer ist an der Reitie, wenn alle Spieler ihre Karte bei der Frage
»Aufdecken oder nicht?* verdeckt gelassen haben?
Es ist der Ausrufer an der Reihe,

Kann ein Spieler sich auch selbst verdachtigen, geblufft zu

haben?
NEIN, natirich nicht!
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