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Erklarung von Bern - Verein fur eine
solidarische Entwicklung

«Es kommt weniger darauf an, mehr zu geben, als weniger zu neh-
men» - dies ist ein Grundsatz der Erkldrung von Bern. Sie flhrt da-
her keine Entwicklungsprojekte in der Dritten Welt durch, sondern
sie versucht, die Offentlichkeit fir die nétigen Verdnderungen hier
in der Schweiz zu gewinnen. Eine sinnvolle Entwicklung in der
Dritten Welt setzt ein Umdenken bei uns voraus.

Hier setzt die Erkldarung von Bern den Hebel an. Sie analysiert die
bestehenden Missstdnde - zum Beispiel schweizerische Mam-
mutprojekte in der Dritten Welt oder Fluchtgelder aus Elendsstaa-
ten auf Schweizer Bankkonten - und zeigt mégliche Alternativen
auf: zum Beispiel beim kritischen Konsumieren oder bei der Aus-
gestaltung einer gerechteren Wirtschaftsordnung. Die Erklarung
von Bern informiert in Schulen, in den Medien, an Tagungen oder
Kirchgemeinden. «Jute statt Plastik», «<Hunger ist ein Skandal»
oder «Gesund-Gerecht-Solidarisch» sind Beispiele fir ihre Infor-
mationskampagnen.

Die Erklarung von Bern ist ein Verein mit mehreren tausend Mit-
gliedern. Der Verein ist konfessionell und politisch unabhangig. Er
finanziert seine Sekretariate in Zirich und Lausanne mit Mitglie-
derbeitragen (Fr. 25.-) und vor allem mit Spenden. «Erklarung von
Bern» war urspringlich der Name eines Manifestes, das protestan-
tische Theologen lancierten und das die Unterzeichnenden ver-
pflichtete, 3% ihres Einkommens fir die Entwicklungshilfe zu lei-
sten. Funfmal im Jahr erscheint der Rundbrief «Solidarische Ent-
wicklung» mit einer umfangreichen Dokumentation zu einem ent-
wicklungspolitischen Thema.

Talon

Schicken Sie mir bitte

O Ihr Dossier «Peru»

O Weitere Informationen Uber «terre des hommes schweiz»
O Weitere Informationen Uber die «Erklarung von Bern»

0 Einen weiteren Block mit «Ertragsblattern» fir Mondopoly

O

O

Bitte Zutreffendes ankreuzen und einsenden an:
terre des hommes schweiz, Jungstrasse 36, 4056 Basel
oder Erklarung von Bern, Quellenstrasse 25, 8005 Ziirich.
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terre des hommes schweiz

terre des hommes schweiz ist ein kleines Entwicklungshilfswerk.
Sie unterstitzt notleidende Kinder in der Dritten Welt in einer Wei-
se, die auch Eltern, Grossfamilien oder Dorfgemeinschaften ein-
bezieht. Sie leistet Informationsarbeit ber die Ursachen von Un-
ter- und Fehlentwicklung und setzt sich in Zusammenarbeit mit an-
dern Hilfswerken und entwicklungspolitischen Organisationen flir
gerechtere und solidarische Beziehungen der Schweiz zur Dritten
Welt ein.

terre des hommes schweiz unterhélt iber 60 Entwicklungsprojekte
in 10 Projektldndern. Weil sie dabei die kulturellen und sozialen
Gegebenheiten eines Landes respektieren will, verzichtet sie auf
die Entsendung von Experten und finanziert ausschliesslich Pro-
jekte, die von den Betroffenen selbst vorgeschlagen und durchge-
fuhrt werden.

Zehn Prozent der Ausgaben flir Projekte in der Dritten Welt wendet
terre des hommes schweiz fir die Informationsarbeit in der
Schweiz auf.

terre des hommes schweiz ist als Verein organisiert, in dem jede-
frau und jedermann mitmachen, mitreden und mitentscheiden
kann. In Zirich, Basel, Luzern, Bern und Baden gibt es Arbeits-
gruppen von terre des hommes schweiz, welche die Arbeit in die
Stédte und Regionen tragen und sie gleichzeitig bekannt machen.
Viermal im Jahr verdffentlicht terre des hommes schweiz eine
Spenderzeitschrift. Flr interessierte Leute hélt sie zudem umfang-
reiche Dossiers bereit, die Uber die Situation in den Projektlandern
und die Projekte von terre des hommes schweiz oder lber be-
stimmte Sachprobleme orientieren.
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Mondopoly

Fur 2 bis 6 Spielende ab 12 Jahren. Wenn mehr-teilnehmen wollen,
kénnen Zweiergruppen gebildet werden. Je mehr mitmachen, de-
sto spannender ist das Spiel.

Inhalt der Spielschachtel:
1 Spielbrett mit 32 Spielfeldern
64 grine «Ereigniskarten»
24 rote «Ereigniskarten»
6 Spielfiguren
1 Warfel
40 braune «Felderkarten»
15 «Meerschweinchenkarten»
15 «Huhnerkarten»
150  10-Inti-Noten
130  50-Inti-Noten
120 100-Inti-Noten
40 500-Inti-Noten
1 Block mit 30 Ertragsbléattern
1 Spielanleitung mit Erlduterungen zu den Bildfeldern des
Spielbretts
1 Tabelle «Ertrag aus Ackerbau- und Viehwirtschaft»

Weitere Blocks mit Ertragsbléttern kdnnen unter folgender Adres-
se bezogen werden: terre des hommes schweiz, Jungstrasse 36,
4056 Basel, 061/44 35 00.




Ziel und kurze Beschreibung des Spiels

Die Spielenden sind peruanische Bauersleute. Sie erhalten zu Be-
ginn des Spiels je 5 Felder, die sie auf die bestmdgliche Art bebau-
en. Das Ziel besteht darin, vom Ertrag der Felder zu leben und
wenn moglich Gewinn zu machen.

Jede Spielrunde auf dem Spielbrett entspricht einem Jahr im Le-
ben der Bauersleute. Zu Beginn jedes Jahres, d.h. vor jeder Spiel-
runde, missen die Spielenden entscheiden, wie sie ihre Felder
nutzen wollen. Sie kdnnen wahlen zwischen Viehwirtschaft und
dem Anbau von Bananen, Kaffee, Baumwolle und Mischkulturen,
d.h. von Produkten fiir den taglichen Eigenbedarf und den lokalen
Markt, wie z.B. Reis, Kartoffeln, Bohnen, Mais und Soja. Danach
wiurfelt eine Spielerin oder ein Spieler das Klima des Jahres aus.
Je nach der gewdrfelten Zahl ist es trocken, normal oder feucht.
Das Klima beeinflusst den Ertrag der verschiedenen Kulturen und
der Viehwirtschaft.

Die Spielenden wirfeln nun abwechslungsweise und durchlaufen
mit ihren Spielfiguren die 32 Spielfelder des Spielbretts. Unter-
wegs stossen sie auf glinstige und ungunstige Ereignisse. Diese
beeinflussen inren Alltag und den Ertrag ihres Landes.

Am Ende jedes Jahres, d.h. am Schluss jeder Spielrunde, machen
alle Spielenden eine Abrechnung und vergleichen ihre Ertrage
und die Lebenshaltungskosten.

Mondopoly ist ein Spiel, das sich variieren lasst. Die Spielenden
kdnnen neue Sachen erfinden. So kénnen sich z.B. wéhrend des
Spiels zwei oder mehrere Spieler gegenseitig aushelfen oder ihre
Felder gemeinsam bebauen und die Ertrage teilen. Oder sie kon-
nen eine «Krankenkasse» griinden. Oder... Bestimmt gibt es noch
viele weitere Erfindungen und Variationen.

Doch beginnen wir vorerst einmal mit den Grundregeln von
Mondopoly:

Spielfeld 14

Spielfeld 16

Spielfeld 20

Spielfeld 22

Spielfeld 24

Spielfeld 26

Spielfeld 29

Dein Dorf braucht ein Wasserreservoir. Du hast
die Wahl: Entweder hilfst Du beim Bau mit, setzt
2 Runden aus und fahrst dann auf Feld 18 weiter,
oder Du machst nicht mit und spielst normal wei-
ter.

Eine schreckliche Dlrre sucht Deine Region
heim. Du verlierst die Halfte Deines Jahreser-
trags. Die internationale Hilfe kann wenigstens
Dein Existenzminimum sichern, falls Du die gri-
ne Karte «Internationale Hilfe» besitzt.

Du verbringst den Sonntag in der Kneipe und
trinkst Alkohol. Das kostet Dich 100 Inti. Dieses
Spielfeld betrifft nur mannliche Mitspieler.

Deine Verwandten und Freunde helfen Dir bei
der Ernte, so dass nichts verloren geht. Du ver-
dienst dadurch 200 Inti mehr und bekommst den
entsprechenden Betrag von der Bank.

In Deiner Gegend wird eine landwirtschaftliche
Genossenschaft gegriindet. Du hast die Wahl:
Entweder Du wirst Mitglied der Genossenschaft
und nimmst an deren Versammlungen, Ausbil-
dungskursen und Gemeinschaftsarbeiten teil.
In diesem Fall setzt Du 2 Runden aus und
machst dann beim Feld 28 weiter. Oder Du wirst
nicht Mitglied der Genossenschaft und fahrst
normal weiter.

Du wirst Gberfallen und musst die Halfte Deines
Bargeldes und die Hélfte Deiner Kleintierbe-
stande abliefern. ;

Achtung! Beim vierten Uberfall, d.h. wenn Du
zum vierten Mal auf dieses Spielfeld kommst,
weigerst Du Dich, Deinen Besitz herauszuge-
ben. Du wirst erbarmungslos ermordet und
scheidest aus dem Spiel aus.

Bemerkung: Mache jedesmal, wenn Du auf die-
ses Feld kommst, an der daflir vorgesehenen
Stelle auf dem Ertragsblatt ein Kreuz.

Als Du in die Stadt gehst, triffst Du auf dem Weg

einen befreundeten Lastwagenfahrer, der Dich
mitnimmt: 3 Spielfelder vorriicken.
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Ende des Spiels

Die Spielenden vereinbaren zu Beginn des Spiels gemeinsam,
wann das Spiel enden soll. Es kann z.B. nach 5 oder 6 Jahren
(Spielrunden) beendet werden oder beispielsweise dann, wenn
zwei der Spielenden ausgeschieden sind.

Um den Gewinner oder die Gewinnerin zu bestimmen, machen
alle Spielenden ein Inventar ihres Besitzes: Bargeld und Sachwer-
te werden zusammengezéhlt. Ein Feld schlagt mit 1200 Inti, ein
Kleintierbestand mit 250 Inti zu Buche. Wer am meisten besitzt, hat
gewonnen.

Erlauterungen zu den Bildfeldern

Spielfeld 2 Die Fussballnationalmannschaft Perus hat ge-
siegt: 3 Spielfelder vorriicken.

Spielfeld 4 Die Anmeldung Deines neugeborenen Kindes
beim Zivilstandsamt kostet Dich 100 Inti. Weil Du
keinen Impfausweis hast, musst Du dem Beam-
ten zusétzlich 100 Inti als Schmiergeld zu-
stecken.

Spielfeld 8 Dein kieiner Sohn ist schwer erkrankt. Du
bringst ihn ins Spital. Du musst 150 Inti bezah-
len, damit er aufgenommen und gepflegt wird.

Spielfeld 10  Du machst einen Besuch im Geféngnis: normal
weiterfahren.

Spielfeld 12 Du hast an einer Demonstration fiir ein neues
Bodenrecht teilgenommen. Dabei bist Du von
der Nationalgarde verhaftet worden: Kehre ins
Gefangnis zurlick und setze 2 Runden aus oder
bezahle 250 Inti Busse und Schmiergeld.

12

Vorbereitung

Das Spielbrett kommt auf einen Tisch zu liegen. Die roten und grd-
nen «Ereigniskarten» werden gemischt und mit dem Text nach un-
ten an die dafiir bestimmten Stellen auf dem Spielbrett gelegt. Alle
Spielenden erhalten:

Spielfigur

5 braune «Felderkarten»
1 Ertragsblatt

5 10-Inti-Noten

3  50-Inti-Noten
4
A

—

100 Inti-Noten
us dem Kreis der Spielenden wird ein Bankier bestimmt.

Spielbeginn

Die Spielenden setzen ihre Spielfiguren auf das Startfeld und ent-
scheiden, wie sie ihre Felder nutzen wollen. Fir jedes einzelne
Feld kann zwischen Viehwirtschaft und dem Anbau von Bananen,
Kaffee, Baumwolle und Mischkulturen gewahlt werden. Die Ent-
scheidungen werden auf dem Ertragsblatt festgehalten. Eine
Spielerin oder ein Spieler wurfelt nun das Klima aus, das fur alle
Spielenden fiir ein Jahr, d.h. fur eine Spielrunde gilt: Zeigt der Wur-
fel «1» oder «2» wird das Klima trocken, zeigt er «3» oder «4» wird es
normal, zeigt er «5» oder «6» wird es feucht.

Der Tabelle «Ertrag aus Ackerbau- und Viehwirtschaft» (auf der In-
nenseite des Schachteldeckels) entnehmen alle Spielenden die
jeweiligen Ertrage ihrer Felder und tragen sie auf ihrem Ertrags-
blatt ein. Wer das Klima bestimmt hat, beginnt das Spiel, warfelt
und riickt seine Figur entsprechend der gewd(rfelten Zahl um 1 bis
6 Felder vor, immer in der Richtung der Spielfeldnummerierung.
Die Spielenden wiirfeln nun im Uhrzeigersinn reihum.



Durchlaufen des Spielbreft_s

Das Spielbrett besteht aus 32 Spielfeldern. Einige sind rot oder
griin, andere zeigen ein Bild.

Wenn eine Spielfigur auf ein Bildfeld zu stehen kommt, ist der
Spielanleitung zu entnehmen, was dieses bedeutet. Ist die Anwei-
sung befolgt, geht das Spiel weiter. Wer auf ein griines oder rotes
Feld kommt, nimmt die oberste der entsprechenden Karten und
liest sie laut vor. Sind die Anweisungen befolgt, kommt sie als un-
terste Karte wieder in den Stapel zurlick und das Spiel geht weiter.
Ereignisse, welche die Ertrdge der Felder oder die Lebenshal-
tungskosten betreffen, werden sofort auf dem Ertragsblatt festge-
halten. Die roten Karten gelten fiir alle Spielenden, die griinen nur
fur die, die sie gezogen haben.

Wer die 32 Spielfelder durchlaufen hat, hat sein Jahr beendet, war-
tet auf das Eintreffen der anderen Spielenden und wird nicht mehr
von Ereignissen betroffen, wenn z.B. andere Spielende auf ein ro-
tes Feld kommen. Es ist nicht nétig, genau auf das letzte Spielfeld
zu kommen.

Die Spielenden, die zuerst ihre Spielrunde beendet haben, erhal-
ten von der Bank eine Pramie:

1. 300 Inti
2. 200 Inti
3. 100 Inti
4. 50 Inti

Wer spater eintrifft, geht leer aus.

Ende der Spielrunde

Alle Spielenden rechnen ihren Reinertrag (Gewinne und Verluste)
aus. Dazu missen sie auf ihren Ertragsblattern zuerst die Bruttoer-
tradge und das Existenzminimum berechnen. Die Betrdge werden,
wenn nétig, auf die nachsthdhere Zehnerzahl aufgerundet.

zuriickbezahlen kann, kann Kredit auf das folgende Jahr Gbertra-
gen lassen. Voraussetzung ist, dass die beiden Kreditbedingun-
gen noch immer erfillt sind. Der Zinssatz erhéht sich im zweiten
Jahr auf 20 Prozent.

Wer am Ende des zweiten Kreditjahres die Schuld immer noch
nicht begleichen kann, muss Besitz verkaufen.

B Einlagen: Gegen eine jahrliche Zinsriickvergltung von 5 Pro-
zent kdnnen unbeschrénkte Summen Geld auf der Bank angelegt
werden.

WER AM [EISTEN

EWIGES GESETZ DER
GESCH/CHE : ﬁDER
ANLASS TU

VER/’\'NDERMA/&EA/?

Genossenschaft

Den Spielenden (oder einem Teil von ihnen) steht es frei, sich in
einer Genossenschaft zusammenzuschliessen, um so die Ab-
hangigkeit von der Bank zu vermindern. Die Genossenschaft
kann verschiedenen Zwecken dienen, wie z. B. der Kreditvergabe
bei Investitionen der Mitglieder, dem Ausgleich bei Ernteausfallen,
der Uberbriickung von Notsituationen, usw.

Die Genossenschaftsmitglieder bestimmen die Héhe der Ein-
lagen, die Bedingungen der Kreditvergabe und die Rickzah-
lungsverpflichtungen.
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Wer nicht genug Bargeld besitzt, um seine Schuld zu begleichen,
muss seinen Besitz oder Teile davon verkaufen (Felder oder Klein-
tierbestdnde). Sind andere Spielende am Kauf interessiert, kon-
nen sie sich den zum Verkauf anstehenden Besitz ersteigern. An-
dernfalls kauft inn die Bank. Allerdings zu einem festen Preis, der
weit unter dem wirklichen Wert liegt (vgl. unten: «Kauf und Verkauf
von Feldern und Kleintierbestédnden»).

Haben alle ihre Jahresabrechnung gemacht, beginnt eine neue
Spielrunde. Die Spielenden entscheiden wieder neu, wie sie ihre
Felder nutzen wollen. Wer die letzte Spielrunde zuerst beendet
hat, eréffnet die neue, indem er zuerst das Klima bestimmt und
dann zu wirfeln beginnt.

Kauf und Verkauf von Feldern und
Kleintierbestinden

Kéufe und Verkiufe von Feldern und Kleintierbestanden kdnnen
unter den Spielenden jederzeit getétigt werden. Die Bank kauft
zwar ebenfalls jederzeit, verkauft aber nur, solange das Klima des
folgenden Jahres noch nicht bestimmt ist.

Bei Kédufen und Verkdufen zwischen Spielenden wird der Preis
ausgehandelt. Die Bank kauft und verkauft zu festen Preisen. Ein
Feld verkauft sie fiir 1200 Inti, einen Meerschweinchen- oder
Hiihnerbestand fir 250 Inti. Beim Kauf gibt sie fur ein Feld 300 Inti,
fur einen Meerschweinchen- oder Hihnerbestand 50 Inti.

Einlagen und Kredite auf der Bank

Beherrschen die Spielenden die Regeln des Mondopoly schon
gut, kénnen zusétzlich auch Spareinlagen und Bankkredite einge-
fahrt werden.

Einlagen und Kredite sind nur am Anfang eines Jahres moglich.
Die Zins- und Riickzahlungen sind am Ende eines Jahres, d.h.
nach jeder Spielrunde fallig.

B Kredite: Unter gewissen Bedingungen ist es mdglich, bei der
Bank Geld auszuleihen. Die Kreditnehmerin oder der Kreditneh-
mer muss mindestens 5 Felder besitzen und der jahrliche Kredit-
betrag darf die Hélfte des Wertes der Felder, die siefer schon be-
sitzt (d.h. 600 Inti pro Feld) nicht Ubersteigen.

Die Zinsen, d.h. 10 Prozent des Kreditbetrages, und die Rickzah-
lung des Kredits sind Ende Jahr féllig. Wer Kredite aufgenommen
hat, muss mindestens die Schuldzinsen zuriickbezahlen. Wenn
nodtig, sind Teile des Besitzes zu verkaufen. Wer die Schuld nicht
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B Berechnung des Bruttoertrags: Unter Beriicksichtigung der
wéhrend des Jahres gezogenen Karten, welche die Ertrage der
einzelnen Felder verkleinern oder vergrossern, errechnen die
Spielenden den Ertrag jedes Feldes. Die Summe der Ertrage der
einzelnen Felder ergibt den Gesamtertrag.

Die Spielenden beriicksichtigen nun die eventuell wihrend einer
Spielrunde eingetretenen Ereignisse, die die Ertrége aller Felder
verkleinern oder vergrossern. Der entsprechende Betrag wird zum
Gesamtertrag hinzugezéhlt oder abgezogen.

B Berechnung des Existenzminimums: Die Spielenden mus-
sen zuerst ihre Lebenshaltungskosten kennen. Das sind die Aus-
gaben, die der Bauernfamilie das Existenzminimum sichern. Sie
berechnen diese, indem sie die Lebenshaltungskosten, die auf
dem Ertragsblatt vorgedruckt sind, und die Ereignisse, welche die
Lebenshaltungskosten beeinflussen, miteinander verrechnen.
Fir jedes Feld, auf dem Mischkulturen angebaut worden sind, und
fir jeden Kleintierbestand (Meerschweinchen oder Huhner) kon-
nen die Spielenden einen gewissen Betrag von ihren Lebenshal-
tungskosten abziehen (Anteil der Selbstversorgung). Wie die Le-
benshaltungskosten variieren auch diese Abzlige mit der Inflation
von Jahr zu Jahr. Die Hohe der Abziige ist ebenfalls auf dem Er-
tragsblatt vorgedruckt.

o AUSRECHNEN
pgg QEINERTRAGES
GEHT VIEL LEICHTER,

U DAS
WE%T? ABLATY I
ROSMARIE MUSTER

JoR AUGEN
HALST:

B Berechnung des Reinertrags: Um ihren Reinertrag zu be-
stimmen, miissen die Spielenden ihr Existenzminimum vom Brut-
toertrag abziehen. Ist der Reinertrag positiv, bekommen sie den
entsprechenden Betrag von der Bank ausbezahlt (Gewinn). Ist er
negativ, miissen sie den entsprechenden Betrag der Bank bezah-
len (Verlust).



Beispiel fiir eine Berechnung
des Reinertrages

Die Spielende besitzt 5 Felder und einen Kleintierbestand

Name Roshdle Uty

| Ereignisse, die
den Gesamt-
ertragverdndern

Bruttoerirag

Lebenshaltungs-
kosten

Abziige

(Mi,Kb)*

D Nettoertrag |

Bruttoert_rgg{ -
Existenzminimum

SMi= Misch-
kultur

DA wso ] NN\
T P \
— A x20 = X
oKo=20 | = —#0-—_ |~ T=

Y -
aben (+): Die Bank zahlt dir: lg; 5;
) Du bezahlst der Bank:

Guth
Schulden

Ereignisse, die in der ersten Spielrunde eintreten

Uberschwemmungen im Nor-
den des Landes haben grosse
Bananenplantagen zerstort. Die
ungenlgende nationale Bana-
nenproduktion bewirkt ein ra-
sches Ansteigen der Preise.

Deine Einklnfte aus dem Bana-
nenanbau steigen um 100%.

/
/

Um Dein Feld schnell und mihe-
los von Unkraut zu befreien,
zlindest Du es jedes Jahr vor
dem S&en der Mischkulturenan.
Auf der nackten Erde verursach-
en die starken Regenfélle eine
grosse Erosion und gute Boden-
substanz geht verloren. Dein Bo-
den wird Jahr fir Jahr karger.
Deine Ertrdge aus den Misch-
kulturen gehen um 50 Prozent
zuriick.

\
\
\

\ D

\...___—.........._——

In Deinem Dorf organisieren
sich die Frauen, um ndhen zu
lernen. Deine Familie kommt
gunstiger zu Kleidern. Deine Le-
benshaltungskosten verringern
sich um 100 Inti.

N\
\
\

1
Jahr /
Klima / N )
ie Einfilhrung von verbesser-
Felder 6{1;1‘:!‘::‘“_ / / tem Saatgut und von neuen An-
Brutto- ! Tt — / bautechniken fir Baumwolle be-
rtra sc wéhren sich. Du kannst Deinen
e g - po—— -~ Baumwollertrag um 50 Prozent
f_{'ﬂ'{{{{-{ e .~ steigern.
Feld 2 i B
Fe e . — | e e e e e e e e e — — — — -
Feld 3 I
e +— — ~ Du hast Deine Soja-, Reis- und
Feldd | — =, Maisernte schlecht gelagert. 50
I -~ . Prozent Deiner Mischkulturen-
Feld5 —— ~ produktion werden von Feuch-
?;f \ ~ tigkeit und Insekten zerstort.
eld .... 1
| — ~
=Sl \ o
Gesamter‘tril{g{ ey — \

\
N\
\

Die Regierung unternimmt
nichts, um die nationale Textilin-
dustrie zu stiitzen. Der Markt
wird von billigen Kleidern aus
Taiwan und Hongkong Uber-
schwemmt. Viele peruanische
Fabriken schliessen.

———— — — e == === == Der Baumwolipreis féllt. Deine

Einkiinfte aus dem Baumwoll-
anbau sinken um 50%.

Die kaffeeproduzierenden Lé&n-
der kénnen sich nicht darauf ei-
nigen, ihre Produktion einzu-
schranken. Die ausgezeichnete
diesjahrige Ernte vergrossert die
schon hohen weltweiten Lager-
besténde.

Das Uberangebot an Kaffee auf
dem Weltmarkt bewirkt einen
Zusammenfall der Preise.

Deine Einkiinfte aus dem Kaf-
feeanbau sinken um 50%.

Sehr gute Kartoffelproduktion in

diesem Jahr: die Preise fallen
N\ zusammen.

Du verlierst 50% Deiner Ein-

kiinfte aus der Lebensmittelpro-

duktion.

Feld 16 auf dem Spielfeld (Diirre-

— o — — — = e m=— === == katastrophe)

Um auslandische Investoren an-
zuziehen, bietet die Regierung
grosse Steuererleichterungen
an. Diese Massnahme fihrt
schliesslich zu einer Verarmung
des Staates, der aus Geldman-
gel seine Ausgaben im Sozial-
wesen einschranken muss.
Deine Lebenshaltungskosten
steigen um 50 Inti.



