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DAS ZIEL DES SPIELS
sammeln Sie Yermégens-Chips, indem Sle Inselgrundsticke kaufen,
verkaufen, bebaugn und vermieten. Am Ende des Spiels wird Ihr Geld in !
(iF Vermogens-Chips umgerechnet. Der Spieler, der am Ende HEE]
SHE die meisten Vermogens-Chips besitzt, hat gewonnen, S

SPIELAUSSTATTUNG £
1 Splelplan, 1 DVD, & Spielfiguren, 60 Yermogens-Chips, i
08 Besitzrechtkarten, 5 Rollenkarten, 32 Strandhauser, e
12 Ferienaniagen, 3 Parks, 3 Plers, 3 Kasinos, 3 Restaurants, 3i-:_.
1 Satz Monopoly-Splelgeld und 2 Wiirfel.

3-5
Spieler
ab B Jahren




Legen Sie die DYD in
Ihren DYD-Flaver und
driicken Sie Play.

Mehmen Sie
Hypotheken auf lhre
Grundstiicke auf -

siche Seite 10.
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Bebauen Sie

B
Ihre Grundstiicke - i
siehe Seite B. &
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Ziehen Sie § 200K
Gehalt ein, wenn Sie
liber LOS gehen ~

siehe Seite 11.

Die DVD gibt an, was auf

dem Gemeinschaftsfeld Die Yermagens-
Wihlen Sie 4 passiert - S Chips - gﬁw
eine Spielfiqur. £ siehe Seite 11. . siehe Seite 3, e
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Ubernehmen Sie eine Rolle!

Jeder Spleler Ubernimmt die Rolle:eines Insel-
bewohners: Blirgermeisterin, Architekt; Polizist,

§ Kiinstlerin ader Srfer. Jeder hat auf der Insel gine
besondere Aufgabe.

Vier neue Gebdude
Bauen Sie zuerst Strandhauser {HEuser) und
St = danach Fernenaniagen (Hotels), Statt dessen
A L+ kennen Sie auf Ihr Grundstiick auch einen Park,
#gﬁ" einen Pier, ein Kasing-oder ein Restaurant Gauen.
i i lede neue Gebaudeart spielt auf der D¥D eine
;é?g besondere Ralle.

Zahlen Sie Miete,
wenn Sie auf den

Grundstlicken lhrer
mitspieler landen -

siehe Seite 8.

Die DVD meldet

o Die Yermd -Chi
Ihnen wichtige e Yermogens-Chips

Sle erhalten Venmitgens-Chips, indem Sie
Grundsticke kaufen aoder durch besondere
Ereidnisse, die Sie (ber die VD erfahren. Je mehr
Vermogens-Chips Sie sammeln, desto grofer sind
Ihre Siegchancen!

Und dies erfahren Sie auf der DVD:

Hilfe zu den Spielregein
Uber das CYD-Hauptmeni erhalten Sie Hilfe zur
Splelvorbereitung und den ginzelnen Spielregeln.

Machrichten -

siche Seite 6.

—
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e : Ereignis- und Gemeinschaftsfelder
Gehen Sie indas § { Wenn Sleauf elnem Erelgnis- oder Gemeinschaftsfield
Gefdngnls - landen, wakhlen Sie i DVD-Menil das Ereignis- oder
siehe Seite 11, Gemeinschaftssymbol. Danach erfahren Sle van der
VD, was als nAchstes passiert.

R R S

| Die Machrichten

1| Wenn Sie dieses Symbol wiirfeln, dann

Die DVD gibt an, was § ] ziehen Sie zunachst um die sewlfelte Zahl des

auf dem Ereignisfeld i anderen Wirfels weiter und flhren lhre Aktivitdten
passiert - des Feldes durch, auf dem Sie landen, Danach

P “ wihlenSie im DYD-Mend die Machrichten aus und

: sehen sich an, was auf der Insel gerade vor sich seht

Heue Bauprojekte |

Jedes dervier neuen Gebdude (Parks, Piers,

Kasinos und Restaurants) hat besondere Vortelle,
H Welche das sind, erfahren Sie im DYR-Menl unter

Baliprajekie oder auf Selte 9 dieser Splelregeln.

Im Hauptmenii sehen Sie eln Bullauge, Achten Sie
¥ ¢ gut darauf, denn durch das Bullauge sehen Sig, ob
s ein Schiff im Hafen liegt oder wie das Wetter ist,
Beldes beeinflusst die Mietbetrage, die Sle flr Ihre
Bauprojekte einhehmen bow. zahlen missen.
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DER BANKHALTER

Ein Spieler wird zum Bankhalter ernannt. Der Bankhalter muss darauf achten, sein
eigenes Spieldeld vom Geld In der Bank setrennt zu halten. Neben dem Geld verwaltet
der Bankhalter die Vermdgens-Chips, Besitzrechtkarten und Gebaude (Strandhauser,
Ferienanlagen, Parks, Piers, Kasinos und Restaurants). Weiterhin nimmt er alle
Beleihungen mit Hypotheken vor und filhrt Auktionen durch.

Hinweis: Wenn hirter den Betragen eln K steht (Kilo = Tausend}, so steht dies flir

Tausender-Betrage; z.B. 10K = 10.000,
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Besitzrechtkarten

Spielgeld
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 DIE INSELBEWOHNER

I jedem Spiel Gbemehmen Sie die Rolle eines Inselbewahners, von denen jeder
i1 eine andere Aufgabe hat. Suchen Sie sich aus, wer Sie am liebsten sein wollen:

Der Polizist
Mit diesem Spleler sollte man
auf moglichst sutem FuR
&b ¢ I stehen. Wenn Sie namlich ins
| Gefangnis missen,
" entscheidet der Polizist, ob Sie wirklich
i gehen missen oder diesmal noch davan
. kommen und im Gefingnis nur zu Besuch
= sind. Der Polizist selbst kemmt Immer
- sofort aus dem Gefdngnis frei und erhait
L% 50K von der Bank; wenn eirt anderer
=0 Spieter im Geféngnis nur zu Besuch ist,
t Der Architel:t
Der Architekt hat natirlich
sehr viel Erfahruing mit
Bauprojekien und qute
Kentakte, weshalty er flr
; " alle Gebdude $ 25K weniger
' bezahlt, als auf dem Feld bzw. auf der
1 h’artc anaegaben |st
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Meue
Bauprojekte

Strandhauser und
Ferienanlagen

sl
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Die Burgermeisterin

Das Amt der Blrgermeisterin
bedeutet natlrich, dass sie
viele Entscheidungen treffen
muss, Zum Ausgleicherhalt
=je $ 300K anstatt $ 200K, wenn sie Uber
LOSideqt.

Der Surfer

Der Surfer steht wirklich
auf der sonnigen Seite des
Lebens: Jedesmal, wenn er
einen Pasch wirfelt, erhalt er &
ginen Vermégens-Chip (es seidenn, er -
wilifelt 3 dal hintereinander einen Pasch
uric muss ins Geféngnis gehen).

Die Kiinstlerin g
Die KUnstlerin darf Vermosgens-
Chips flr $ 100K pro Stick
lkatifen, und zwar so viele,
.wrz sue sich Izlsten kann




DER SPIELABLAUF

1

2.

Breiten Sie den Spielplan aus, wahlen Sie lhre Spielfiqur und stellen Sie sie auf das
LOS-Feld.

Legen Sie die DVD in thren DVD-Player und dricken Sie auf Play. Mr. Monopoly flhrt
Sie durch die Spielverbereitung und die Auswahl der Spielfiguren. Nehmen Sie die
Rollenkarte lhrer Spielfigur und legen Sie sie vor sich hin. Mr. Monopoly gibt nun
bekannt, wer zuerst am Zug ist. Danach folgen die anderen Spieler im
Unrzeidersinn.

3. Wenn Sie am Zug sind, werfen Sie beide Wirfel und ziehen um entsprechend viele

Felder iber den Spielplan. Auf einem Feld dirfen gleichzeitis mehrere Spleler
stehen. Je nachdem, auf welchem Feld Sie landen, flhren Sie eine dieser Aktionen
durch:
s Das Grundstliick kaufen (soferm es noch niemandem gehort) - siehe Seite 7.
+ [as Grundstick nicht kaufen; in diesem Fall wird das Grundstiick vom Bankhalter
versteigert - siehe Seite 7.
= Miete zahlen (wenn das Grundstick einem anderen Spleler aehort) -
siche Seite 8.
s (ber die DVD den Mietbetrag feststellen (falls auf dem Grundstiick ein Park, Pier,
kasino oder Restaurant steht) — siehe Seite 9.
= Steuern zahlen,
s [ber die DVD die Aktion eines Ereignis- oder Gemeinschaftsfeldes
feststellen - slehe Seite 11.
* |ns Gefangnis gehen — siche Seite 11.

&4, Wenn Sie mit einem der Wiirfel das Nachrichten-Symbol | | wiirfeln, dann ziehen

Sle zuerst um die Augenzahl des anderen Wiirfels weiter und fihren die Aktionen
des Feldes aus, auf dem Sie landen, Danach wihlen Sie im DVD-Menu die
Machrichten aus und sehen sich an, was dort gemeldet wird.

Hinweis: Bel ginigen Meldungen werden Sie vor der Nachricht aufgefordert, etwas
auszuwahlen. Wenn das der Fall ist, treffen Sie lhre Auswahi und nehmen sich
einen Vermbgens-Chip.

Sobald Ihnen alle Grundstiicke einer Farbgruppe gehéren, durfen Sie auf diese
Grundstiicke Strandhauser, Ferlenanlagen, Parks, Plers, Kasinos und Restaurants
bauen {siehe Seite 8 und 9).

&, Wenn Sie kein Bargeld mehr haben, verkaufen Sie zuerst [hre Gebdude an die Banlk.

Danach kdnnen Sie Ihre Grundstiicke mit Hypotheken belasten oder verkaufen, um
Ihre: Schulden zu bezahlen, Sollte es thren trotz allem nicht aelingen, lhre Mieten,
Steuern und Rechnungen zu bezahlen, werden Sle fir bankrott erkldrt und das Spiel
ist vorbel (sieche Seite 10

Hinweis: Die Spieler dirfen sich untereinander kein Geld leihen. Allerdings diirfen
sie sich geqenseltls Grundstilcke Uberlassen, um geschuldete Geldbetrage
auszugleichen.

7. Wenn Sle einen Pasch wurfeln, fuhren Sie lhren Zug wie gawohnt durch und

wilirfeln dann noch einmal, Wenn Sie dreimal nacheinander ginen Pasch werfen,
missen Sie Ins Gefananis gehen (es sel denn, der Polizist |8sst Sie laufen).



DAS SPIELENDE

[ras Spiel endet, sobald ein Spieler bankrott ist. Wahlen Sie in der DVD den Menlpunlkt Spiel
vorbed, Mr. Monopoly filhrt Sie dann durch lhren Kassensturz, indem lhr gesamtes Geld und
Inre Besitztlmer in YermGgens-Chips umgerechnet werden.

Auf den Besitzrechtkarten lhrer Grundsticke finden Sie herals, wie
viele Vermdaens-Chips das Grundstiick wert ist. Drer Wert hangt davon
ab, wie und womit Sie das Grundstlick bebaut haben.

Beispiel

Ihnen gehart das Grundstick Mini Manu und Sie haben 3 Strandhauser
darauf gebaut. In diesem Fall ist das Grundstiick am Ende des Spiels

& Vermogens-Chips wert. Mit einem Park wére es sodar 11 Vermdaens-
Chips wert,

Der Spieler mit den meisten Yermégens-Chips hat gewonnen!

GRUNDSTUCKE KAI.IFEN
Es gibt drei verschiedens Arten von
Grundstlicken, die gekauft werden konnen:
1. Grundstiicke

(in verschiedenen Farben)
2. Transportuntemehmen
3. Yersorgungswerke

R UL AR R FrEEte B h L T AR ST PR St p g s R e T e
:[ ; } Jedesmal, wenn Sie €in Grundstiick kaufen, erhalten Sie von der
Bank einen Yemogens-Chip. 0L
Landen Sle mit lhrer Splelfigur auf einem unverkauften Grundstiick, so haben Sie die Chance,
das Grundstilck zu kaufen, Wenn Sie kaufen wollen, zahlen Sie den auf dem Feld
aufgedmickten Preis an die Banls, Dafir erhalten Sie die Besitzrechtkarte, die Sie offen vor sich
dbolegen miksen. AuBerdem erhalten Sie einen Yermdgens-Chip,

Wenn Sie das Grundstiiclk nicht kaufen, verstelgert der Bankhalter die Karte (siehe
Aulctionen ).

Bas Grundstick ermoglicht es dem Eigentimer; von allen Mietem”, die auf diesem
Grundgstiick landen, Miete zu kassleren, Es ist von Vortell, wenn ein Spieler alle Grundstilcke
einer Farbe hat (sozusagen ein Monapol'), da er diese Grundsticke mit Strandhausem,
Ferienanlagen oder neuen Gebiuden bebauen darf, woflr er mehr Miete erhalt.

AUKTIOMEN

Wenn Sie ein Grundstlck nicht kaufen méchten, versteigert der Bankhalter die
Karte, Jeder kann mitsteigem — auch der Spieler, der den normalen Kauf
abygelehnt hat. Die Versteigerung beginnt mit dem beliebigen Betrag, den
irgendein Spieler zu zahlen bereit ist. Der Meistbietende zahit dann den zuletzt
genannten Betrag bar an die Bank und erhilt die Besitzrechtkarte.
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MIETE ZAHLEN

Erreichen Sie mit Ihrer Spielfiqur ein Grundstick, das berelts verkauft ist, miissen Sie an
den Eigentlmer Miete fir das Anhalten hler bezahlen. Der Spieler, dem das Grundstiick
gehiort, muss die Miete verlangen — und zwar bevor der ndchste Spieler gewiirfelt hat.
Die Hohe der Miete (st auf jeder Karte aufgedruckt, sle hanat davon ab, ob und wie
viele Gebdude auf dem Grundstick stehen,

Wenn Sie auf elnem Grundstiick mit einem neuen Bauprojekt landen, sehen Sie auf der
D¥D nach, wie viel Miete Sie daflir bezahien milssen.

Die mMiete bel den farbigen {unbebauten) Grundstlcken verdoppelt sich, wenn ein
Spieler alle Grundstiicke einer Farbe besitzt. Dies gilt auch, wenn andere Grundstilcke
dieser Farbgruppe mit Hypotheken belastet sind. Sollte das Grundstuck zwar verkauft,
aber mit einer Hypothek belastet sein, darf keine Miete verlangt werden.

P DIE YERSORGUNGSWERKE

[ - Die Versorgungswerke werden genauso verkauft und versteigert wie die
- farbigen Grundsticke.

Ist clas Versorgungswerk, auf dem Sie landen, bereits verkauft, mussen
. Sie dem Eigentumer Miete bezahlen (die der Eigentlmer verlangen

muss}, Die Hohe der Miete richtet sich nach den gewlrelten Augen
v B (des Zuges, mit dem Sie auf dem Versorsungswerk gelandet sind).
s Besitzt der Elgentiimer nur ein Versorgundgswerl ist die Miete 4-mal so
hach, wie die Augen auf beiden Wirfeln (multiplizlert mit 10.000). Besitzt der
Elgentimer beide Versorgungswerke, so ist die Miete 10-mal 50 hoch (mullipliziert
it 10.000).

3 DIE TRANSPORTUNTERNEHMEN
é. -’:ﬁl Die Transportuntemehmen werden genauso gekauft und verstelgert wie
die anderen Grundstiicke.
; ! :b”—_,,r( Gehort das Transportuntermehmen, auf dem Sle gelandet sind; bereits
= elnem anderen Spieler, missen Sie ihm Miete bezahlen {die der
Figentiimer verlangen muss). Die Hohe der mMiete ist auf cher Karte aufsedruckt, und sie héanst
davon ab, wie viele Transporuntemehmiezn der Eigertilmer besitzt,

s STRANDHAUSER BAUEN
Ein Spleler kann nur dann Strandhauser auf Grundstiicke bauen, wenn er
alle Grundsticke dieser Farbaruppe besitzt, Der Preis flr jedes Strandhauls
steht auf der entsprechenden Besitzrechtkarte,

@ Strandhauser {und Ferienanlasen sowie die vier neuen Bauprojekte ) dirfen zu
|eder Zeit des Spiels gebaut werden ~ wihrend des elgenen Zuges und zwischen
den Ziigen anderer Spieler — Jedoch immer nur, bevor der ndchste Spieler gewirfelt
hat, Sie mussen gleichmdfig bauen:; Sie diirfen erst dann auf ein Grundstiick ein
pweites Strandhaus bauen, wenn auf jedem anderen Grundstiick der Farbgruppe
bereits mindestens 1 Strandhaus steht.

@ Sie dirfen 5o viele Gebdude kaufen und bauen, wie Sie sich leisten kénnen!

@ st ein Grundstiick einer Farbaruppe mit giner Hypothek beliehen, darf auf der
ganzen Farbgruppe nicht gebaut werden.

FERIEMAMLAGEN BAUEM
Wenn Sie auf alle Grundstiicke einer Farbaruppe jewells 4 Strandhauser
gebaut haben, dirfen Sie eine Ferienanlage kaufen. Geben Sie der Bank die
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4 Strandhauser des Grundstiicks zurtick und zahlen Sie dazu den Preis fir die Ferienanlage
{slehe Besitzrechikarte). Auf jedes Grundstiick darf nur eine Ferienaniage gebaut werden.

MNEUE BAUPROIJEKTE
Meue Bauprojekte difen auf unbebaute (farbise ) Grundstiicke sebaut werden. Sabald
Sie auf einem Grundstiick ein neues Bauprojekt errichtet haben, daif darauf nichts
weiteres gebaut werden.
Wenn Sie spater auf einem Grundstick lieber Strandhduser und Ferienanlagen bauen
machten, missen Sie zuerst das Bauprojekt an die Bank zurtick verkaufen, und owar zur
Hilfte des urspringlichen Kaufpreises.
Jedes dieser neuen Bauprajekte bletet lhnen besondere Vortelle:
Park: Achten Sle auf den Wetterbericht! Sennenschein bringt lhnen
= himmelhohe Mieten ein, und am Ende des Spiels erhalten Sie fiir lhren Park
sehr viele Yermagens-Chips.
% Pier: Lieqt das Kreuzfahrtschiff im Hafen? Wie ist das Wetter? Beides hat
Einfluss darauf, wie viel Miete Sle fur Ihr Grundstlck mit Pier erhalten.
Kasino: Versuchen Sie |hr Gltck! Sie haben die Chance, hohe Mieten zu
kassieren. Aber wenn Sie Pech haben, missen Sie einem Spieler, der auf
Ihrem Kasino landet, selbst noch etwas zahlen.
Restaurant: Wie qut st Ihr Restaurant besucht? le mehr Gebdude auf den
h i umliegenden Grundstlcken gebaut wurden, desto hdher ist die Miete, die
i Sle fiir lhr Grundstick mit Restaurant erhalten.
Wenn ein Spieler auf einem Grundstlck mit Bauprojekt landet, finden Sie mit der DVD
heraus, wie viel Miete er dafir bezahlen muss.

MANGEL AN GEBAUDEN

Wenn die Bank keine Gebaude mehr zu verkaufen hat, milssen die bauwilligen Spleler
warten, bis ein anderer Spieler Gebdude an die Bank zurlickgibt oder verkauft.
Wallen zwel oder mehr Spieler eine hohere Anzahl Gebaude kaufen als die Bank zur
Verflgung hat, werden die vorhandenen Gebdude einzeln an den Meisthietenden
verstelgert. Als Mindestgebot gilt der nledrigste, gedruckte Preis der entsprechenden
Besitzrechtkarten.

GELDMANGEL

Wenn Sie nicht mehr genligend Bargeld haben, kbnnen Sie sich durch diese

thaglichkelten welches verschaffen:

® Gebdude verkaufen;

® Hypotheken auf Grundstilcke aufnehmen;

® Grundstliicke, Versorgungswerke oder Transportunternehmen zu einem
vereinbarten Preis an einen Mitspieler verkaufen (auch wenn das Grundstick mit
einer Hypothek belastet ist),

GRUNDSTUCKE YERKAUFEN

Unbebaute Grundstiicke, Versorgungswerke und Transportunternehmen kénnen jederzeit
unter den Spielern zu elnem frel verelnbarten Preis gehandelt werden. Es kann jedoch kein
Grundstlick an einen anderen Spleler verkauft werden, wenn auf irgendein Grundstiick
dieser Farbaruppe Gebaude gebaut sind. Diese Gebaude miissen erst an die Bank verkauft
werden, ehe der Eigentiimer ein Grundstuck aus dieser Farbaruppe verkaufen darf,

9
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Die Verkaufe durfen wahrend des eigenen Zuds oder zwischen den Zigen anderer
Spieler durchgefiihrt werden.

Strandhiuser und neue Bauprojekte verkaufen

Strandhaduser und neue Bauprojekte werden an die Bank zurlick verkauft, und zwar zur
Halfte des urspriinglichen Kaufpreises. Strandh&user milssen genauso gleichmafia
verkauft werden, wie sie gebaut wurden.

Ferienanlagen verkaufen

Ferienanlagen werden an die Bank zurlck verkauft, und zwar zum haloen Kaufpreis der
Ferienanlage plus dem halben Kaufpreis der vier Strandhauser, die fur den Kauf
eingetauscht wurden,

Ske kannen eine Ferienanlage auch wieder in Strandhéuser zurlckverwandeln, urm sich
Bargeld zu verschaffen. DafUr verkaufen Sle die Ferienanlage der Bank zum halben Kaufpreis
zurick, und erhalten dafiir wieder vier Strandhauser fir das Grundstiick.

HYPOTHEKEN

= § Hypothek aufnehmen
Zunéchst muss cler Spieler alle Gebaude verkaufen.
Danach dreht er die betroffene Besitzrechtkarte um und
erhalt von der Bank den Hypothekenwert, der auf der
[Karte angegeben ist,
Der Spieler behalt seine beliehenen Grundsticke, und
I kein anderer Spieter darf die Hypotheken zurlickzahlen,
o o urn sich das Grundstidck zu sichern, Wahrend ein

j Grundstiick mit einer Hypothek belastet ist, darf dafiir
3 keine Miete verlangt werden, aber flir die anderen

T —, Grundstilcke derselben Farbaruppe,

Hypothek zunickzahlen

Um eine Hypothek aufzulosen, zahlen Sie an die Bank den urspringlichen
Hypothekenbetrag plus 10 % Zinsen (aufgerundet zum ndchsten Tausenderbetrag),
Danach wird die Besitzrechtkarte wieder umgedreht, und Sle diirfen filr das
Grundstiick wieder Miete verlangen.

Belastete Grundstiicke verkaufen

Mit Hypotheken belastete Grundstiicke dirfen zwischen den Spielemn zu vorher
vereinbarten Preisen verkauft werden. Der Kaufer kann dann entweder sofort die
Hypothelk aufldsen oder 10 % Zinsen zahlen {aufgerundet zum nachsten
Tausenderbetrag) und die Hypothek aufrechterhalten. Die Hypothek kann dann spéater
im Spiel wie gewohnt zurlick bezahlt werden,

Sobald alle Grundstiicke einer Farberuppe hypothekenfrei sind, kann der Eigentliimer
wieder damit beginnen, Gebdude darauf zu bauen, flir die er die auf der Karte
aufgedruckten Preise bezahlt.

BANKROTT

Ein Spieler, der die Zahlungen einstellt; d.h. einer, der mehr schuldet als er bezahlen
kann, wird flr bankrott erklart, Das Spiel ist danach sofort zu Ende.

Schulden bei der Bank

Ubergeben Sie Ihren gesamten Besitz der Bank. Ihr Besitz wird in der Abschlusswertung
nicht bericksichtigt,

S
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Schulden bei Mitspielern

Der Glaubiger erhalt lhr samtlichies Bargeld und lhre sédmtlichen Besitzrechtkarten, Falls
irgendwelche dieser Grundstiicke mit Hypotheken belastet sind, befolgt der Glaublger
die Spielregeln zum Thema Hypotheken (siehe oben).

Spiel vorbei!

Gehen Sie ins Hauptmend der DVD und wéhlen Sle Splel vorbei! Alle Spleler (mit
Ausnahme desjenigen, der bankrott ist) befolgen nun die Anweisungen fiir die
Schlussabrechnung,

EREIGHIS- UND GEMEINSCHAFTSFELDER

Wenn Sie auf einem dieser Felder landen, wihlen Sie im DYD-Mend Ereignisfeld bow.
Gemelnschaftsfeld. Sehen Sie sich das Ereignis an, und fihren Sie die entsprechenden
Anwelsungen aus. Falls Sie am Anfang aufgefordert werden, eine Auswahl zu treffen,
dann tun Sie das und nehmen sich zusdtzlich einen Yermogens-Chip.

FREI PARKEN
«Frel Parken® st ein Ausruhfeld. Hier passiert sar nichts.

UBER LOS GEHEN

Jedesmal, wenn 5ie Uber LOS gehen oder darauf landen,
erhalten Sie von der Bank $ 200K Gehalt.

IM EIMEM ZUG ZWEIMAL UBER LOS GEHEN

Es ist moglich, dass ein Spieler in einem Zug zweimal sein
Gehalt von § 200K erhélt. Er landet zum Beisplel direkt nach

AU gt LS auf einem Ereignis- oder Gemeinschaftsfeld und die DVD

§ 200K GEHALT BB, fardert [hn auf, bis auf LOS varzuricken.

DAS GEFANGNIS

Ins Gefingnis gehen

Sie werden in das Gefandnis geschickt:

® wenn Sie auf dem ,Gehen Sie in das Gefangnis"-Feld
landen; vielleicht lasst der Polizist Sie Ja laufen! In diesem
Fall sind Sie ,nur zu Besuch".

® wenn Sie die DVD aufsrund eines Ereignis- oder
Gemeinschaftsfeldes ins Gefangnis schickt; oder

® wenn Sie wahrend eines Zugs dreimal hintereinander
einen Pasch wirfeln,

Machdem ein Spieler ins Gefdngnis geschickt wurde, ist sein Zug beendet. Er stellt
seine Spielfigur auf das Gefangnisfeld. Er erhdlt kein Gehalt, und zwar unabhéngig
davon, wo er vorher auf dem Spielbrett stand,

Vom Gefangnis aus erhdlt der Spieler trotzdem die Mieten fur seine Grundsticke,
Aus dem Gefangnis befreit werden

Lurch diese Moglichkeiten kommen Sie aus dem Gefangnis frei:

@ Sie zahlen $§ 50K Strafe und spielen beim nachsten Zug weiter;

@ Der Polizist 18sst Sle laufen und Sle spielen In der ndchsten Runde welter,

& Sie wiirfeln einen Pasch.

Wenn es lhnen nach drei Zigen nicht gelungen ist, einen Pasch zu wirfeln, zahlen Sie
dem Bankhalter die § 50K Strafe und ziehen mit |hrer Spielfigur um die Augenzahl des
letzten Pasch-Yersuchs weiter,
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Mur zu Besuch

Wenn Sie nicht ins Gefananis geschickt werden, sondemn einfach darauf landen, sind
Sie ,nur zu Besuch” und ziehen beim ndchsten Zug normal weiter. Der Polizist erhalt
pra Besucher § 50K von der Bank.
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Sle kénnen das Spiel jederzelt abbrechen. Wahlen Sie im DYD-Mentl den Punkt Spie!
vorbei! und befolgen Sle die Arwelsungen fir die Schlussabrechnung, Der Spleler mit

den meisten Yermodaens-Chips hat gewonnen,

Bei technischen Schwlerlgkeiten sollie die DYD zunéchat gereinlgt wenden. Dafiir wischen Sie mit einem weichen
Tuch in geraden Strlchen von der Mitte der Disc nach sufen. Sollte €5 danach immey noch Probleme beim
Abspiclen geben, wenden Sle sich bitte an unseren Yerbraucherservice (Telefon: 0291-955 343).
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