NY CHASE: MISTER X IN NEW YORK

Ravensburger Spiele Nr. 26 201 - fur 3 - 6 Spieler ab 10 Jahren

1 Spielplan 18 Startkarten

6 Spielfiguren 2 Doppelzugkarten (,2x")
1 Hubschrauber-Spielstein 3 Hubschrauberkarten

3 Sperren-Spielsteine 5 Farbkarten

137 Tickets fur Taxi (61), 1 Fahrtentatel mit

Bus (47), Subway (24) eingelegtem Papier

und Black Tickets (5) 1 Blickschutz

Mister X, der fa schon Scotland Yard in Atem gehalten
hatte®), treibt seit neuestem sein Unwesen in

New. York. Er ist schon mehrfach in Manhattan auf-
getaucht, und die New York Police hat nun ihr bestes
Detektiv-Team aufgeboten, um ihn zu fassen.

*) Millionen konnten dies mitetleben — mit dem Ravensburger Spiele-
Klassiker . Scotland Yard”, Artikel Nummer 07 034. Jetzt auch als CD-ROM
Abenteuer, Artikel Nummer 27 838!

| ZIEL DES SPIELS

Einer der Spieler ist Mister X. Er zieht , unsichtbar”
und versucht, seinen Verfolgern zu entkommen uncd
bis zum Ende des Spiels unentdeckt zu bleiben, In
diesem Fall hat Mister X gewonneén.

Alle anderen Spieler sind die Detektive. Sie versuc!

gemeinsam Mister X einzukreisen und auf das Feld
ziehen, auf dem er sich gerade versteckt halt, Gelin
dies, haben die Detektive gewonnen.

VORBEREITUNG

=» Die Spieler entscheiden, wer Mister X sein soll.
Unser Tip: Fur diesen Job braucht man gute Nerven!

- leder der restlichen Mitspieler ubernimmt die Rolle
eines Detektivs (oder auch mehrerer).




WIE WIRD DAS MATERIAL VERTEILT?

Vor dem ersten Spiel werden alle Karten aus den
Stanztafeln gedrickt.

die weiBBe Spielfigur, die Fahrtentafel (mit eingeleg-
tem Papier) und einen Bleistift, den Blickschutz (damit
seine Augen ungestort tber den Spielplan wandern
konnen), 11 Taxi-Tickets, 7 Bus-Tickets, 4 Subway-
Tickets, die beiden Doppelzugkarten und so viele
Black Tickets, wie Detektive am Spiel teilnehmen.

1 farbige Spielfigur, 10 Taxi-Tickets, 8 Bus-Tickets,
4 Subway-Tickets.

Die Detektive benutzen ihre Tickets als gemeinsamen
Viorrat! Das Abzahlen und die Handhabung sind aber
einfacher, wenn jeder mit seinem eigenen Ticket-
Vorrat anfangt! Wenn ein Detektiv eine Sorte nicht
mehr hat, ldsst er sich das Ticket von einem anderen
geben — solange Vorrat reicht!

Treten drei Detektive an, erhalten sie drei Sperren;
bei vier und funf Detektiven sind nur zwei Sperren
im Einsatz!

Die Farbkarten konnen von den Detektiven als
Geddchitnisstitze fur die Reihenfolge ihrer Zuge ein-
gesetzt werden (siehe , Version fiir drej Spieler”).

STARTAUFSTELLUNG

Die Startkarten werden verdeckt gemischt und jeder
zieht eine Karte. Die Nummer aut der Startkarte gibt
die Nummer des Startpunkts auf dem Spielplan an.

Die Detektive stellen ihre Figuren auf die gezogenen
Startpunkte und geben ihre Startkarten wieder ab.

ACHTUNG! Mister X halt seinen Startpunkt geheim
und stellt seine Figur nicht auf! Er hebt seine Start-
karte verdeckt auf.

Die Detektive legen die drei Hubschrauberkarten,
den Hubschrauber-Spielstein und die Sperren bereit.

SPIELABLAUF

Eine komplette Spielrunde besteht darin, dass zuerst

Mister X ,zieht" und anschiieBend nacheinander im

Uhrzeigersinn alle Detektive, Mister X schreibt seine

Zuge in seine Fahrtentafel, die Betektive bewegen
ithre Figuren auf dem Spielplan.

Jeder Zug ist eine Fahrt mit Taxi, Bus oder
Subway und zwar immer nur von einer
Station, entlang der entsprechenden
Linie, bis zur ndachsten Station des
gewdhlten Verkehrsmittels. Daftir
muss mit einem entsprechen-
den Ticket bezahlt werden.

Mit dem Taxi kann man jede
Station benttzen. Viele Punkte sind aul3er-
dem Stationen fur Bus oder Subway. Die Farben
der Stationen geben an, welche Verkehrsmittel dort
halten. An Stationen mit mehreren Farben kénnen
die Spiefer beim ndchsten Zug in ein anderes
Verkehrsmittel umsteigen.

= Subway |
[— Bus |
ﬁ

-> Taxi l

Beispiel:
Von Punkt 100 kann der
Spieler mit dem Subway
entlang der roten, unter-
brochenen Linien zu einem
der Punkte 65, 104 oder 124
fahren. Ein ,Aussteigen”
unterwegs ist nicht moglich.
Der Spieler kann aber auch
van Punkt 100 mit dem Bus
entlang der biauen Linien
auf 98, 102 oder 132 fahren
oder mit dem Taxi entlang
der gelben Linien auf 88,
101, 111 oder 99.

Mister X macht immer den ersten Zug einer Spiel-
runde. Er macht seine Zlige generell ,unsichtbar”.
Dazu schreibt er. ohne dass es seine Mitspieler sehen
kénnen, in das nachste Fenster der Fahrtentafel die
Nummer des Punktes, auf den er in diesem Zug fah-
ren mochte. Seine Eintragung deckt er mit dem ent-
sprechenden Ticket zu. Die Detektive wissen jetzt






 ENDE DES SPIELS |

Auftauch-Stationen fiir Mister X gefahrlich?

1L

Sind die

fi a

Wann sollten die Black Tickets eingesetzt werden?

INUIE adann, wenr Mister X T al

Darf die Zug-Reihenfolge der Detektive verdndert
werden?




VERSION FUR DREI SPIELER

. i _ . Treten nur zwei Spieler gegen Mister X an,
= £r bleibt stehen und die anderen, die nach ziehen ubernimmt jeder von fthnen zwei Detektive. Diese

kdnnen, versuchen, Mister X doch noch zu schhap- beiden Spieler erhalten also zwei Spieffiguren und
pen. Die Station ist fir die tbrigen Detektive die doppelte Menge an Tickets. Mister X erhalt in
besetzt, aber Mister X kann sie benttzen. dieser Version 4 Black Tickets.

; i Wichtig ist, dass die Zug-Reihenfolge der vier
=» Er teilt den Detektiven nur mit, dass er nun stehen Detektive abgesprochen und eingehalten werden

bleiben muss. Die Detektive mussen ihn immer muss. Als Gedéachtnisstiitze konnen die Detektiv-
noch finden, um zu gewinnen. Mister X streicht die Spieler die zu ihren Figuren passenden Farbkarten
restlichen Stationen auf seiner Fahrtentafel nach- in der richtigen Reihenfolge neben den Plan legen.

einander durch, wenn er an der Reihe ist. Bleibt er
bis zum 22. Zug der Detektive unentdeckt, hat er
gewonnen!

=» Wenn die Detektive eine grofBere Herausforderung
meistern wollen, kénnen sie Mister X mehr Chancen
geben, indem sie nur eine Sperre oder gar keine
Sperre zum Einsatz bringen.

Ein Hinweis fiir die New York Kennet:

Der Spielplan lehnt sich zwar an die Gegebenheiten
von Manhattan an, ist aber ganz bewusst keine
detailgetreue Wiedergabe. Die Gebaude wirden

sonst sehr oft die Spielbahnen und Stationen
tiberdecken und die Spielbarkeit beeintrachtigen!
Trotzdem werden Sie einige der bekanntesten
und markanten Sehenswiirdigkeiten wiederfinden
konnen, wenn auch nicht immer ganz an
der richtigen Stelle.

Aus spieltechnischen Griinden haben wir auch das
EinbahnstraBen-System von Manhattan vernach-
lassigt, Bus-Linien etwas verandert und eine Subway-
Linie eingezeichnet, die es gar nicht gibt!
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