FROST- und LAWINEN-Felder ZUSAMMENBAU

vl T\ Wenn du mit genauer Schrittzahl auf einem XX-Frostfeld EDUFRC&EEI;{VIV‘TIAAC%{SENE
o landest, bist du noch einmal an der Reihe! RFO
» Falls dich cine gewdirfelte 6 auf das XX-Feld gebracht hat, bist

du insgesamt nur noch ein weiteres Mal an der Reihe, nicht
zwel.
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SPIELER

Wenn du mit genauer Schrittzahl auf einem Lawinen-Feld
landest, saust du schnell mit deiner Spielfigur zum Fuff der
Lawine auf der gegeniiberliegenden Seite des Spielbretts.

» Falls sich bereits die Figur eines Mitspielers auf einem der
beiden Lawinen-Felder befindet, wird diese Spielfigur zuriick in
ihr HAUS geschickt.

- Falls sich bereits eine deiner eigenen Figuren auf einem der
beiden Lawinen-Felder befindet, kannst du keine weitere
Figur dorthin bewegen. (Stattdessen musst du mit einer deiner
anderen Spielfiguren zichen.)
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4 B Form und seine Te
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Bittet einen Erwachsenen, euch zu helfen, und setzt das Kleb: die Sticker auf die entsprechend farbigen

Spielbrett auf den Kunststoffeinsatz. Spielfiguren.

LOS GEHT’S!

Wenn du an der Reihe bist, driickst du auf den ,,Schneeball”, um zu wiirfeln. Je nach gewiirfelter Zahl fiithrst du die

folgenden Spielziige aus:

Felderanzahl nach vorne.
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Bewege cine deiner Spielfiguren, die sich bereits auf dem Spielpfad befinden, die gewtirfelte

HAUS und START-Feld
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Die ZIEL-Gasse

r

« Um eine Spielfigur von deinem HAUS auf dein START-Feld zu
setzen, musst du selbst eine 6 oder ein anderer Spieler eine 1
wiirfeln.

+ Wenn du eine Spielfigur von deinem HAUS auf das START-
Feld setzt, nachdem du eine 6 gewiirfelt hast, dann vergiss bitte
nicht, noch einmal zu wiirfeln!

« Falls sich bereits einc deiner Figuren auf deinem START-Feld
befindet, darfst du keine neue Figur herausbringen.

« Wenn du auf einem Feld landest, auf dem bereits die Figur
eines Mitspielers steht, schickst du diese Figur zurtick in ihr
HAUS und setzt deine eigene Spielfigur auf dieses Feld.

+ Du kannst nicht auf deinen eigenen Spielfiguren landen oder
diese nach Hause schicken. In einem solchen Fall bewegst du
eine deiner anderen Figuren.

« Deine Spielfigur muss einmal ganz um das Spielbrett herum
gewandert sein, bevor sie in die ZIEL-Gasse einbiegen kann.

« Sobald du die ZIEL-Gasse erreicht hast, riickst du deine
Spielfigur ganz nach vorne auf das erste freie ZIEL-Feld in der
Nihe des Schneeballs.

« Du musst nicht die genaue Schrittzahl wiirfeln, um in die ZIEL-
Gasse zu gelangen.,




