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DAS GENIAL VERDREHTE SPIEL FUR ZWEI SPIELER

SPIELMATERIAL
1 Spielbrett mit vier drehbaren Spielfeldern
18 weille Kugeln
18 schwarze Kugeln

SPIELIDEE
. Die Spieler setzen abwechselnd eine ihrer Kugeln auf das Spielbrett.
Es gewinnt der Spieler, der zuerst fiinf Kugeln in einer Reihe platziert
hat. Zu Einfach? Weit gefehlt — denn nach jedem Setzen wird eines
der vier Quadrate des Spielbretts um 90° gedreht und schon sieht
das Spiel vollig anders aus.
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SPIELVORBEREITUNG
Legen Sie das Spielbrett in die Tischmitte. Ein Spieler erhalt die weien Kugeln und der andere die schwarzen.

SPIELVERLAUF : ,
Weil3 beginnt. Der Spieler setzt eine seiner weien Kugeln auf einen beliebigen freien Platz auf dem Spielbrett.
Nachdem er die Kugel gesetzt hat, dreht der Spieler ein beliebiges Quadrat des Spielbretts um 90°.

Dann kommt der andere Spieler an die Reihe. Er setzt ebenfalls eine seiner schwarzen Kugeln und dreht eines der
Quadrate des Spielbretts um 90°.

Anschliel3end ist wieder Weil an der Reihe usw.

Eine bereits gesetzte Kugel darf wahrend einer Partie nicht mehr versetzt werden.

SPIELENDE
Es gewinnt der Spieler, der zuerst flinf Kugeln in einer Reihe platzieren konnte. Die Flinfer-Reihe kann senkrecht,
waagerecht oder diagonal verlaufen und sich tiber zwei oder drei der quadratischen Spielfelder erstrecken.

Dreht ein Spieler ein quadratisches Spielfeld und haben dadurch sowohl Wei3 wie auch Schwarz eine Fiinfer-Reihe
erzielt, so endet die Partie unentschieden. Eine Partie endet ebenfalls unentschieden, wenn der letzte mégliche
Spielzug beendet wurde, ohne dass ein Spieler fiinf Kugeln in einer Reihe platzieren konnte.

FUR DAS DREHEN GILT:

e Ein Spieler darf frei wahlen, welches quadratische Spielfeld er um 90° dreht. Es spielt also keine Rolle, welche
Spielfelder zuvor gedreht wurden oder wo der Spieler seine Kugel platziert hat.

® Die Spielfelder diirfen sowohl im wie auch gegen den Uhrzeigersinn gedreht werden.

® Hat ein Spieler bereits nach dem Setzen fiinf Kugeln in einer Reihe, muss er kein Spielfeld mehr drehen und
gewinnt das Spiel sofort.
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