


UBERBLICK

ALS GEBURTSSTATTE DER DEMOKRATIE KONNTE ATHEN MIT
STOLZ AUF SEINE FUHRUNGSROLLE IM KAMPF GEGEN DIE
MACHTIGEN PERSER ZURUCKBLICKEN. ABER WIE SO OFT
KOMMT HOCHMUT VOR DEM FALL. SPARTA UND DIE ANDEREN
STADTSTAATEN DES ANTIKEN GRIECHENLAND FANDEN ES AN
DER ZEIT ATHEN WIEDER AUF DEN BODEN DER TATSACHEN
7ZURUCK ZU HOLEN. DAS ERGEBNIS STEHT HEUTZUTAGE ALS
PELOPONNESISCHER KRIEG IN DEN GESCHICHTSBUCHERN.

Im Spiel ,Perikles” steht jeder Spieler fir eine griechische
Familie, deren EinfluB sich auf die sechs groBten Stadte
Griechenlands erstreckt. Die Spieler benutzen ihren EinfluB,
um die Fithrerschaft Gber diese Stddte zu Gbernehmen und
damit das Kemmando iiber deren Streitkréfte, um so Ruhm
und Ehre auf den Schlachtfeldern zu gewinnen.

. Perikles” ist ein Spiel fiir drei, vier oder finf Spieler und geht
{iber maximal drei Spielrunden. Jede Spielrunde besteht aus
mehreren Phasen, von denen einige besonders wichtig sind.

Zunachst bestimmen die Spieler durch die Wahl von
EinfluBplatichen, wie sehr und wo sie ihren EinfluB in den
sechs Stadtstaaten ausdehnen. Der EinfluB wird durch kleine
Holzquader dargestellt. Manche EinfluBplattchen gestatten
auBerdem schon den Vorschlag eines Anflihrerkandidaten
oder EinfluBminderung der Gegenspieler durch Attentdter.

AnschlieBend werden die noch nicht besetzten
Kandidatenposten vergeben und dann wird ermittelt,
welcher der jeweils zwei Kandidaten jeder Stadt deren
Anfihrer wird, abhingig vom jeweiligen Einflu’ dieser
Kandidaten in der Stadt. Wie allseits bekannt, verlieren
Wahlsieger immer schnell an Popularitét, daher verliert
der gekurte Anfiihrer jeder Stadt dort sofort immer so
viel EinfluB, wie sein Gegenspieler hat.

Im zweiten Teil jeder Spielrunde steht der Krieg im
Vordergrund. Jeder Spieler Ubernimmt das Kommando Uber
die Streitkrafte jeder Stadt, deren Anflhrer er ist. In jeder
Spielrunde wird an sieben verschiedenen Orten um deren
Kontrolle gekdmpft. Die Reihenfolge des Truppeneinsatzes
wird dabei durch die vorher gewahlten EinfluBplattchen
bestimmt. Die Anzahl seiner entsandten Truppen kann jeder
Spieler durch Verminderung seines Einflusses noch erhohen.

Jedes Ortsplattchen zeigt einen historischen Ort, an dem
tatsachlich wahrend dieses Krieges eine Schlacht stattfand.
Das Plattchen nennt jeweils die Macht, zu deren
Herrschaftsbereich dieser Ort urspriinglich gehorte. An
manchen Orten gibt es einheimische Milizen, die zur

Verteidigung beitragen, oder heimliche Rebellen, die nur
darauf warten, sich mit einem Angreifer zu verblnden.
Fast tiberall werden zwei Kampfrunden ausgetragen.

Die Hopliten, die griechischen Lanzentrager, bestreiten

den Landkampf, wahrend die Trireme, oder Dreiruderer,
die antiken Kriegsgaleeren, den Seekampf ausfechten.

Der Sieger des gesamten Kampfes tibernimmt die Kontrolle
{iber diesen Ort und gewinnt dadurch Siegpunkte.

Zum SchluB jeder Spielrunde segnen die Anfihrer das
Zeitliche und die dankbaren Einwohner der Stadte errichten
Statuen zum Gedenken an die weise Herrschaft ihrer
Anfuhrer in diesen dunklen Zeiten. Eine neue Runde beginnt
und nach drei Spielrunden endet das Spiel, es sei denn,
Sparta oder Athen haben schon friihzeitig viele Niederlagen
einstecken mussen. Die Spieler zahlen ihre Siegpunkte durch
EinfluBmarker in den Stadten, durch eroberte Ortspléttchen
und durch Statuen, die je nach dem Kriegsgeschick der
sinzelnen Stadte mehr oder weniger viele Siegpunkte

wert sind.
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SPIELMATERIAL

B

I
' 1 SPIELPLAN
1 DIESE REGELN

| 21 ORTSPLATTCHEN

. 8 SONDERPLATTCHEN
| 60 MILITARCOUNTER
36 EINFLUSSPLATTCHEN
150 EINFLUSSMARKER (HOLZQUADER)
| 45

IN 3 FARBEN
ANFUHRER/STATUENCOUNTER
IN 5 FARBEN

13 NIEDERLAGENCOUNTER
4 WURFEL
4 KAMPFMARKER
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SPIELABLAUF

Jede Spielrunde besteht aus folgenden Phasen:
. Orts- und EinfluBplattchen auslegen
. EinfluBplattchen auswéhlen

. Kandidaten vorschlagen

. Truppen einsetzen

1

2

3

4. Anfithrer bestimmen
5

6. Kampfe ausfiihren
7

. Rundenende

1. Orts- und EinfluBplattchen auslegen

In der ersten Spielrunde entfallt diese Phase, da bereits alle
Plittchen in der Vorbereitung ausgelegt wurden. In den weiteren
Runden miissen jeweils 7 neue Ortspidtichen vom Stapel aufgedeckt
und auf die dafiir vargesehenen Felder gelegt werden, und es milssen
alle EinfluBplétichen gemischt und 10 Stiick von dem neuen Stapel auf
die Felder fiir FinfluBplatichen verteilt werden.

2. ElanquIattchen auswahlen

In dieser Phase nehmen die Spieler
ausgelegte EinfluBplattchen auf, wodurch
sie weitere EinfluBmarker in die Stadte
setzen kdnnen.

Fiir die erste Runde wurde der Startspieler
bereits zufallig bestimmt, in der zweiten und
dritten Runde ist jeweils derjenige Startspieler,
der zuletzt Anfithrer Athens war.

“ Der Startspieler wahlt eins der zehn offen
hegenden Emﬂqulattchen aus, nimmt es und setzt sofort 50 viele seiner
EinfluBmarker in die Stadt gleicher Farbe wie das Plattchen, wie dieses
Tonscherben ze;gt Ein Plattchen .Beliebige Stadt” bedeutet, daB der
Spieler in diesem Fall die freie Wahl hat, in
welche Stadt er seine(n) Marker setzt.

Falls das genommene Pléttchen ein
Kandidatensymbel trégt, schldgt der Spieler
sofort in einer Stadt seiner Wahl einen
Kandidaten vor (das muB also nicht die Stadt
sein, deren Farbe das Pléttchen hat). Eine
genauere Erkldrung erfolgt im Abschnitt
.Kandidaten vorschiagen”.

Kandidatensymbol

Falls das genommene Plattchen ein Attentitersymbol trégt, entfernt der
Spieler sofort einen beliebigen EinfluBmarker aus einer beliebigen Stadt
{das muB also nicht die Stadt sein, deren Farbe das Plattchen hat), der
Besitzer erhalt diesen Marker zurlick. Ein Spieler kann auf diese Weise
T === auch einen eigenen EinfluBmarker aus einer
Stadt entfernen. Dieser Marker kann sowahl
vom Sdulenteil der Stadt als auch von deren
Kandidatenfeld entfernt werden,

und falls es bereits zwei Kandidaten in dieser
Stadt gab und der Marker vom Feld "
genommen wird, riickt der Marker vom Feld
.B" heriiber auf das nun frele Kandidatenfeld.

Attentatersymbol

AnschlieBend legt der Spieler das genommene Pléttchen offen vor sich
aus, es wird noch in einer spateren Phase gebraucht. Dann zieht er das
oberste Platichen vom Stapel und legt es auf das leere Feld, so daf nun
wieder zehn EinfluBplattchen zur Auswahl stehen. Der néchste Spieler
links vorn Startspieler verfahrt genauso, dann der Spieler links von
diesern usw. Das geht immer weiter so reihum im Uhrzeigersinn, bis
jeder Spieler fiinf EinfluBplattchen vor sich liegen hat bzw. bei fiinf
Spielern nur vier EinfluBplattchen. Nachdem alle Spieler ihre volle
Anzahl EinfluBplatichen genommen und ausgefihrt haben, beginnt

die nachste Phase.

Fiir die Wah! der Plattchen gibt es noch zwei weitere Regeln. Jeder
Spieler darf von jeder Farbe nur ein Plattchen haben, d. h. er muB jedes
Mal ein Platichen anderer Farbe wéhlen als die Farben, die er bereits
vor sich liegen hat — das gilt auch fiir die braunen Plattchen ,Beliebige
Stadt”. Die einzige Ausnahme zu dieser Regel ist dann gestattet, wenn
die zehn ausliegenden Pléttchen dem Spieler keine Maglichkeit bieten,
eine andere Farbe zu wahlen als eine der Farben, die er bereits vor sich
liegen hat. In solch einem Fall kann der Spieler ein beliebiges Plattchen
nehmen. Dieser Fall tritt allerdings nur sehr selten ein.

AuBerdem ist es nicht mdglich zu passen, d. h. kein Plattchen zu
nehmen, wenn man an der Reihe ist. Auch muB jeder Spieler auf jeden
Fall die entsprechende Anzahl EinfluBmarker einsetzen und eventuelle
Aktionen (Kandidat, Attentater) ausfihren.

3. Kandidaten vorschlagen

Wieder beginnend mit dem Startspieler der vorherigen Phase,
schlagen die Spieler in dieser Phase in allen Stédten Kandidaten
fiir den jeweilige Anfiihrer vor.

Der Startspieler wahit einen EinfluBmarker einer Stadt und schiebt ihn
auf ein freies Kandidatenfeld dieser Stadt. Jede Stadt verfiigt liber zwei
Kandidatenfelder, ,a" und " Der erste vorgeschlagene
Kandidatenmarker wird auf Feld e gesetzt, der zweite auf Feld ,B".
In jedem Feld kann nur ein Marker sein. Um einen Kandidaten in einer
Stadt vorschlagen zu kénnen, muB der Spieler in dieser Stadt mit
mindestens einem eigenen EinfluBmarker vertreten sein. Ein Spieler
kann sich selbst oder einen anderen Spieler vorschlagen, also einen
eigenen EinfluBmarker oder den eines anderen Spielers auf ein leeres
Kandidatenfeld schieben.

In einer Stadt kdnnen nie beide Kandidaten von gleicher Farbe sein,
d. h. demselben Spieler gehdren,

Kandidatenfeld

In diesem Beispiel wurde ein =~ ¥ e
griiner EinfluBmarker auf das -

Kandidatenfeld , " geschoben. * i ! i l i r&
Nachdem der Startspieler einen Kandidaten vorgeschlagen hat, tut dies
der Spieler links neben ihm ebenso, usw. immer weiter reihum im
Uhrzeigersinn so lange, bis es in jeder Stadt zwei Kandidaten gibt.
Wer an der Reihe ist, muB einen Kandidaten vorzuschlagen, falls er
kann und darf sich dieser Pflicht nicht entziehen.

Da es bereits Kandidaten aus der vorherigen Phase geben kann, sind
nicht immer alle Spieler gleich oft an der Reihe, ebenso generel! nicht
bei finf Spielern.
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Die Einsatzfelder sind mit den Truppensymbolen gekennzeichnet,
Infanterie und Galeeren. Die Spieler missen genau darauf achten, ihre
Militarcounter auf die richtigen Felder des entsprechenden Typs zu
legen. Die Militdrcounter werden immer verdeckt auf die Felder gelegt
und bei Bedarf gestapelt. Jeder Spieler kann sich jederzeit seine eigenen
eingesetzten Militdrcounter ansehen, aber nicht die der anderen Spieler.
Die Anzahl Counter pro Feld ist nicht begrenzt und auf jedem Feld
kénnen Counter verschiedener Stédte liegen.

AuBer diesen Grundregeln gibt es folgende weitere logische
Einsetzregeln fir die Militarcounter:

« Ein Spieler kann niemals einen Ort angreifen, der von einer Stadt
kontrolliert wird, deren Anfiihrer er ist, auch nicht mit Truppen einer
anderen $tadt, die er ebenfalls kontrolliert.

+ Falls ein Spieler Hauptverteidiger oder verbiindeter Verteidiger eines
Ortes wercen méchte, dessen kontrollierende Stadt er nicht selbst
anfihrt, muB er deren Anfihrer um Erlaubnis fragen. (Z. B. muB ein
Spieler, der Theben anfiihrt und einen von Athen kontrollierten Ort
verteidigen will, den Anfiihrer Athens um Erlaubnis fragen.)

» Sobald Truppen einer Stadt einen Ort angegriffen haben, sind sie im
Krieg mit der Stadt, die diesen Ort kontrolliert. Das hat zur Folge,
daB sie sich in dieser Runde nicht mehr mit dieser Stadt verbinden
kénnen, weder um einen von dieser Stadt kontrollierten Ort zu
verteidigen noch kdnnen ihre Truppen auf derselben Seite mit
Truppen der anderen Stadt eingesetzt werden, gleichgiltig ob zwecks
Angriff oder Verteidigung. (Wenn z. B. korinthische Truppen einen
von Sparta kontrollierten Ort angegriffen haben, kdnnen sie keinen
von Sparta kontrollierten Ort mehr verteidigen oder sich auf eine Seite
mit spartanischen Truppen stellen.) Umgekehrt gilt natiirlich auch,
daB eine Stadt, deren Truppen einen von einer anderen Stadt
kontrollierten Ort verteidigen, nicht mehr einen anderen Ort angreifen
kénnen, der auch von dieser Stadt kontrolliert wird oder sich auf eine
andere Seite wie diese Stadt stellen kann,

Falls ein Spieler mehrere Stadte anfiihrt, kann er zwar nicht mit den
Truppen einer Stadt unter seiner Kontrolle eine andere von ihm selbst
kontrollierte Stadt angreifen, aber ist es moglich, daB eine oder
mehrere von ihm angefiihrte Stidte mit einer bestimmten anderen
Stadt verblindet sind, wihrend gleichzeitig eine oder mehrere andere
von ihm angefihrte Stidte mit derselben Stadt Krieg fiihren. Ein
Spieler kann aber niemals von ihm kontrollierte Truppen auf beiden
Seiten eines Ortes einsetzen, d. h Truppen unter der Kontrolle eines
Spielers konnen niemals gegeneinander kdmpfen. (Beispielsweise ist
simon Anfiihrer ven Theben und Argos. Er greift einen von Athen
kontrollierten Ort mit seinen thebischen Truppen an. Trotzdem kann
er mit seinen Truppen aus Argos einen anderen von Athen
kontrollierten Ort verteidigen, aber natirlich nicht den, den seine
thebischen Truppen angreifen.)

« Die ersten Militdrcounter, die zu einem Ort geschickt werden, miissen
immer auf die Hauptfelder gelegt werden, nie auf die Felder der
verbiindeten Truppen. Militarcounter kdnnen erst dann auf die Felder
fiir verbiindete Truppen gesetzt werden, wenn s einen
Hautpangreifer bzw. Hauptverteidiger gibt.

ZUSATZLICHE TRUPPEN EINSETZEN: Jedes Mal, nachdem ein Spieler
durch Abgabe eines EinfluBpléttchens einen oder zwei Militarcounter
eingesetzt hat, hat er einmalig die Mdglichkeit, durch Abgabe eines
eigenen EinfluBmarkers bis zu zwei weitere Militarcounter einer Stadt
einzusetzen, deren Anfiihrer er ist. Dieser EinfluBmarker muB aus der
Stadt genommen werden, deren Truppen er einsetzen will. Fells der

Spieler auf diese Weise zwei Truppen einsetzt, missen diese aus
derselben Stadt kommen, kénnen aber an verschiedenen Orien
eingesetzt werden. (Z. B. hat Andreas gerade zwel spartanische Truppen
an einem bestimmten Ort eingesetzt. Er mdchte aber auch noch zwei
Truppen aus Megara, dessen Anfiihrer er ebenfalls ist, einsetzen, also
entfernt er einen seiner EinfluBmarker aus Megara und legt ihn in
seinen Vorrat zuriick. Die beiden Truppen kann er an einem oder auch
an zwei verschiedenen Orten einsetzen.)

6. Kampfe ausfithren

In dieser Phase werden die Kdmpfe ausgetragen, deren Ausgang
dariiber entscheidet, welche Spieler welche der sieben Ortspléttchen
hekommen. Um die Ubersicht nicht zu verlieren, sollten die Kampfe
in Reihenfolge der Ortsplattchen von oben nach unten erfolgen

Normalerweise besteht jeder Kampf aus zwei getrennten Kampfrunden.
Fine ist der Infanteriekampf, die andere der Galeerenkampf. In welcher
Reihenfolge diese Kampfrunden stattfinden ist oben auf jedem
Ortspléttchen angegeben, von links nach rechts zu lesen. Der Sieger
der ersten Kampfrunde beginnt die zweite mit einem Vorteil, der Sieger
der zweiten Kampfrunde ist Kamofsieger und gewinnt damit das
Ortspléttchen, Falls das Ortsplattchen nur ein Infanteriesymbol aufweist,
findet hier nur eine Kampfrunde statt, und zwar der Infanteriekampf.

Infanteriekampf findet zuerst statt, dann folgt
der Galeerenkampf,

Galeerenkampl findet zuerst statt, dann folgt
der Infanteriekampf.

MEGAR

% Hier findst nur ein Infanteriekampf statt.

PT ATAFA

Die Kampfe werden in Reihenfolge der Ortsplétichen von chen nach
unten abgewickelt.

Der Ablauf von Infanterie- und Galeerenkampfrunde ist identisch und
wird im Folgenden genau beschrieben.

7Zunachst werden die vier Kampfmarker oberhalb der Ortsplattchen auf
das Feld ,Battle Tokens” gesetzt,

d BATTLE
TOKENS |

i
E
| |

Beide Seiten, Angreifer und Verteidiger, decken ihre Counter auf und
ermitteln ihre jeweilige Kampfstarke. Die Starke jedes Militércounters ist
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Sparte verliert seinen Galeerencounter mit dem niedrigsten Kampfwert
(das kdnnen nie einheimische Milizen bzw. Rebellen sein).

Es folgt nun die zweite Kampfrunde, der Infanteriekampf. Da Athen die
erste Kampfrunde gewonnen hatte, steht zu Beginn der zweiten
Kampfrunde bereits ein Kampfmarker auf der Seite Athens. Athen hat
Infanteriestarke drei, Sparta sieben (einschlieBlich der einheimischen
Infanteriemiliz). Das bedeutet, daB die Spalte 1:2 zur Anwendung
kommt, Athen muB also mindestens 10 wiirfeln, Sparta nur 5. Los
geht's, Athen schafft nur 7", nicht genug, Sparta zieht mit einer 6"
einen Kampfmarker auf seine Seite. Wieder haben beide Seiten einen
Marker und es kommt zur Entscheidung. Athen wiirfelt ,10”, Sparta
»8", damit nehmen beide Seiten einen weiteren Kampfmarker auf ihre
Seite. Beide Seiten haben nun zwei Marker auf ihrer Seite, was
bedeutet, daB der Kampf weitergeht. Athen wiirfelt nun 6%, wihrend
Sparta 7" wiirfelt. Damit ist der Kampf entschieden, denn Athen hat
das geforderte Ergebnis nicht geschafft, wohl aber Sparta, das damit
den gesamten Kampf gewonnen hat! Der Spieler nimmt das
Ortsplattchen und legt es offen vor sich ab. Da er als Verteidiger
gewonnen hat, wird kein Siegpunktkdstchen abgedeckt. Alle noch
verbliebenen Militarcounter kehren in ihre Heimatstidte zuriick.

7. Rundenende

In dieser Phase sterben alle Anfiihrer und
ihnen zu Ehren werden Statuen errichtet.

Alle Anflihrercounter werden auf ihre
Statuenseite umgedreht und auf das
Statuenfeld neben der jeweiligen Stadt gelegt.
Zum Spielende gibt es dafiir Siegpunkte,

Alle EinfluBmarker werden vom Spielplan
genommen und auf den Ablagehaufen gelegt.
Es muB darauf geachtet werden, daf alle
Militdrcounter (zuBer Verlusten} wieder in ihrer
Heimatstadt sind. Die néchste Spielrunde
beginnt, falls das Spiel nicht beendet ist.

SPIELENDE UND SIEG

Das Spiel endet hereits nach der ersten oder zweiten Spielrunde, falls
Athen oder Sparta vier oder mehr Niederlagen erlitten haben, ansonsten
nach der dritten Spielrunde. Es eriibrigt sich, die Rundenanzahl zu
notieren, da es nach der dritten Runde keine Ortsplattchen mehr gibt.
Die Spieler addieren nun ihre Siegpunkte:

* Jeder EinfluBmarker in jeder Stadt ist 1 Siegpunkt wert, unabhangig
davan, wie viele Siege oder Niederlagen die Stadt errungen hat.

= Jedes Ortsplattchen ist so viele Siegpunkte wert, wie darauf
angegeben ist.

* Jede Statue Ist so viele Siegpunkte wert, wie das hochstwertigste
freie Siegpunktkastchen unterhalb der Stadt angibt.

BEISPIEL: Die obige Abbildung zeigt Korinth. Hier ist jede Statue 5
Siegpunkte wert,

»

Der Spieler mit den meisten Siegpunkten ist Spielsieger. Bei Gleichstand
gewinnt derjenige der daran beteiligten Spieler, der mehr Siegpunkte
durch Ortspléttchen hat. Falls dann immer noch ein Gleichstand bestenht,
gewinnt derjenige der daran beteiligten Spieler, der die meisten Statuen
hat. Sollte es auch dann noch einen Gleichstand gehen, gibt es
mehrere Sieger,

ANHANG
DIE PERSISCHEN STREITKRAFTE

Falls ein Spieler es nicht geschafft hat, Anfiihrer mindestens einer Stadt
zu sein, bernimmt er die Kontrolle (iber die persischen Streitkrfte. Sie
werden auf gleiche Weise singesetzt wie die griechischen Streitkrifte,
auch was den Gebrauch von EinfluBmarkem betrifft. D. h. der Spieler
kann nach einem Einsatz persischer Militdrcounter einen seiner
EinfluBmarker aus einer beliebigen Stadt entfernen, um bis zu zwei
zusatzliche persische Militarcounter in den Kamof zu schicken. Bei
einer Niederlage erleiden die Perser keinerlei Verluste, alle persischen
Militércounter kehren immer auf den persischen Schild zuriick. In dem
sehr seltenen und eher unwahrscheinlichen Fall, daB mehrere Spieler
nicht Anfiihrer einer Stadt sind, teilen sich diese Spieler den Einsatz der
persischen Streitkréfte und benutzen dabei ihre EinfluBplattchen wie
iblich. Falls die Perser Ortsplittchen gewinnen, werden diese neben
den persischen Schild gelegt und darauf jeweils Anfihrercounter aller
Spieler, die in dieser Runde die persischen Streitkrafte befehligen.

Zum Spielende erhalten diese Spieler jeweils die vollen Siegpunkte
dieser Ortsplatichen. Falls die Perser einen Ort verteidigen, der nicht
angegriffen wird, setzt jeder Perserspieler zwei seiner EinfluBmarker in
die verteidigende Stadt.

DIE SONDERPLATTCHEN

Jeder Spieler erh&lt zu Beginn ein Sonderplatichen, welches einmalig
wahrend des gesamten Spiels benutzt werden kann. Die folgenden
Beschreibungen erkldren genau, wann und wie jedes Plattchen
verwendet werden kann,

Kursiv gedruckte Erlduterungen haben keine spielrelevante Bedeutung.

ALKIBIADES

ALKIBIADES

Der Spieler kann insgesamt zwei beliebige
EinfluBmarker, aus einer oder zwel Stadten,
in eine beliebige Stadt seiner Wahl versetzen.
Diese EinfluBmarker kénnen weder von den
Kandidatenfeldern genommen noch darauf
gesetzt werden,

Alkibiades war ein listiger, doppelzingiger
athenischer Politiker, der wéhrend des Krieges
oftmals die Seiten wechselte.

i two cubes from:
‘city-or cities 1o any

el

BRASIDAS

T —

e Dieses Plattchen kann unmittelbar vor einem

Infanteriekampf gespielt werden, auch wenn
der Spieler selbst nicht daran beteiligt ist.
Alle sparanischen Infanteristen dieser
Kampfrunde verdoppeln ihre Kampfstérke,
das gilt aber nicht fiir Milizen cder Rebellen
auf Seiten Spartas.

Brasidlas war ein hervorragender
spartanischer Kriegsgeneral,
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