Pitzelpatz
GEBURTSTAGSPARTY

Ein lustiges Farbwiirfelspiel

Ravensburger® Spiele Nr. 23 211 6
Fir 2 Spieler ab 3 Jahren.

Inhalt: 1 Farbwiirfel
4 Stanztafeln mit 2 Hausern und 12 Bérchen

Pitzelpatz hat Geburtstag! Der kleine Bar ladt sechs Freun-
de ein, um mit ihnen zu feiern. Welches Barchen kommt
wohl zuerst zu Besuch? Und welches zuletzt?

Ziel des Spiels

ist es, als Erster die Géste von Pitzelpatz (6 Barchen in
6 verschiedenen Farben) zu ,crwiirfeln® und an sein Haus
anzulegen.

Vorbereitung

Zuerst lost ihr vorsichtig die 12 Bérchen und die 2 Hauser
aus den Stanztafeln heraus. Jeder Spieler erhilt ein Haus
und legt es vor sich auf den Tisch. Die Béarchen werden
offen auf dem Tisch ausgelegt.

Jetzt geht’s los!

Der kleinsle Spieler beginnt: Er wirfelt und darf sich das
Barchen nehmen, das in der gewlrfelten Farbe gekleidet
ist. Das Barchen legt ihr an euer Haus an. Dann wiirfelt der
zweite Spieler, nimmt sich das Bérchen in der entspre-
chenden Farbe und legt es an seinem Haus an. So ver-
sucht ihr abwechselnd alle 6 verschiedenfarbigen Barchen
zu sammeln. Wiirfelt ihr eine Farbe und habt das Barchen
dieser Farbe bereits gesammelt, durft ihr leider in dieser
Runde keinen weiteren Geburtstagsgast empfangen. lhr
kénnt in der ndchsten Runde erneut euer Gliick versu-
chen.

Gewonnen hat, wer zuerst alle 6 verschiedenfarbigen
Béarchen an sein Haus anlegen konnte.

Erweiterte Regel

Wenn ihr mdchtet, konnt ihr das Spiel auch so lange fort-
setzen, bis der Erste von euch wieder ein leeres Haus hat
und alle Géaste nach Hause gegangen sind. Bei dieser
Spielvariante dirft ihr immer das Barchen ,nach Hause
schicken", dessen Farbe ihr gewirfelt habt. Gewonnen hat
der Spieler, der zuerst wieder ein leeres Haus hat.
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