"PocH

Das beliebte, traditionelle Gesellschaftspiel, die Mutter des ,American Poker”. Fiir zwei bis sechs Personen.

Spielmaterial:

1 Pochbreit mit 300 Spielchips.
Bendtigt wird zusatzlich ein Satz Spielkarten (32 Blatt).

Die Aufwarmrunde:

Bevor Sie beginnen, miissen die Spielchips an alle Spieler verteilt
werden. Mit diesen Chips werden Sie Ihren Einsatz bezahlen und lhre
Schulden begleichen.

Am Anfang jedes Spiels wird grundséatzlich von jedem Mitspieler ein Chip
in jedes Fach gesetzt. Dann werden alle 32 Spielkarten verdeckt an die
Spieler ausgegeben. Der Kartengeber deckt die letzte Karte auf, mit der
die Trumpffarbe angezeigt und festgelegt wird. Uberpriifen Sie Ihr Blatt
nach der Trumpffarbe. Sie erhalten den Inhalt, der mit Ihren
Trumpfkarten lbereinstimmenden Facher. Haben Sie z.B. die Marriage
(Dame und Konig) in der Trumpffarbe, gehért Ihnen der Einsatz im Pott
der Dame, des Konigs und der Marriage.

Vierer-Dreier-Zweier-Nichts:

Nun missen Sie lhre Karten auf der Hand nach gleichwertigen Karten
Sortieren (alle 7,8,9 etc.) und einschatzen, ob andere Spieler bessere
Karten haben kénnen. Jetzt geht es um Pérchen, Dreuer, Vierer. Sie
haben die Moglichkeit zu pochen oder zu passen.

Das Pochen und das Passen:

Wenn der erste Spieler mitpochen kann und will, sagt er dies an und
setzt eine Anzahl Chips in das Pochfach (= Jokerfach) (Je besser das
Blatt, desto hdher der Einsatz!). Alle folgenden Spieler miissen mit
gleichem Einsatz mitziehen, passen oder, falls Sie |hr Blatt fiir besonders
gut halten, den Einsatz erhohen. Achtung: Bluffen gehdrt zum Spiel.

Haben alle Spieler gesetzt, bzw. gepasst, werden die Karten aller
Mitspieler aufgedeckt. Bei der Wertung geht es nach folgender
Reihenfolge:

Vierer-Dreier-Parchen-nichts
Ass-Konig-Dame-Bube-10-9-8-7
Trumpf-Kreuz-Pik-Karo

1. Die Anzahl der Karten
2. Der Wert der Karte
3. Die Farbe

Das heifBt also, 4 Karten gelten mehr als 3. 3 Karten mehr als 2. Bei
gleicher Anzahl gilt das Ass mehr als der Kénig usw. Bei gleicher Anzah!
und Wert der Karten gewinnt der Besitzer der Trumpfkarte (oder geméaBs
der 0.g. Farbreihenfolge) den Inhalt des Pochfaches (=Jokerfach).

Das Finale:

Nun geht es darum, seine Spielkarten abzulegen. Es beginnt der
Gewinner des Poches mit dem Ablegen einer 7 in beliebiger Farbe, aber
der Reihenfolge nach aufsteigend, d.h. 7,8,9,10 usw.. Die Karten werden
in die Mitte des Spielbrettes gelegt. Fehlt ihm eine Karte in der
Reihenfolge, so ist der Besitzer der fehlenden Karte mit dem Ausspielen
an der Reihe. Wer schlieBlich das Ass ablegt, beginnt mit dem Kadnig
einer anderes Farbe riickwérts abzulegen.

Gewonnen hat, wer zuerst alle Karten abgelegt hat. Er erhdlt den Inhalt
des Mittelfaches. Alle anderen Mitspieler miissen dem Gewinner fiir jede
unausgespielte Karte einen Chip bezahlten, d.h. wer noch 6 Karten auf
der Hand hat muB 6 Chips bezahlen. Falls noch Chips in den Fachern
{ibriggeblieben sind, so bleiben diese fiir die ndchste Runde liegen. Sie
werden erst am SchluB des Spiels gleichmaBig unter den Spielern
verteilt.
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