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Prinzessin lafm'%ee — Der %roﬁe feenbafl

Fiir 2-4 Spieler - Spieldauer ca. 20 Minuten - Ab 5 Jahre

cSaot'e\omaferia(:

Spielbrett mit Blumenwiese / Hintergrundkulisse mit Schloss /

8 Rosenblische / 1 groBer Busch / 5 Spielfiguren mit Aufstellfull / 1 Kartentafel mit
Querstrebe / 5 Auftragskarten / 1 Karte mit Prinzessin Lillifee / 1 Zauberstab mit Spiegel /
1 Wiirfel / 1 Sonne mit Wascheklammer [ 42 beglimmerte Sterne / 1 Krone

cst)oiefgescﬁicﬁfe:

Der groBe Feenball riickt immer naher, und Prinzessin Lillifee hat noch immer nichts anzu-
ziehen. Doch wozu hat man Freunde? Maus, Hase, Bir, Igel und Frosch wollen der Prin-
zessin helfen und machen sich auf die Suche nach dem zauberhaftesten Feenkleid, das je
auf einem Ball getragen wurde, Unter dem Kommando von Pupsi, dem Schwein, konnt
ihr die Tiere unterstiitzen, alle Teile fiir Prinzessin Lillifees Kostim zu finden. Doch beeilt
euch — ihr musst fertig sein, bevor die Sonne untergeht und der Ball anfangt.

cSaoief’\.rore—ereimh%:

Es ist wichtig, dass ihr spater alle vor dem Spielfeld sitzt und keiner daneben. Falls ihr am
Tisch nicht genug Platz habt, setzt euch notfalls auf den Boden.

Nehmt zunachst alle Materialien aus dem Karton und baut die wunderschone Feenland-

- schaft auf. Dazu nehmt ihr das Spielbrett mit der Blumenwiese und driickt die neun Schlitze
heraus. Legt das Spielbrett in das Kartoenunterteil auf den Kartoneinsatz — der lange Schlitz
gehort nach hinten. Steckt nun die Hintergrundkulisse mit dem Schlass senkrecht zwischen
Blumenwiese und der Seitenwand des Kartonbodens.

Driickt alle weiteren Teile aus den Stanztafeln heraus. Die Reste der Tafeln braucht ihr
nicht mehr. Hinten rechts auf der Blumenwiese steckt ihr den groBen Busch in den Schlitz.

Legt nun die acht Karten mit den Rosenbiischen auf den Vorderseiten vor euch ab und
mischt diese gut durch. Steckt die acht Biische dann in die Schlitze auf der Blumenwiese,
sodass keiner die Rickseite der Karten sieht.

Nehmt die finf Spielfiguren und legt sie so auf den Tisch, dass bei jeder Karte die gesamte
Tiersruppe auf der Vorderseite zu sehen ist. Steckt jede Karte danach auf einen Full und
verteilt die Spielfiguren auf den acht Blumenfeldern hinter den Biischen. Achtet darauf,
dass keiner sieht, welches einzelne Tier sich auf der Rickseite der Spielfigur befindet.

Baut nun den Kartenhalter mit dem Schwein auf. Dazu driickt ihr die beiden Schlitze aus
den Tafeln und klappt die Tafel zusammen. Steckt von varne (der Seite auf der Pupsi, das
Schwein, steht) die Querstrebe durch die beiden Schlitze, zieht die Tafelseiten unten ein
wenig auseinander und stellt sie neben das Spielfeld (siehe Abbildung).




| Nehmt die finf Auftragskarten. Auf der Vorder-

seite befindet sich immer eines der Tiere im
Blumenrahmen, darunter ein Gegenstand. Mischt
die Karten gut durch und stellt sie so auf den
Kartenhalter, dass die Vorderseiten sichtbar sind.

Jeder sucht sich aus den Sternen eine unter-
schiedliche Farbe aus und legt einen Stern dieser
Farbe vor sich ab. Alle anderen Sterne legt ihr
neben die Schachtel, sodass die glitzernde Ober-
seite zu sehen ist und mischt diese gut durch.
Vom Zauberstab zieht ihr die transparente
Schutzfolie ab und legt ihn zusammen mit dem Wiirfel und der Karte mit Prinzessin
Lillifee vor das Spielbrett. Die Sonne steckt ihr mit der Wascheklammer links unten auf
die erste Wolke des Hintergrundes — Fertig!

Kartentafel

Alles miisste jetzt wie auf dem Foto auf der Kartonriickseite aussehen.

Spiefzief:

Hinter fiinf Rosenbiischen befindet sich jeweils ein Teil von Prinzessin Lillifees Kostiim.
Das Schwein zeigt auf der Auftragskarte, welches Tier welchen Gegenstand finden muss.
Ziel ist es, die Spielfigur mit dem richtigen Tier hinter den Rosenbusch mit dem richtigen
Gegenstand zu bekommen (z. B. muss der Frosch die Krone finden). Dabei hat kein
Mitspieler eine feste Spielfigur.

saoie{’ver{)au‘;
Die jiingste Prinzessin beginnt und darf fir dieses Spiel die wunderschéne Krone aufsetzen.
Wer an der Reihe ist, darf zunachst witrfeln, die anderen folgen reihum:

- Wiirfelst du eine 1, 2, oder 3, darfst du eine beliebige Figur um die entsprechende
Anzahl auf den Blumenfeldern bewegen. Die Richtung ist dabei egal, du musst nur den
Wegen folgen.

- Wiirfelst du einen Joker (Rosenbusch), darfst du eine beliebige Figur auf ein beliebiges
Blumenfeld stellen.

- Wiirfelst du eine Senne, musst du diese am Himmel eine Wolke weiter nach rechts
setzen. Danach ist der nachste Spieler dran.

- Wiirfelst du ein Schwein, musst du die oberste Auftragskarte nach hinten stecken. Jetzt
muss eine neue Aufgabe erfillt werden. Du darfst noch mal wiirfeln.

Es kénnen mehrere Figuren auf einem Feld stehen, allerdings missen die Figuren, die schon
vorher auf dem Feld gestanden haben, etwas nach hinten gertickt werden.




Aufgepasst! lhr diirft vor dem Ziehen der Figuren nicht nachsehen, welches Tier sich auf
der Riickseite befindet. Nachdem du eine Figur hinter einem Rosenbusch abgestellt hast,
darfst du nachsehen, was sich hinter der Spielfigur und dem Rosenbusch befindet. Dazu
nimmst du den wunderschénen Zauberstab und haltst ihn hinter Spielfigur und Rosenbusch.
Der Spiegel zeigt dir, was sich verborgen halt. Die anderen Mitspieler diirfen auch schauen.

Die Kombination aus Tier und Gegenstand hinter dem Rosenbusch stimmt mit der
obersten Auftragskarte tberein!

Nimm die oberste Auftragskarte vom Kartenhalter und lege sie umgedreht
links neben die Karte mit Prinzessin Lillifee. Du siehst, dass ein Teil des Kostims zur
Prinzessin gebracht wird.

Zur Belohnung darfst du drei Sterne aufdecken. Ziehst du dabei einen oder mehrere
Sterne, die einer Farbe entsprechen, die sich ein Mitspieler vor Spielbeginn ausgesucht
hat, musst du diese leider an ihren Platz zuriicklegen {Mitspieler, aufgepasst! Merkt euch
gut, wo die Sterne eurer Farbe liegen). Sterne deiner Farbe und der Farben, die nicht
vergeben sind, darfst du behalten. Danach wiirfelt der nachste Spieler.

Die Kombination aus Tier und Gegenstand hinter dem Rosenbusch stimmt nicht mit
der obersten Auftragskarte iberein!

Leider daneben - der niichste Spieler ist dran. Hoffentlich bekommt
Prinzessin Lillifee jetzt ein Teil ihres Kostiims! .

- L N
Gin Rleiner Tﬁo von Prinzessin L-ufﬂ{;ee:
Merkt euch alle gut, was fiir ein Gegenstand hinter den Buschen ist und welches Tier sich wo
auf dem Spielbrett befindet. In den nachsten Runden konnte das von Vorteil sein,

cSaoieFehoqe:

Wenn die Sonne auf der letzten Wolke steht und hinter dem grofen Busch untergegangen
ist, bevor alle funf Auftrage erfiillt wurden, kann Prinzessin Lillifee dieses Mal leider nicht
am Feenball teilnehmen. Aber vielleicht beim nachsten Mal - dann spielt doch direkt
noch eine Runde!

Habt ihr es hingegen geschafft, vor Sonnenuntergang alle Auftrige zu erledigen, dann hat
Prinzessin Lillifee alles fiir ihr Kostiim beisammen und kann zum Feenball gehen. Die-
jenige, die die meisten Sterne hat, darf den ersten Tanz mit Prinzessin Lillifee machen
und in der nachsten Runde die Krone tragen. Bei Gleichstand entscheidet der Wiirfel.




