
REGEL-Zlsatz - TIPS :

Viele der Aufgaben unter I bis YII lassen sich leichter lösen, rcnn
man einen, zwei oder auch drei beliebige Spurensteine ufldreht und
elnfach als leere Felder einfügt.
Unter Experten zrar verpönt, aber empfehlensf,ert für Solo-Spieler, die
es sich nicnt von Anfang an allzu schxer machen möchten !

Grundsätzlich können sie sich mit dieser Regelerreiterung beliebige
Aufgaben mit ein, zrei oder drei l,läusen / Käsestücken selbst stellen:
es glbt lmner eine Lösung, ganz gleich ro Sie die lläuse und Käsestücke
am Rand des Spielfeldes vorgeben. Bedenken Sie aber, daß die Spuren-
Steine höchstens 2 Kreuzungen zulassen !

Haben Sie (inder, die "... auch 'mal das Spiel mit den l4äuschen" pro-
bieren nöchten ?
Erreitern Sie die Regel einfach noch einnal:
Geben Sie nur eine oder höchstens zuei lläuse / (äsestücke vor und es
dürfen beliebig viele Spurensteine unEedreht und als "cartenerde"
eingefügt rerden. Oder erst die Splf zu legen und dann dle l,läuse und
Käsestücke plazieren ist auch erlaubt. Kinder ab ca. 6 Jahren suchen
mit Eifer einen leg für die llaus zum (äse - nicht ohne Schflierigkeiten,
aber mit guten Erfolgsausstchten .
("So - Jetzt ouß sie nicht mehr verhungern, ita a !")
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Spielfeld mit "Startlöchern"
l8 Spurensteine
3 i,läuse und 3 (äsestücke
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"Leckerbissen für graue Zellen" ?

Fragen Sie lhren Fachhändler nach reiteren Splelen aus der
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trrgenduie rechnen xir damit, daß Sie an der einen oder anderen
von uns gestellten Aufgabe zu verzreifeln drohen und haben daher
ein Lösungsblatt vorbereitet, das Sie - gegen adressierten Frei-
ußschlag - kostenlos bei uns anfordern können-

SPIELZIEL ünd - REGEL:

Die'18 Spurensteine sollen - je nach Aufgaben ste I t ung oder auch geoäß eigenen
vorgaben - so angeordnet werden, daß iede Haus auf einer q!9!!9! durchgehenden
Spui zu ihrem Käae komt. 8ei den vorliegenden 76 Aufgabei-TiT?as elne oftmals
äußerst knifflige Angelegenheit, obyohl es für die meisten Aufgaben mehrcre
Lösungnnai€l ichkeiten gibt !

Ein kteiner Schrebergarten ist das bevorzügte Futtemevier zreier l4äuse-Spezies.
Ein Stück Käse ist für beide ein rillkoßnener Leckerbissen, den sie sich auf
kelnen Fall entgehen lassen - jede l,laus flndet inner einen eigenen lleg zu "ihrem"
Käse.
Die beiden Arten sind an ihren Spuren zu unterscheiden;

Hährend die lfl,HLtßUS stets an irgendeiner
Stelle io Garten aus einem Loch auftaucht,
ihre Runde dreht und wieder im selben
Loch verschvindet, betritt die FELDiIAUS
den Garten idner aß Rand ("Starttoch"),
rennt kreuz und quer darin herum und IüHL|,{AUS-
versch[indet rieder an anderer Stelle Spur
(bei ihrem Käse).

Die Spur der FELDI,IAUS hat also inrner
elnen Ein- und einen Ausgang - die Spur
der I0HLIAUS ist eine in sich geschlossene
Linie. (Siehe ,\bbildung rechts !)

Bei einem leit der Aufgaben lst eine Spur schon vorgegeben (2.8. eine I0HLI'4AUS-

Spur) - rie aber die Spurensteine angeordnet sind und ro die anderen Spuren
verlaufen - das herauszufinden ist lhr "Problem".
Für alle Aufgaben flüssen iflier alle 18 Spurensteine veruendet erden.
Zurn Einge*öhnen und Kennenlernen der Spurensteine empfehlen xir die
Aufgaben unter VIII !

Die berden xreuzungen --g--+"'-I lt" ,ll_lJ"II-Tl" und l-Tl"
8AA

nerden von den lläusen im|er von A nach A und von I nach B 0berquert !
llienals von A nach I oiGilon B nach A .
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AIFßI8Eta:

I) O Irrgendrle kormt jede llaus zu ihreo Käse! Hier raren 3 FELtItIUsE und

- t I0HLHAUS unterregs. Die ttoHLltAUS-Spur lst noch zu sehen. Sie rird
von keiner FELOIOUS-Spur gekreuzt ! llie verlaufen dle Spuren der F€Lt)+lÄuSE ?

Eelspiel:

Aufgabe: Lösun9:

-22

tl)O Z*el lil)HLl,lÄUSE xaren auf Xäsesuche. lh.e Spuren haben sich nicht
- gekreuztl Die Spur der einen I0HL AUS lst noch zu sehen.

Iie verläuft die Spur der zxeiten I0HLiIAUS ?

Selspiel:

Aufgabe:

Die letzten 4 Abbildungen zeigen den Garten mit 6 und 8 F ELDN,IAUS-Spuren .
ordnen Sie die Spielsteine so an, döß 5 / 7 l9 / l0 und ll FELDIIAUS-
Spuren sichtbar sind ! Gibt es eine Lösung für 12 FELD AUS-Spuren ?
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Lösung:



Yll| a liedereinnal sind 3 FELDüÄUSE (keine t{0HLxÄUsE) auf Futtersuche.' 
- Leider hat keine von ihnen das Glück einfach kerzengerade durch den

Garten zu komn. llle verlaufen ihre Spuren ?

Beisplel:

Lösunq:

IIII(D

Aufgabe:

b
3 FELDiIÄUSE durchstöbern in den |lorgenstunden den Garten. FELoi,lAUSl
rennt einfach geradeaus und schon lst sie bei ihrem Käse. Ihre Spur
ist noch zu sehen. Ile kdnen die beiden anderen zu ihrem Käse ?
(Es sind keine [0HLltIuSE unterxegs !)

Eeispiel:
---..2

Lösung:

tr
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den Garten völlis ußseackert ! AIle spuren sind

Versuchen Sie die lühl-ituster auf dein Spielbrett nachzulegen !
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Aufgabe: Lösung:



II)a Zxei hungrige iliruse auf l(äsesuche. t{ie vertaufen lhre Spuren?

- (Es slnd keine li0BLlllUSE unte egs !)

L0sung:

- -2 1l

yfl I *ute reonet es und alle FELD AUSE bleiben tn lhrcrn Bau.- 
- tlur itne-rOit-ruus itl) truut sich qus ihrem Loch und findet trrgendrie

gsnz slcher lhren (äse (K). Selbstverständlich ßilssen auch hier alle
Spurensteine eingeordnet rerden und die tloHLttAUS-Spur ist elne 

-geschlossene Linie !

0eisplel:

Aufsöbe: Lösung:

V) | Scnon etras spät am Abend ist nur eine FtLDhqUS (M) auf Futtersuche.
-. Es ist ein langer schrlerlger lteg zl]lll Käse (K) !

(Es sind keine }i0HLüAUSE unten!,egs !)

Beispiel:

Aufgabe: Lösungi


