QUAK QUAK

Spiel-Vorgang:
Die Frosche missen maglichst rasch mit gezielten Springen

< ~_:\.__ 2—4Spieler — ab 4 Jahre
/ =
in den Brunnen befordert werden.

"\

Inhalt:
18runnen, 16 farbige Frosche,
Aufbau:
*._Der Brunnen wird auf eine glatte, ebene Unterlage gestellt
% {moglichst kein Tischtuchl) Jeder Spieler erhalt 4 Frosche
einer Farbe. Driickt man mit dem Zeigefinger auf den Stum-
\ melschwanz, springt der Frosch bis zu 1 m weit. Acht Fro-
ksche gibt es bei zwei Spielern oder wenn man bei vier
Spielern zwei Mannschatten bildet.
\Splelplan
Der Starter wird ausgelost; die tibrigen Spieler folgen im
Uhrzeigersinn. In jeder Runde haben die Spieler nur
einen Sprungversuch. Man kann aber auch alle Spieler
— gleichzeitig mit dem Froschhupien beginnen lassen.
Gewinner des Spiels:
Wer als erster alle seine Frosche in den Brunnen hat springen
lassen, beendet mit dem Ruf ,,Quak” das Spiel und ist Sieger
Die ubngen Spieler folgen je nach Anzahl ihrer ,,Frosch-
Treffer'"auf den Platzen.



