QUICKSTEP

Splelanieltung:

QUICKSTEP ist ein Spiel fiir 2 oder 4 Personen. Spielen 2 Personen gegeneinander, so erhdlt jeder Spieler 4 rot-
griine Spielsteine. Jeder Spieler setzt seine Steine zu einem Turm aufeinander — der eine so, daB die roten Seiten,
der andere so, daB die griinen Seiten nach oben liegen. Diese beiden Tlirme werden in den groBen Kreis gesetzt, der
einen roten und einen griinen Startpunkt zeigt. Von hier aus muB nun jeder Spieler versuchen, als erster mit einem
eigenen Stein den groBen Kreis am anderen Ende der Spielbahn zu erreichen.

Spielen 4 Spieler, so kommen noch 2 Spieler hinzu, die sich die blau-gelben Steine teilen und ebenfalls 2 verschie-
denfarbige Tirme bilden. Diese beiden Spieler starten von dem groBen Kreis am anderen Ende der Spielbahn aus.
Es wird dann in beide Richtungen gespielt, so daB sich die Steine auf dem Weg ins Ziel passieren miissen.

Der Spieler, der die hichste Zahl wiirfelt, darf beginnen. Von nun an wird abwechselnd gewiirfelt und folgendermaBen
gespielt:

Ein Spieler darf nur einen Stein ziehen, der mit seiner eigenen Spielfarbe noch oben liegt. Endet der Zug mit diesem
Stein auf einem freien Spielfeld, so muB er umgedreht werden und wird dadurch zum Stein des Gegners. Der nichste
Zug mit diesem Stein darf also nur von dem Spieler ausgefiihrt werden, der die jetzt oben liegende Spielfarbe be-
sitzt. Endet der Zug nicht auf einem freien Spielfeld, sondern auf einem anderen Stein — ganz gleich welcher Farbe —,
wird er einfach auf diesen daraufgesetzt und muB nicht umgedreht werden. Er verbleibt also weiterhin im Besitz des-
selben Spielers und darf von ihm im néchsten Zug weitergezogen werden. Der untere Stein ist blockiert und darf nicht
gezogen werden, bis der obere Stein weitergespielt worden ist. Ein Stein darf auch auf mehrere andere Steine ge-
setzt werden, die aufeinandersitzen. So kdnnen beliebig hohe Tiirme entstehen, wobei alle unteren Steine von dem
obersten blockiert werden.

Wiirfelt ein Spieler eine “6“, so muB er seinen Stein am Ende des Zuges nicht umdrehen, auch wenn er ein freies
Spielfeld erreicht.

Im Verlauf des Spiels kann es geschehen, daB die Spielfarbe eines Spielers ganz verschwindet. Dann sind alle seine
Steine umgedreht oder blockiert. In diesem Fall muB er aussetzen und den oder die Gegenspieler so lange ziehen
lassen, bis wieder einer seiner Steine frei ist, d. h. mit seiner Spielfarbe unverdeckt nach oben liegt. In dieser Bezie-
hung kann sich das Bild sehr schnell &ndern und eine ganz neue Situation entstehen, denn die anderen Spieler
miissen ja ihrerseits ziehen und damit ihre Steine umdrehen oder blockierte Steine freigeben, so daB die Siegchan-
cen auf einmal auf der anderen, schon verloren geglaubten Seite sein kdnnen.

Zum Erreichen des Ziels muB die Wiirfelzahl direkt aufgehen. Im Ziel wird der Stein natiirlich nicht umgedreht.
Sleger des Spiels ist, wem es als ersten gelingt, einen Stein direkt Ins Zlel zu ziehen.

QUICKSTEP ist ein raffiniertes Unterhaltungsspiel voller Uberraschungen fir 2 oder 4 Personen. Dem Gliick allein
bleibt nichts iiberlassen, denn es kommt sehr darauf an, wohin man am besten seinen Stein zieht. Jede Partie QUICK-
STEP ist spannend und voller neuer Zufélligkeiten, auf die man taktisch klug und clever reagieren muB.

QUICKSTEP ist, wie der Name schon sagt, ein schnelles, quicklebendiges Spiel, das durch seine Kurzweiligkeit da-
zu einladt, gleich mehrere Partien hintereinander zu spielen, um dann den Gesamtsieger zu ermitteln.

Viel SpaB mit QUICKSTEP!

Art.-Nr. 3215/16 Nirnberger Spielefabrik L. Kleefeld & Co.

{© Forster & Partner



