REINER KNIZIA

- DAS SPANNENDE SPIEL UM
GOTTER, MENSCHEN, MONUMENTE

Fiihrt eure Dynastie durch 2000 Jahre dgyptischer Geschzchte...
~ Erntet soviel Ruhm und Ehre wie méglich.
Stellt die meisten Pharaonen. Errichtet einzigartige Monumente
und nutzt die Fruchtbarkeit des Nils.
Doch vernachldssigt euer Volk und seine Kultur nicht.
Und huldigt den Géttern - allen voran dem Sonnengott Ra -
~ sonst ist der Ruhm eurer Dynastie schnell dahin.

SPIELZIEL
Das Spiel verlauft iiber drei Epochen, die die bewegte Geschichte des Das Spiel verliauft
alten Agypten widerspiegeln: | iiber drei Epochen
- das Alte Reich (2665 - 2155 v. Chr.)
- das Mittlere Reich (2130 - 1650 v. Chr.) | Nach jeder Epoche werden
- das Neue Reich (1555 - 1080 v. Chr.) . Ruhmespunkte vergeben
Wahrend dieser Epochen versucht jeder Spieler, die Entwicklung seiner M A
Dynastie voranzutreiben, indem er - mittels seiner Sonnen - moglichst Wer am Ende die meisten
viele und wertvolle Plittchen ersteigert, die die verschiedenen Moglich- Punkte hat, ist Sieger
keiten darstellen, zu Ruhm und Ehre zu gelangen. c
Immer, wenn eine Epoche endet, kommt es zu einer Wertung, und die
Spieler werden fiir das bis dahin Erreichte mit Ruhmespunkten be- ‘
lohnt, und zwar in Form von Steintafeln, auf denen die Leistungen ver- i
gangener Zeiten festgehalten wurden, den sogenannten Stelen. ’
Der Spieler, der nach den drei Epochen die meisten Ruhmes-
punkte hat, ist Sieger.
SPIELMATERIAL
1 Spielplan 1 Spielplan
180 Plittchen: 30 Ra, 8 Gotter, 25 Pharaonen + 2 Begriabnisse, 180 Plittchen
25 Nil, 12 Uberschwemmungen + 2 Diirren, ' 48 Stelen
5x5 Zivilisationen + 4 Unruhen, 5 Gold, 16 Sonnen
5x8 Monumente + 2 Erdbeben 1 Ra-Figur
48 Stelen: 10x 1 Punkt, 8x 2 Punkte, 20x 5 Punkte, 10x 10 Punkte
16 Sonnen 4
1 Ra-Figur [P ————



Stanztableaus herausgetrennt. Sie werden gut gemischt und verdeckt
den Spielplan herum ausgelegt. Vor jedem Spieler sollte noch genii-

Stélan werden ebenfalls vor dem allerersten Spiel aus den Stanz-
us herausgetrennt. Jeder Spieler erhalt zwei 5er-Stelen, die er

%ie&onnen - mit den Werten 2 - 13 bei drei 'odér vier Splelern und
- 16 bei fiinf Spielern - werden entsprechend der Tabelle zu Stapeln
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chliefend wird zufillig bestimmt, welcher Spieler welchen Stapel

ilt. Jeder Spieler legt seine Sonnen offen nebeneinander vor sich.

er-Sonne wird offen auf das entsprechende Feld in der Spielplan-
tte gelegt. :

Ra-Flgur wird neben dem Spielplan bereitgestellt.




“ rufen |
Anstatt ein Plattchen aufzudecken, kann ein Spieler auch ,Ra“ rufen.
1 diesem Fall erhilt er ebenfalls die Ra-Figur. Auch hier kommt es
dnzekt anschheﬁend zu einer Bietrunde.

v letrunde lauft auf dleselbe Weise ab: Es beglnnt stets der Spleler

S

ﬁWer_ die hochste Sonne geboten hat, nimmt alle auf der Spiel-Reihe

nden Plattchen und legt sie in einer bestimmten Anordnung




r das Passen 'g‘ﬂtlentéprechend der drei Moglichkeiten:
Ra“ rufen: Der Spieler, der ,Ra“ gerufen hat, muss eine seiner

: ;_Rh’-PlittChé_ﬁ aufdecken: Hier kénnen alle Spieler (auch der Ra-
eler) passen. In diesem Fall geschieht mit den Plittchen auf der

lgerten Plattchen wie gehaht in seine Auslage. Sofort danach muss
Spleler die Katastrophe ,erfiillen”, indem er sie zusammen mit zwel
tb::hen dexselben Kategone von seiner Auslage aus dem Splel nimmt.

dttchen, wirft er nur die Katastrophe ab und kommt ohne weiteren
'chteil" davon.




Begréibnis

e

Zuerst Uberschwemmungen, dann Nil

—f

Zivilisationen

i

Erdbeben Monumente (freier Wahl)

- Ersteigert ein Spieler Gotter-Plattchen, legt er diese neben seine
' 2 -Sg nen. Ab Jetzt kann er - anstatt ein Plattchen aufzudecken oder »Ra“

fweder Ra- noch Gétter-Plittchen sein.
~ Entstehen durch das Aufnehmen der Plittchen Liicken in der Spiel-
Relhe, werden diese im weiteren Spmlverlauf wieder gefiillt.

5 Tf; hen Verlaufs der Epoche iibersprungen, d. h ‘er macht nichts mehr

: uf diese Weise splelen 1mmer weniger Spieler mit. Nachdem schheB-




; Phafiéd'

iel: Die Spieler A - D haben 3-2-2-3 Pharaonen. Dementsprechend erhalten

BE

ZSpieier A = 5 Punkte : Spielei’B = -2 Punkte
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Spleier C = -2 Punkte Spieler D = 5 Punkte




Religion Astronomie

zum Spielende in den Auslagen liegen.
5, 6 verschiedene Monumente bringen entsprechend 1, 2, 3, 4,
ebzn verschiedene bringen 10 und alle acht verschiede-
nte bringen 15 Punkte.
r gen dret glcwhe Monumente einen zusatzltchen Bonus

Statuen Stufenpyramide

A;gpzel Ein Spwler hat 4 Pyramiden, 3 Tempel, 2 Festungen und 1 Sphinx. Dafur
alt er 19 Punkte (4 fiir vier verschiedene Monumente, 10 fiir vier Pyramiden
d § fiir drei Tempel). Das einzige Monument, das ihm also keine Punkte
mbringt, ist die zweite Festung. )




Zahle _n,auf seinen (offenen und verdeckten) Sonnen: d_exj‘cmge mit der
ten Summe erhilt 5 Punkte, derjenige mit der niedrigsten
- Summe verliert 5 Punkte.
ymmen mehrere Spieler auf die gleiche hochste bzw medngste
e, so gewinnen bzw. verlieren sie alle je 5 Punkte. Haben alle
pieler dieselbe Summe, gibt es weder Plus- noch Minuspunkte.
eispiel: Die Spieler A - D zihlen jeweils die Zahlen auf ihren drei Sonnen zusam-
men: 17 - 25 - 21 - 17. Dementsprechend erhiilt Spwler B 5 Punkte, und die Spieler
M +D miissen ]e 5 Punkte abgeben

' 'spiéZer A = -5 Punkte Spicler B = 5 Punkte

ea oa@

Spieler C = 0 Punkte - Spieler D = -5 Punkte

: 'Ing‘lis Kevin Jacklin, Chnstme Jilke, Chris Lawson, Ivan
on, Dominik Wagner. '
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