| WERTUNG

Jedes Fahrzeug, das bei einem Uberholvargang bewegt wird, zahlt einen
Punkt flir den Spieler, der den Stich macht.

Im oben genannten Beispiel bekommt Katrin also 3 Punkie.

Die Punkte werden flr jeden Spieler fortlaufend auf dem Block notiert.

Ausnhahme: Der Startwagen zéhit zwar nicht als Punkt mit, er verdoppelt
aber die Punkte der anderen Autos, die mit ihm bewegt wurden.

Der schwarze Startwagen wird immer nur mit anderen Wagen mitbewegt, er
kann nie einen Uberholvorgang einleiten.

. NACHZIEHEN

Wenn ein Stich beendet und der Uberholvorgang abgeschlossen ist, dann
ziehen die Spieler beginnend bei dem Spieler, der den Stich gemacht hat,
Karten vom verdeckten Ziehstapel nach, bis jeder Spieler wieder 6 Karten
auf der Hand hat. Die Karten der Stiche werden auf einem Ablagestapel
gesammelt.

WER SPIELT ZUM NACHSTEN STICH ALS ERSTER AUS?
Zum nachsten Stich spielt der Spieler als erstes aus, derim
vorhergehenden Stich als erster gepaft hat.

 SPIELENDE
Wenn der Ziehstapel leer ist muB man, wenn man passt und noch Karten
auf der Hand hat, eine beliebige seiner Karten auf den Ablagestapel

abwerfen. Wer keine Karten mehr auf der Hand hat, muB einfach so

passen.
Das Spiel ist zu Ende, wenn kein Spieler mehr eine Karte ausspielen kann.

 GEWINNER

Der Spieler mit den meisten Punkten bei Spielende hat gewonnen.

© AMIGO Spiel + Freizeit GmbH unter Lizenz MCMXCIII

4

3 ‘apjungd € Jwwoyaq pun uioa zueb yoeu usiuly zueh uoa
oy ene|q sep $a1z}a] sfe pun olny adjeb sep yoeuep ‘oiny sunib ajsisiuly
sep 1s19nz Bamaq AlBH JWWoNaq yong usp AleH gep os ‘ged umney
‘uswIwoyeq Nz yans usp wn usbs| epey-||BUYS. G2 |, duIas 118l gnw
AueH "0z, aunub aip 16| pun ayley Jep ue Japsim ULIEY IS| UNN "Uayoew
Jwiep apjund Jusw pun uagayne Jayeds Jnj aIS ||Im 8IS uuap ey pueH Jop
ine 001, aurub aip a1s [yomqo ‘iged suoq .0/, eunib aip 16| AleH uuey
uajeldssne Jyoiu pun Jey pueH Jep jne ,0g, aunb auie nu Ja plam ‘iged
uag 'sne 0f, Hap wap nw aueyoedwa | sunib aip yaids uuiey :sidsieg
sleaQuUELLOYIRqN Seule |aidsied Z qqy

'I?Q@%%@%@Qm“@céﬁé"@
€ 2 1 T 2 ¢

1619z

s9 |a1dsiog sep @im 0s ‘uaiapue aIp yoeuep ‘usplam JBameq syonsuspuey
Sep aqied Jap Ui 0Ny 3isialuly Sep gnuw 1sienz yieisab abuejyosoiny
lep azydg aip ue abjojuayiey Jepyayobwin Ul uaplam SOy Uapuayals
Jajuiyep a|e pun syolsuapey sep aqled Jjep ul ojny alsisjuly seq
DNVOHOATOHYIEN

‘uslB|UIe SUJNG Sep agled Jap Ul BueBloajoysaqn usule
yep pun yong uep juuimab jey 16ejeb euey e1sysoy aip Jop “sields JeQ

‘Jey yo1dsel 0ei, SHEY HWIT SIp Joj8IdS UlS Jopo usgey

1gedeb aje 1aje1ds usuIe Jne SIq UUBM ISIB 18pUS BUieY BIg "UsWLwWoy syiey
alp UE S|BWIYSW Yo waume ul la uuey ‘Jged you Jajeids uie abuejog
‘ueplam jjaidsab sqle spal

JNE USUUGY PUN ISXO[ 81M PUIS UBLIBY USZIEMUDS 81 "UISS L9 Wi Jaygy
pun uagey agied ayoielb aip ais gnw ‘1Bajnzep apey auls UBW ULSAA
uafiajnzep auey auig ‘¢

"Ue aUE) BUI OIS USlsyoeu

wnz Ja)sia sfe yaids ‘iged yong wauls ul lap ‘Isjaldg a1sie 1o ‘usbs|ge
Iysw euBy| 8uley Yongs uspusine| usp uj uuey iged Jep ‘sjeids uig
uassed L

RASANT

Ein total abgefahrenes Kartenspiel !!

Spieler: 2 -5 Alter: 6 - 106 Jahre

56 Karten
12 Autos je drei in 4 Farben
1 schwarzer Startwagen
1 Bleistift
1 Block
1 Spielanleitung

Kurze Spielbeschreibung

Durch geschicktes sammeln und ausspielen der Karten méglichst viele
Punkte zu bekommen, indem man Autos an die Spitze der Autoschlange
fahrt.

SPIELVORBEREITUNG

Der schwarze Startwagen wird als erstes Auto aufgestellt.

Die anderen Autos werden in beliebiger Reihenfolge hinter den Startwagen
auf den Tisch gestellt. Alle Autos fahren in die gleiche Richtung wie der
Startwagen.
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Abb. 1 Startaufstellung

Es wird ein Geber bestimmt, der die Karten mischt und jedem Spieler

6 Karten austeilt. Die Spieler nehmen die Karten verdeckt auf die Hand.
Die verbleibenden Karten bilden den verdeckten Ziehstapel.
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