Robin Hood

Spielregeln

von Alexander Randolph

Inhalt: 4 doppelseitige Spielpldne, 4 Robin Hood
Spielfiguren, 4 Wirfel.

Teilnehmer: 2—4 Spieler.

Spielziel: Die Spieler versuchen, durch geschicktes
Aussuchen und Anlegen verschiedener Spielplane
maoglichst schnell durch den Wald zu kommen. Der
Schnellste wird Sieger.

So wird gespielt:

Es wird ausgelost, wer mit dem Spiel beginnt. Der
erste Spieler sucht sich jetzt einen Spielplan aus
und legt ihn mit der Vorder- oder Riickseite auf
den Tisch. Jetzt setzt er seine Robin Hood Figur
vor einen der Wege direkt vor den Spielplan. (Hier
wahlt er einen méglichst kurzen Weg.) Reihum
setzen auch die anderen Spleler ihre Figuren —
jede vor einen der Wege.

Haben alle Spieler ihren Weg ausgewdhlt und ihre
Figuren vor den Spielplan gesetzt, beginnt der
erste Spieler mit dem Wirfeln.

Er setzt seine Spielfiguren um so viele Punkte wei-
ter, wie der Wirfel anzeigt. Eine einmal gewéhlte
Spur (weiBe Linie) darf nicht verlassen werden.
Wenn eine Figur das Ende ihres Weges erreicht hat,
bevor der ndchste Spielplan angelegt Ist, bleibt die
Figur auf dem letzten Punkt stehen und wartet, bis
sie weiter vorriicken darf.

Wirft ein Spieler jedoch eine 6, hat er folgende
Maoglichkeiten:

1. Er kann einen neuen Spielplan (Vorder- oder
Riickseite) anlegen, wenn noch nicht alle
4 Spilelplane aneinandergelegt sind.

2. Er kann einen Spielplan, der bereits im Spiel
ist umdrehen. Voraussetzung dafiir ist jedoch,
daB keine Spielfiguren daraufstehen.

3. Er kann, wenn alle Spielfiguren den 1. Splelplan
verlassen haben, diesen dort wegnehmen und
an den letzten Plan anlegen und somit das
Spiel verldngern.

Wichtig: Immer, wenn eine 6 gewiirfelt wird, darf
der Spieler noch ein zweites Mal wilrfeln.

Das Spielende:

Der Spieler, dessen Spielfigur als erste durch den
ganzen Wald — also {iber den Rand des 4. oder
letzten Spielplanes — kommt, ist Sieger. Dabei
braucht die zuletzt gewiirfelte Zahl nicht voll aus-
genutzt zu werden.
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