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Ein Geschicklichkeitsspiel fir 2 oder mehr Spieler.

Ein Spielbrett, Spielsteine in den Farben blau, gelb und rot.

Ziel des Spieles:

Ziel des Spieles ist, méglichst viele Spielsteine mit méglichst hoher Punktzahl zu gewinnen.

Spielvorbereitung:

Zu Beginn des Spieles wird der Schieber gespannt, so dass alle Spielsteine davor auf dem Spielbrett

platziert werden kdnnen. Dann wird der Schieber wieder losgelassen, wodurch die Steine fest

zusammengeschoben werden.

Die Regeln:

1) Es wird nacheinander gezogen. Der Spieler, der an der Reihe ist, muss versuchen, moglichst
viele Steine vom Brett zu nehmen, ohne dass sich der Schieber vorwérts bewegt und somit

andere Steine in Bewegung versetzt werden.

2) Haben sich andere Spielsteine bewegt, muss der Spieler den letzten gezogenen Stein wieder
zurlick auf das Spielbrett legen, und der né&chste Mitspieler ist an der Reihe.

3) So wird das Spiel fortgesetzt, bis keine Steine mehr auf dem Brett liegen.

4) Am Ende des Spieles zahlt jeder Mitspieler seine gewonnenen Punkte zusammen, die sich aus
der jeweiligen Farbe der Spielsteine ergeben: Rot 15 Punkte, Blau 10 Punkte, Gelb 5 Punkte.

5) Gewinner ist der Spieler mit den meisten Punkten.

Wir wiinschen viel Spaf und eine ruhige Hand.




