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Spielinhalt: 4 Spielkonsolen, 1 quadratischer Konsolenhalter

Spielablauf:

Jeder Spieler nimmt eine Spielkonsole, stellt den Punktezahler auf 0 und steckt seine Spielkonsole an den Konsolenhalter.
AnschlieBend schiebt jeder Spieler den Sichtschutz seiner Konsole zu, damit die Mitspieler nicht sehen kdnnen, welches
Symbol er wihlt. Alle Spieler drenen nun das Rad an ihrer Spielkonsole und wéhlen so eines der drei Symbole. Danach
wird von allen Spielern gleichzeitig der Sichtschutz weggeklappt.

Jeder Spieler schaut nach, welche Symbole die Mitspieler eingestellt haben und ermittelt seine Punkte:

Schere schlagt Papier Papier schlagt Stein Stein schldagt Schere

Fiir jedes Symbol der Mitspieler, das vom eigenen Symbol geschlagen wird, bekommt jeder Spieler einen Punkt, den er
mit dem Punktzahler auf seiner Spielkonsole anzeigt.

Beispiel:

Spieler A und B haben die Schere gewdhlt:  Spieler A und B bekommen je 1 Punkt, denn die Schere schlégt das Papier von Spieler D.
Spieler C hat den Stein gewahit: Spieler C bekommt 2 Punkte, denn der Stein schldgt die Schere von Spieler A und von Spieler B.
Spieler D hat Papier gewéhlt: Spieler D bekommt 1 Punkt, denn das Papier schldgt den Stein von Spieler C.

Spielende:

=

CG § Sobald ein Spieler 10 Punkte erreicht hat, endet das Spiel. Dieser
.=§ ]5; Spieler ist der Gewinner. Haben zwei oder mehr Spieler Punktegleich-
- - c stand, spielen diese so lange weiter, bis ein Gewinner feststeht.
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