SCHLACHTEFEST

Ein Wiirfel - Puzzle fiir die ganze Familie

Zu Beginn des Spieles werden die aus je 6 Teilen bestehenden farbigen Schweinchen
auseinander genommen und mit den Wirfelzeichen nach oben auf den Tisch gelegt.
Ziel des Spieles ist es, durch entsprechendes Wiirfeln méglichst viele Schweinchen
zusammenzusetzen. Das darf aber nur in der Reihenfolge 1-2-3-4-5-6 geschehen.

Die Spieler wiirfeln einer nach dem anderen und zwar mit beiden Wiirfeln auf ein-
mal. Wer eine 1 in einem Wurf erzielt hat, darf sein erstes Schweinchen beginnen.
In der o. g. Reihenfolge kann man dann sein Schweinchen durch entsprechendes
Wiirfeln nach und nach vervollstandigen. Es dirfen mehrere Schweinchen gleich-
zeitig aufgebaut werden.

Wiirfelt ein Spieler einen Pasch (d. h. 2x die gleiche Zahl) so darf er nochmals wiirfeln.

Zum Ansetzen dirfen die einzelnen Zahlen eines Wurfes oder die Gesamtsumme
verwendet werden.

Kann einer seine gewiirfelten Zahlen nicht gebrauchen, so darf er seinen Mitspielern
die entsprechenden Teile von ihren Schweinchen wegnehmen. Bedinqung dabei ist,
daf3 nur ein zuletzt angelegter Teil - und nicht etwa einer aus der Mitte - wegge-
nommen werden darf. Ist ein Schweinchen jedoch fertig, darf dessen Hinterteil nur
dann weggenommen werden, wenn man einen 6er Pasch gewirfelt hat. Alle weg-
genommenen leile werden zu den noch nicht benutzten auf den Tisch zurickgelegt.
Haben mehrere Spieler ihre Schweinchen komplett, kénnen sie meist kein neues
anfangen, da der Teil 1 nicht mehr im Spiel ist. Man kann sich dann an einem
unfertigen Schweinchen eines anderen Spielers beteiligen, wenn man die entsprechenden
Zahlen wirfelt. Das Gemeinschaftsschweinchen erhélt der, der als letzter den Tell
6 einsetzen kann.

Sind alle Schweinchen komplett, ist das Spiel aus.

Sieger ist, wer die meisten Schweinchen zusammengesetzt hat.
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